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o Komplexe drategische Wirtsch
« Fingebauter Kartengeneratof
» Amigu-ﬁruﬁk Jum Teil in 64 Farben
o \igle animierte Sequenzen
o Finfache Maussteverung
« Graphische Menues
o Fin bis vier Spieler
« Fehlende Spieler werden durch gleichwertige
Computergegner erseizt



Seite 48

Die CES lockte wieder einmal Zehntausende in die
Zockerstadt Las Vegas. Zu sehen gab es zahlreiche
Neverscheinungen fiir PC, Sega, Nintendo und alle
anderen Konsolen, jedoch konnte der grofie Knaller
nicht entdeckt werden. Oder viel?eitlﬂ doch?

Revolutionire Ideen gab es nur von den
beiden jungen Firmen Wavefront
und Ahead In¢, die wir Euch ab Seite

S I

L L : 1 -
| “Bigger, Better, =

| furiosen Abenteuer des blaven
| Stach

| Euch ergattern kinnen.

Obwohl der Begriff Virtual Reality seit mehreren Jahren in aller
Munde ist, kann eigentlich niemand eine exakte Definition
geben. Wer an Helm, Handschuh und anderen fragwiirdigen
Kleidungsstiicken interessiert ist, der sollte schnell Seite 48
aufschlagen. Hier gibt es Begriffserkldrungen, Definition und
Expertenmeinungen von Marc Baldwin (Empire Deluxe), Noah
Falstein (Indiana Jones 4), Bill Dugan (Star Trek: Judgment
Rites) und Brian Fargo (Interplay).

Faster, More” lautet die Devise
bei Sega, denn ab Miirz gehen die

elpunkers in die dritte Runde. Sonic
3 hilt schon jetzt die Softwarewelt in
Atem und um Euch die Wartezeit ein

wenig zv versiifien, haben wir in dieser
Ausgabe ein avsfihrliches Preview fiir

L o

L]
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Das wohl echteste Basketballspiel aller Zeiten.

Ab Marz fiir Super Nintendo , Game Gear" und Mega Drive", ab Mai auch fiir Game Boy".
Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545.

NBA ™ 1983. Licensed from Midway Manufactoring Company. © 1994. All rights reserved. The NBA and NBA Team trademarks used herein are the
exclusive property of the NBA and its Member Teams and may not be reproduced in whole or in part without the written consent of NBA Properties, Inc.
NBA JAM SESSION Is trademarked and owned by NBA Properties, Inc. All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo
Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. Al rights reserved. Sega, Mega Drive and Game Gear are trademarks of Sega
Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, @ & @ 1994 Acclaim Entertainment. All rights reserved
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| © DAs NEUE IKONZEPT DER PLAY TIME <

| ALL FOR ONE

er Computer- und Videospielemarkt ist dynamisch
und die Anforderungen eines Magazins wie der
Play Time éndern sich mit ihm. Aus diesem Grunde
passen wir das Konzept der Play Time den neuen
Anforderungen an, um Euch das bestmégliche
Magazin préasentieren zu kénnen. Ein Magazin wie die Play
Time bezieht seine Daseinsberechtigung als Multiformat-
Magazin nicht mehr daraus, ausfihrliche Tests der aktuellen
Spiele fir alle Systeme zu machen. Dazu gibt es die
jeweiligen Fachmagazine, die wesentlich detaillierter und
ausfihrlicher auf die Spieleneuerscheinungen fir die
jeweiligen Systeme eingehen kdnnen. Ein Multi-Format-
Magazin muf3 fir jeden Freak das Wissenswerteste und
Neueste aus der gesamten Branche bringen. Wer einen PC
besitzt, will nicht unbedingt ausfihrlich Gber die
Durchschnittsspiele fir SuperNES oder Amiga informiert
werden. lhn interessieren nur absolute Highlights und
Hintergrundinfos, wie beispielsweise der neve SVP-Chip fiir
Mega Drive oder der Aufstieg des CD 32 zur anerkannten
Spielekonsole. Um diesem Anspruch gerecht zu werden,
werden nur noch die absoluten Highlights ausfihrlich
vorgestellt, wéhrend der Rest vom Fest mit Achtelseiten
zufrieden sein muf3. Gameboy, PC Engine, Game Gear und
auch Cé4 werden natiirlich auch ihren Platz finden, wenn
sie mit entsprechenden Spielen aufwarten kénnen!
Einen sehr groBen Anteil werden in Zukunft jedoch
ausfihrliche Berichte iiber Trends und Verdnderungen in der
Branche ausmachen. Wer wird in zwei Jahren die Fihrung
des Konsolenmarktes iibernehmen2 Wie sieht die Zukunft
von PC und Amiga aus? Wohin geht die Spieleentwicklung?
Welche Firmen spielen eine bedeutsame Rolle? Wer alles
Uber den Markt wissen will, kommt an der Play Time
zukiinftig nicht mehr vorbei. Hier erfdhrt er alles, was er
wissen will. Wir selektieren fir Euch die Highlights und
recherchieren unermiidlich. Dazu vereinen wir erstmals die
schlagkraftige Mannschaft des Computec Verlags und
garantieren somit bestmégliche Qualitat. Die
Verantwortlichen der vier Fachmagazine legen ihr ganzes
Wissen fir die Play Time zusammen. Uwe Kraft vom
Videospielemagazin Mega Fun, Oliver Menne und Thomas
Borovskis von PC Games und Hans Ippisch von AMIGA
Games und SEGA Magazin werden unter der Koordination
von Christian Miiller zukiinftig die Play Time zum ultimativen
Magazin der Computer- und Videospielebranche machen.
Dazu gibt es ab der kommenden Ausgabe auch noch einen
32seitigen Tips & Tricks-Teil, der gesammelt und abgeheftet
werden kann.
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@ Elefantentreffen auf
dem Amiga. Cool Spot
bringt die bislang
filhrende Spitzengruppe
mit Mr. Nutz und Zool kréftig ins Schwitzen. Kann er den
Vorsprung aufholen oder wird er auf hinteren Platze verwiesen?
Einen Test lest Ihr ab Seite 32!
@® Mr. Nutz auf dem Siegeszug! '
Im letzten Monat lief in der = e
Redaktion der Amiga heiB, jetzt " o~
ist das Super NES an der Reihe. -
Ein Super-Hit auf allen Systemen? _
Ab Seite 136 lest Ihr die Antwort! 7 ‘_é ﬁ{wﬂ
L T AR
® Virtua Racing ist die
Hauptatiraktionen einer
. jeden Spielhalle. Nun wird
LS der Arcade-Hit endlich fiir den
e " Mega Drive umgesetzt. Erste
SEEE, ] Eindriicke und Fakten findet lhr
i ab Seite 130!
Ol Y/ 7 P
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by Markus Krichel

Die erste Ausgabe von Checkpoint USA
_kommt dieses Mal direkt von der CES in
7 Las Vegas.

BEAM ME UP!

Spectrum Holobyte scheute bei
der Vorstellung von Star Trek:
The Next Generation weder
Kosten noch Mishen. Brent Spi-
ner alias Lieutenant Commander
Data verlie3 kurzfristig die Kom-
mandobriicke der USS-Enterpri-
se. Unter den wachsamen
Augen eines klingonischen
Bodyguards, dessen Aufgabe
hauptséchlich im Verscheuchen lastiger, nach Interviews bet-
telnder Reporter bestand, schrieb Spiner vier Stunden lang
unermidlich Autogramme fiir die zahlreich erschienen Neu-
~ Trekkies. Fans der Fernsehserie kénnen tbrigens erleich-
tert aufatmen: Die Enterprise wird nun
doch nicht, wie zunéchst
angekindigt, dieses Jahr stillge-

- legt. Zumindest ein neuver Block
soll noch gedreht werden.
- Auflerdem wird nach Deep Space
Nine noch ein zweites Spin-Off
"« unter dem Titel Star Trek - The
; Next Generation: Voyager im
ndchsten Jahr. das Dunkel des Welt-
alls erblicken.

"‘ GAME-ENGINE FOR SALE!

++ Traurige Nachrichten gibt es von Twin Dolphins Games zu
vermelden. Noch vor der Versffentlichung des ersten Spiels,
dem mit vielen VorschuBllorbeeren bedachten Forgotten
Castle, ging dem Zwillings-Meeresséugetier die Luft aus. Die
Game-Engine fir Forgotten Castle, sowie die beiden Windo-
ws-Produkte Nanotak und Smokin” Guns stehen momentan
-\ zum Verkauf. Mehrere Unternehmen zeigten bereits Interes-
. se am Erwerb der Rechte, allen voran Interplay.

. Kommentare und Kritik zu Checkpoint USA kénnen Sie in
Compuserve unter der Adresse 73233,742 (Internet
73233.742 compuserve.com) oder mit einem Brief an die
wukhon, Stichwort Checkpoint USA, loswerden.

EINER FUR ALLE

Der “Streetwinner 2” kann mit Features aufwarten, die man
bei anderen Joysticks vergeblich suchen wird. Unseres Wis-
sens ist er der einzige Stick, der gleichzeitig (!) fir das SNES
und Mega Drive zu verwenden ist. Spatere Versionen wer-
den dann noch zusétzlich an Neo Geo und Turbo Duo
Dienst tun. Schon von der Form macht das Teil gewaltig Ein-
druck. Daf3 ausschlieBlich Microschalter verwendet wurden,
kann man von einem Stick dieser Preisklasse auch erwarten,
ebenso ein regelbares Dauerfeuer. Die Verarbeitung ist
wirklich ausgezeichnet, was auf eine lange Lebenserwartung
schlieBen laft. Die Steuerung
geht prézise von der Hand,
was besonders bei hektischen
Action-Games nicht zu unter-
schétzende Eigenschaften

sind.

Fir: SNES und

Mega Drive
Hersteller: IMP
Vertrieb: ARJAY GAMES
Preis: ca. DM 130,-

VR 94
Vom 31.1.-2.2.1994 treffen
sich die fihrenden Képfe der
Virtual Reality-Entwickler und
-Forscher in London zu einem
groBen Symposium. Im Mittel-
punkt stehen in den vielen Kon-
ferenzveranstaltungen alle Spiel-
arten der revolutiondren Technik. Vir-
tuelle Modelle fir Architekten, Bérsenmakler, Kiinstler, Medi-
ziner und sogar Finanzmakler werden vorgestellt und disku-
tiert. Auch fir Software-Entwickler im Entertainment-Bereich
wird dieses Treffen von grofler Bedeutung sein. Es werden
die nevesten Entwickler-Kits fir virtuelle Spiel-Entwicklungen
vorgestellt. Konferenz-Teilnehmer kénnen sich auch gleich in
sog. “Tutorials” mit der komplizierten Programmierung ver-
traut machen. Neben den Fachleuten kommen aber auch
normale Menschen auf ihre Kosten. In einer begleitenden
Ausstellung stellt die Industrie ihre neuesten Produkte in
Sachen Virtual Reality vor. Wir werden in der néchsten Aus-
gabe natiirlich dariiber berichten. (/
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chon vor iber einem Jahr prasentierten wir Euch in der Play
STime News zu den neuesten Kaiko-Spielen. Damals nannten sich

die Spiele noch Timet - The Flying Squirrel und Funsoft Inc. Das
eine davon erschien mittlerweile unter dem Namen Mr. Nutz bei
Ocean und entpuppte sich als Mega-Hit, wihrend wir auf das letz-
tere noch immer warten. Jedoch scheint das Warten nun bald ein
Ende zu nehmen, denn nun endlich kiindigt sich eine Fertigstellung
an. Software 2000, das mittlerweile an Kaiko beteiligt ist, scheint

g doch einen gewissen
EinfluB  aut die
Namensgebung zu
haben, denn mitiler-

weile nennt sich das
Spiel Software Mana-

ger, das sich deutlich vom Wirtschaftssimulations-Einerlei unterscheidet. Man muf3 ném-
lich hier als Manager einer Softwarefirma die besten Programmierer anhevern, die Ent-
wicklung lberwachen und die Spiele zum richtigen Zeitpunkt an die Presse weitergeben.
Die tolle Grafik und das innovative Spielkonzept kénnten den Software Manager zu
einem der Hits des Jahres machen. Mehr Infos gibt es in der néichsten Ausgabel!

SIMON THE SORCERER

echtzeitig nach
RRedaktionsschluB
erreichte uns die
Amiga-Version vom

/ i » ,;. . e l.' I . .-.'I.-;: :“i/ P
RO it LR
4 $ ot -
'gﬂ s b - &

erstklassigen Adventure

Simon the Sorcerer. Der erste Eindruck war sehr gut,
doch ob die Umsetzung an Kyrandia & Co. herankommt, kénnen wir Euch sicherlich in der
néichsten Ausgabe verraten.
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LABYRINTH OF TIME

GLOBDULE

in ganz ulkiges Wesen von Psygnosis schickt sich an, neue
Niedlichkeits-Rekorde aufzustellen. Mit Globby, dem kleinen

abbelwesen, diist man am Boden entlang, die Wénde hoch,
die Decken risber und ist immer auf der Suche nach Sternen und
Miinzen. Die Grafik und der Sound kénnen nur als putzig bezeich-
net werden! Mehr dazu in der néchsten Ausgabe!
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iemlich hurtig
zeigte sich
Electronic Arts

bei der Umsetzung
seines PC-CD-
ROM-Hits Laby-
rinth of Time. Kei-
ner hatte eine CD
32-Version dieses
Spiels erwartet,
doch eingetroffen

ist sie dennoch.
Die Grafiken sehen
dulBerst gelungen
aus und der Sound
hort sich brillant
an, wieviel Spiel
jedoch dahinter-
steckt, wollen wir
bis zur nachsten
Ausgabe geheim-
halten.

|
|
!
|




DIE RIS - DIE MACHER -

N 1) “
' o8 SR8 .
EvYIEM mETI VE

o1 Lol 1N LEVELSN

\!
Game®

ea™®
e nd

MITMACHEN

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfillt, ausschneidet,
auf ein Postkarte klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
und Gewinnen", ISARSTR. 32-34, 90 451 Niinberg,
und abschickt, der nimmt an der Verlosung von 10
BASKETBALL-SETS (siehe Abbildung) teil.
EinsendeschluB ist der: 28. Februar 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 26.Januar
im Handel
erhaltlich!

StraBBe, Haus.-Nr.
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E ine Alternative zur Wave- der Platine. Das vorhandene
| Blaster-Karte kommt jetzt RAM von standardméBig 256
' on der Firma Turtle Beach.  KBytes kann aber auf insgesamt

Die Maui Soundkarte ist als
zusdtzliche MIDI-Karte zu einer
bereits im PC vorhandenen kon-
zipiert. Zwar benétigt die Maui
einen separaten 16 Bit-Einsteck-
Slot, sie 1aBt sich aber dann
ohne Probleme an das Wave-
Blaster-Interface der SoundBla-
ster ASP anschlief3en. Die Maui
funktioniert im Gegensatz zur
WaveBlaster-Karte auch paral-
lel zu jeder anderen FM-Sound-
karte. Serienmafig befinden
sich 2 MByte ROM-Samples auf

echs
Spiele in
einer

Packung und
zZu einem
Preis bietet die
Firma Prism

Leisure allen
Freunden von
PC-Spiele-Klassi-
kern. Die Samm-
lung unter dem Titel Hits for 6
| besteht inzwischen schon aus
) finf Volumes. Der Preis fir jede
Compilation betragt DM 79, 95

8 MByte ausgebaut werden,
was dem Benutzer geniigend
Freiheit fir die Implementierung
neuver Kldnge geben dirfte.
Zusammen mit einem Software-
und Treiber-Paket fir DOS und
Windows kostet die Maui 499, -
Mark.

Info:
M3C Systemtechnik,

Grofibeerenstrafie 51,
10965 Berlin,
Tel. 030-7856066

g
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REGENBOGEN FUR

r e S
Wﬂr einen guten '
Freund noch ein Geburts-

tagsgeschenk sucht, die rund
100 Mark fir ein gutes Spiel
oder einen Joystick aber nicht
aufbringen méchte, kénnte mit
einem Rainbow-Pad von der
Firma CNS genau richtig lie-
gen. Die Mauspads sind mit
einer temperaturempfindlichen
Flissigkristallschicht Gberzogen
und verdndern - etwa bei
Handberithrung oder Zimmer-
temperaturénderung - ihre

"TOOOOR!

er Ball ist rund -
Ddie CD-ROM auch!

Warum also nicht
beides zusammenbrin-
gen, fragte man sich
bei ROMWARE und
fillte eine der Silber-
scheiben mit allen
Zahlen und Fakten
der Bundesliga seit
ihrer Griindung
1963. Die “Tooo-
or!”-CD enthalt
neben den trockenen
Daten auch Bilder vieler Mann-
schaften sowie ein Datenbank-

MAUSE

Farbe. Die

Rainbow-Pads sind in
verschiedenen Farbténen erhdlt-
lich und kosten pro Stiick

32 Mdause.

Info:
CNS Computersysteme,
Kurt Schumacher Str. 18,

82256 Firstenfeldbruck,
Tel. 08141-23601
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f ~und der Kéufer hat jeweils die .
xohlcz[;v:gz?vem?r Disketten- Pr-l:sm Leisure, Progrfxmm,. mit d:m der Benut- e T 1 1Y
er ersion. Nottenstrafle 34, Zer eine eigene mofeurmc:nr?— Mendelssohnstr. 15d,
59494 Soest schaft verwalten kann. Der Preis 22761 Hamburg
( betrégt ca 70,- Mark.
e ™ —— — - — —




wenn Orachen erwachen...
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RAGONSPhERE

€S WAR €InmMal VORr lanGer, lAnNGeRr z€it, In
€mnem fernen land...

€N Marchen, 0as von tapferkeit, von LiEBE, von
ddmonischen taten und grausamen fliichen
e€rzahlt, eme geschichte, die 0as herz hOher
schlagen lasst und Oie nerven Kitzelt.

€Inst Ltt 1hr kdnigreich unter dem fluch O€s
hexenmeisters sanwe entsetzliche qualen.
ABER VOR NUNMENR 20 WINtERN WURDE SEME
schreckliche BURG vOom hofzauBERER ThRES
vaters. 0€s damaligen KoniGgs. mit emmem
magischen siegel BeleGt.

0och d1€ verkérperung O€s BOseEN, Oer OrAcChE,
RUNRT seme gheder und BrIcht die hillle auf.
O1€ 1hn umschliesst. OER MaGIER ISt erwacht!
Ihre aufGase 18t Klar: kimpfen si€ sich zur
BURG OURCh, UNO BESIEGEN SIE SANWE!
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Zum KUGELN: PINBALL
DREAMS AUF DEM

Haben unzdhlige
Quartalszocker
im Rausch der
Sucht seit Jahr-
zehnten Stiick um
Stiick von Mamas
wohlbehiitetem
Sparstrumpf-
Inhalt in die gar
tbel beleumun-
deten Spielgerdite
mit der Silberku-

gel und den be-

rauschenden bunten Lichtern
gesteckt, kénnten die hart wer-
kelnden Ehefrauen, Mitter und
Sponsoren vorerst aufatmen.
Gametek stellt fiir eine handvoll
| Dollars, Mark oder sonstige

Waéhrung gleich vier Spieltische
auf einem Modul ins heimische
Wohnzimmer. Vom Space-Flip-
per zum Wild-West-Szenario

YABBA-DABBA-DOO

Bei einem
Wasserbuffel-
Treffen im
Clubhaus gibt
der gegenwdir-
tige Prasident
des Clubs sei-
nen Ruicktritt
bekannt. Das
Amt muf3 rasch
wieder besetzt
werden. Der
Vorsitzende hat

sich deswegen

etwas Listiges einfallen lassen.  ersichtlichen Wegstrecken kén-
Wer zuerst die Truhe mit myste-  nen durch gute Ergebnisse beim
riosem Inhalt findet, wird den Waiirfeln verkiirzt werden. In
Platz des Nachfolgers einneh- den Jump & Run-Abschnitten
men. Fred und Barney machen gilt es, Dinosaurier aus dem
sich selbstverstéindlich sofort auf  Weg zu rdumen. Die Keule
den Weg. Ein Wettlauf mit der erweist sich hier als recht

Uber Disco- bis Friedhofs-
Gewimmere sowie 8-Wege-
Scrolling fir

realistischeres
Ballverhalten
hat man alles
Erdenkliche
auvfgefahren,
um den Haus-
segen wieder
gerade  zu
riicken.

Das mit Spannung erwartete
Spiel Mega Man, welches den
Erfolg der Edel-Softwareschmie-

MEGA MAN X BALD
AUF DEM SNES

de Capcom gepflastert hat, fei-
ert demndchst sein Super Nin-
tendo-Debiit. Der populére Held
Mega Man muf
auch hier sein Kén-
nen unter Beweis
stellen. Mega Man
X, das Spiel welches
die néchste Genera-
tion der Mega Man-
Saga reprdsentieren
soll und das mit
einem véllig neuen
Spieldesign aufwar-
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Zeit beginnt. Die auf der Karte

tet, ist in den USA bereits
erschienen. Der
Erscheinungstermin steht noch  sein.

deutsche

brauchbar. Bonuslevel und ein

PaBwortsy-
stem sind mit
von der Partie.
Die  Firma
LAGUNA wird
das von
TAITO herge-
stellte Super
Nintendo-
Spiel Anfang
April auf den
Markt brin-

nicht fest, kann jedoch bei Cap-
com-Spielen sehr kurzfu}g!j__g

¢




European Computer Trade Show
Spiel des Jahres 1992

European Computer Leisure Awards
Computerspiel des Jahres
Originellstes Spiel

Gen D’Or 1991

Sonderpreis

Gen D’Or 1992
Denkspiel: Lemmings

Tilt D’Or 1992
Originellstes Spiel: Lemmings

SPA Excellence in Software Awards 1991
Bestes Unterhaltungsprogramm
Bestes Action-/ Arcardeprogramm

Special Commodore Award
Unternehmen mit Vision e

C.A.T.S. (Entwicklungspreis von Commodore)
Spiel des Jahres: Lemmings

What Personal Computer
Bestes Unterhaltungsprogramm

Amiga World
Spiel des Jahres

Compute
Wahlpreis fiir Arcadeunterhaltung

Game Players

Rétselspiel des Jahres

Ace Trailblazer Award 1991

Lemmings

Video Games & Computer Entertainment
Action- und Strategiespiel des Jahres

Auf dle besrelr]x Dinge Im Leben
sic

lohnt g

Psygnosis Ltd, South Harrington Building,
Sefton Street, leerpoo! L3 4BQ, United Kingdom.
Telephone +44 (051) 709 5755



G NEWS

igen Vorteile des Speichermediums CD ausnutzen.

wartete Umsetzung

pielfilms aller Zeiten.

~ Per Joypad stevert man seinen Pfeil auf den verschiedensten, scrol-

bewundern, die man so noch nie gesehen hat.

Reality-Kategorie einordnen.

néchsten Ausgabe.

angsam kommt die Softwarewelle fir das neueste Hard-
warebaby von Sega ins Rollen. Endlich haben wir es nicht -
mehr mit geringfiigig aufgepeppten Mega Drive-Versionen zu -
n, sondern mit speziellen Entwicklungen, welche die gewal- -

n erster Stelle steht -
natiirlich die langer- -
- sicherlich bezeichnen.
des erfolgreichsten
: |-
1 Die Mega CD-Version von
~| Jurassic Park hat gliicklicher- -
weise mit der Mega Drive-
Version nicht viel gemein.
Hier hande!t es sich um ein &uBerst aufwendiges Spiel, das am -
" ehesten noch als Adventure mit Actioneinlagen zu bezeichnen ist.

lenden Hintergriinden, sammelt Sachen ein oder beschiefit heran-
stirmende Dinos. Wenn man Wege anklickt, dann wird in &uBerst
* beeindruckender Manier zum néchsten Ort gescrollt. Léuft man in
das grofle Gebéude, dann darf man sogar echte 3D-Grafik -

in Ghnliches Grafiksystem macht auch den zweiten neven -
Titel namens Mystery Mansion sehr sehenswert. Die abge-
drehte Story um Menschen, die sich in Schmetterlinge ver-
wandelt haben, und der tolle Soundtrack zeichnen Mystery

ansion dariiberhinaus aus. Man léuft durch ein komplettes
~ zweistckiges Haus, geht in die einzelnen Réume, durchsucht diese
nach Schliisseln und Hinweisen und bewundert eine Grafik, die
einfach einzigartig ist. Man sieht alles aus der Ich-Perspektive!
- Was man friher nur in einer Infrosequenz bewundern durfte, gibt
es hier das ganze Spiel iiber zu bestaunen. Jeder mégliche Weg, -
den man gehen will, und jede mégliche Handlung ist auf der CD -
abgelegt. Dieses Spiel |6}t sich bislang am ehesten in der Virtual -

eim kurzen Probespielen von Doubleswitch blieb mir der tie- -
fere Spielsinn bislang noch verborgen, doch zumindest laf3t
sich die Grafik als toll und das Spielprinzip als Adventure = len. Westwood kiimmerte
beschreiben. Mehr AufschluB gibt Euch der Test in der = sich um eine ausgezeichnete
- Umsetzung, die in Sachen
- Spielbarkeit den Computer-

- Versionen sogar noch ein Stiickchen voraus ist.

MEGA DRIVE S
NEWS

m ein Neo Geo nicht fremd ist, der kennt sicherlich
auch das bislang beste Priigelspiel Art of Fighting, das
durch einzigartiges Zoomen begeistern konnte. Vom
Zoomen ist nun nicht mehr allzu viel Ubrig geblieben,
doch als solides Beat “em Up laBt sich Art of Fighting

Iy
M|

I

Fr2oerOHo>+ X
T’?‘--” §E=: T ESE RN

ndlich darf man den
Strategiespiel-Hit
Dune I, der bereits
ie Amiga- und PC-
harts enterte, auch
auf dem Mega Drive spie-
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~ GAME GEAR/
MASTER SYSTEM

NEWS

ine ganze Menge
tut sich fir die
guten alten 8 Bit-
Systeme von
Sega. Gerade als
der Aladdin-Boom am
Verklingen ist, darf man
nun auch in portabler

Art und Weise die Aben-

tever des Jungen mit der

Wounderlampe nachspie-
len. Grafisch ist diese
Variante unglaublich gut
gelungen und steht der
Mega Drive-Version in
nichts nach. Das Spiel-

prinzip wandelte sich jedoch von Jump & Run in Geschicklichkeit!
Zauberhaft!

dhrend McDonald’s Treasureland gerade auf dem Mega
Drive fir Furore sorgt, ist mit McDonald’s Magical World
ein weiteres Jump & Run fir den Game Gear in Vorbe-
reitung, das insbesondere grafisch besonders schén aus-
sicht. Fir Master System kénnen wir Euch leider keine
Screenshots anbieten, jedoch

wurden fir die ndchsten b ‘“\1-\1‘*““’:‘ gﬁ
Wochen Ultimate Soccer, Fire |.'- .- .\:;:f ly
& lce und Road Rash [~ & '
angekiindigt. B =
5 - A
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*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele — Starke Preise

e T EL

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

-Consturction Set
A 8s f T. Pacific

Airbus A 32
Alrbus A 320 Amer. B4 -
Alien 3
Alien Breed 2
Alien Breed SE 92
Alone in The Dark
Ambermoon
Arabian Nights
Archon Ultra
Bards Tale Trilogy
Battle Chess 4000
Battle Isle 2
Battle Team
-Battleisle Data 2
Betrayal at Kondor
Blastar
54,-DH 4

Budokan 32.-DH
Bund.Man.Prof 20  66,- DV
Burning Steel 78-DV
-Data1od2je 36,- DV
Bumntime 78,-DV
Chaos Engine
Christoph Kolumbus * 78,- DV*
Chuck Rock

Anstoss
PC * 66,- DV Amiga 66,- DV

Chuek Rock 2
Chuck Y.Air Combat
Civilization
Comanche

-Mission Disk 1
Combat Air Patrol
Companions o.Xanth
Cyber Race
Darkseed 1.5

DSA

DSA 2 Sternenschw. *
Delivery Agent

Del. Pan*'z Enh2.4
Del.Music Cons.2.0
Deluxe P.4.5 AGA

Erben des Throns
Eye of Beholder 1
Eye of Beholder 2
Eye of Beh 3 Dtsch

Aufschwung Ost
PC 66, DVAmlga 60,- DV

90,-DH 66,- DH
),- DH
90.-DV

Fantasy Empires

Fields of Glory » DH
Fire And Ice 54,- DH
h - DV
muiatorﬁ.& 126,- DV
otten Castle *78-0V
F:m.ula One GP ~DH
Freddy Pharkas DV ~DV
( } ~DH 54-DH
- EV

Global Gladiators 50,- DH
Globdule 4.- DH
Goal | 59,-DH 55.- DH

Anstoss -bv
Body Blows Galac.
Bumtime

Elfmania

Jurassic Park
Kings Quest 6
Oscar

soaaag
SR 5000 S ALY SRy SR

n

CD-ROM

1 "b.‘ DH
f

Biue Force
Burning Steel
Bumtime
; Strippoker
Gener+Mario Miss

Versandkosten: 8,00 DM,

02371

Gobliiins

Gobliins 2

Gobliins 3

Gunship 2000
Gunship 2000 Data
Hannibal

Hattrick

Heimdall

High Command
Hired Guns

History Line 14-18
Hook

Human Race Standal
Humans
Hyperspeed

Inca

Inca 2

Incredible Deluxe
Incredible Machine
Indiana Jones 3
Indiana Jones 4

Indy Car Racing
Innocent un.caught
Ishar 2

Jurassic Park
Kingmaker

Kings Quest &
Krustys Fun House
Lands of Lore DV
Leg.of Kyrandia 2
Legend o.Kyr. 2 EV
Legends o.Kyrandia
LeisSlary6DV °*
Leis,S. Larry 6 EV
Lemmings 2

Les Manley Lost LA
Links 386 Pro

-Bay Hill Club
-Pebble Beach{386)
Lord of The Ring 2 66,- DH
Lords of Power 78-DV T
Lost in Time 84.-DV

The Lost Viking 78,-DV f
Lothar Matthius * 86,-DV 58.-
Lotus 3 80,- DH

Lotus Compil.{1-3)

M 1 Tank Platoon 32,-DH
Mad News *79-DV*
Mad TV /
Magic of Endoria

Maniac Mansion 2

Master of Orion

Might and Pu"aqll. 4

36 DH
45,-EV

y
NHL Hockey

No Second Price

On The Road

One step beyond
Overdrive

Pacifik Strike
-Speech pack
Penthouse Hot Numb
Penthouse Deluxe
Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pinball \"mard
Pirates Gold

Pirates!

Pizza Connection
Police Quest 3

Poois of Darkn.DV
Popul.+Promis.Land
Populous 2
Powermonger
Premier Ma-'!agc-.r 2
Prince of Persia 1
Prince of Persia 2
Privateer

Privateer Speeach
-Special Oper, 1 ’ 3“
Project X

6,- DV

79,- DH
66,- DV
66,- DV
48,-EV
78,- DH
84,- DV
72,-EV

Ouest for Glory 3
/ak 27,-DH

Rallway Challenge
Red Baron
-Mission Disk 1
Return to Zore
Sam + Max DV
Sam + Max EV
Schatz |.Silberses 84.-DV*
Second Samurai .
Secret Monkey Isid ~ 78,- DV
Sensi.Soccer 82/83  54,- DH

Penthouse Deluxe
Pinball Fantasies
TFX

Zool 2

PC-Hardware

Soundblaster 16
Soundblast.16 ASP

CD-ROM
INCA 2

Rebel Assault
78,- EV

Iron Hellx

Jones in fast Lane
J Park
Kings Quest &
Labyrinth of Time
Lands of Lore

36330 ***
Fr. 10 - 16.00 Uhr

Shadowcaster
Sherlock Holmes
Silverball

Sim Ant

Sim City Deluxe
Sim Farm

Sim Life

Simon the Sorcerer
Soccer Kid

Space Hulk

Space Qu.1-4 Comp
Space Quest 4

Cannon Fodder
PC * 60,- DV Amiga 54,-DV

Space Quest 5

SSN-21 Seawolf

Star Trek

Stardust

Stariord

Steigenbg. Hoteim
treat Fighter 2

Strike Commander

-Speeach

-Tact.Operation 1

Striker

Strip Poker 2
tronghold

Stunt lsland

Subwar 2050

Superfrog

Syndicate

-Data Disk 1

Take a Break Pinb.

Task Force

Terminator 2

Mortal Kombat
PC * 60,- DH Amiga 54,- DV

Terminat.2(Virgin)
TFX

The Manager
Traps n Treasures
Tri.Pursuit deLuxe
Trolls

Twilight 2\’}0..

unt ma 7-2 Serp.ls
-Data Silver Seed
Uitima 8
-Speeach Acc.Pack "
Ultima Trilogy 2
Ultima Underworld
Ultima Underw, 2
Uriciium 2

Warlords 2

Wing Commander
Wing.Comm Edition
WC 2 + Speeach

NC 2 Sp.0p 142 zus
W'ng Com.Academy
Wiz n Liz

WWF Wrastling
WWF Wrestling 2
X-Wing

X-Wing DH

HAMMERPREISE !

-Mission B-Wing 42,- DV

Zeppelin
PC * 77,- DV Amiga * 66,- D

X-Wing Upgrade Kit ~ DV
Xenobots -~ DH
Xmas Lemmings ,~-DH 36,-DH
Yo! Joe! 58,-DH 54,-DH
Zool 2 49.- DH

Soundblaster 2.0
Waveblaster

Bill Walsh Coll.F.
FIFA Intern.Soccer
General Chaos
Haunting

Virtual Pinball

CD-ROM

Legend of Kyrandia
Lemmings 1 Doublep
Lord of the Rings
Lost in Time

Lucas Art Classic
Maniac Mansion 2 D
Return to Zore
Secr.0.Monkay Isl,
Secr.Weapon of LW
Spellcast.Partypak
Star Trek

Super Strike Comm.
TFX

Ult.Underworld 1+2
Wing Com.1 Edition

ab 250,00 DM Bestellwert versandkostenfrei.

Lieferung gegen NN + 4,00 DM zzgl. Zahlkartengebiihr oder Vorkasse;
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,00 I)\l Vers: III("\ID\[( . Es gelten unsere AGB.
Anderung und Irrtum vorbehalten. *= bei Drue klegung noch nicht verfiighar.

MICRO MAGIC

- Starenweg 2 - 58638 Iserlohn

Tel.02371-36330 Fax 02371-34503
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Mr. PLAY 'I‘IME o/
presents!

# | Endlich ist es soweit. Am Sonntag, den
13.Februar 1994 beginnt fir alle

Computer- und Videospielfreaks eine

neue Ara. Um 12.25 startet der KéIner
Sender RTL2 die erste Game-Show '/’
rund um Eure liebste Freizeit-
beschaftigung.

l-u“'-‘

eden Monat kénnt lhr auf dieser Seite erfahren, was in den  herauszufordern und ihm zu zei-
folgenden Wochen Sonntags in Play Time TV abgeht. Und  gen, wie man wirklich spielt,
Play Time TV wird Euch alles bieten, was begeisterte Compu-  kénnt thr zu unseren Play Time
: ter- und Videospieler interessiert: In einem News-Teil werdet TV-Kandidaten werden und
lhr wéchentlich Gber die heiflesten Infos zu neuen Spielen, “Fernsehen-Machen” live erle-
exklusive Interviews mit Programmieren und iiber sensationelle Ent-  ben. Wie das funktioniert kénnt
wicklungen im Hardwarebereich informiert. In der Sparte “Top  Ihr im untenstehenden Kasten

Games” kénnen wir Euch dann die jeweiligen  sehen.
Knaller der Woche in voller Aktion présentieren.  Also, das wars mal firs Erste.
Im Mittelpunkt stehen jedoch die “Competition- Ich z&hl” auf Euch und wir sehen

/%

Das Play Time

TV Programm
13.02.1994

News:

Messebericht von der CES
in Las Vegas

- Erste bewegte Bilder von
Sonic 3 und Virtua Racing

- Die neuen Spielehits von
Konami

- Papyrus Software und ihr
Referenz-Renner Indy Car
Racing

Competition-Spiel:

Ultimate Soccer von Sega

20.02.1994

News:

- Acclaims SNES-Version
des Basketballspiels NBA
Jam

- 3DO - die neuve Konsole
von Panasonic

- Ridge Racer, das Realittits-
wunder derSpielautomaten
von Namco
Competition-Spiel:

= . Games”. Zwei Teams werden sich fir Euch den  uns, Sonntags auf RTL2. Tiny Toon Adventures von
% = ' | Herausforderungen aktueller Spiele stellen und in  Euer Mr. PLAY TIME Konami
N\ : heiflen Fights gegeneinander antreten. Wenn Stephan Heller
- : ' nach einigen Spielrunden der Gewinner fest- ‘ o 27.02.1994
- , steht, wird er es verdammt schwer haben. /¢ f[ News:
» Denn nun geht es gegen den Gewinner der A C\ - Nintendo und Silicon Gra-
a Vorwoche um den Cham- phics - 64BIT-Konsole
s leon-Tm?-l und den Auftritt Du willst PLAY TIME (humpion werden? - Amigo CD 32 und der
S— - in der néchsten Woche als neve Videostandard MPEG
: Play Time T\{-Chc:mp . Also Die einzigen Vorraussetzungen dafiir sind eigentlich nur ein Minde- i EC‘ Sup.er.NES und Mega
aa E g jede Menge Action und Infos iy i e Drive - Virgin Games dreht
" S . o i / stalter von 14 Jahren, natiirlich genug Spielerfahrung, ein Bild von
N | @ fir Euch, jeden Sonntag auf 1 i ; auf.
& Euch und die Gliicksfee auf Eurer Seite. Dann fiillt thr nur noch den A ;
i RTL2. i B rve. Competition-Spiel:
o T Doch es kommt noch besser Chghie o 1 ik il o o NBA JAM von Acclaim
= | Computec Verlag ® Play Time TV o
- — | Wenn lhr Euch dazu berufen 4
ik, ‘den. Ploy TimesChasp Isarstrafie 32-34 « 90451 Niirnberg
SPIELER 1 SPIELER 2
Name: Name:
Alter: Alter:
F Strafle: StraBe:

Wohnort
TeleFon

Wohnorf
Telefon:

Lieblingsspiel:

Personliche Besﬂelstung
(méglichst Bildschirmfoto beilegen, Verdffentlichung
im Fernsehen méglich)

Llebhngssplel

Persdnliche Bestlelstung
: (méglichst Bildschirmfoto beilegen, Veroﬁentl:chung
im Fernsehen méglich)
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ab Ausgabe

Das wissen wir leider auch nicht, |
aber wir wissen, was er e

offensichtlich nlcht hat: 03/93
die neuen 32-seitigen Tips & Tricks in allen Heften des

COMPUTEC VERLAGS, zum Herausnehmen und Sammeln!
Nur in Heften mit diesem Zeichen:

Ady nnl..r Haasch < 4
COMPUTEC s postr
us, Tip B
l t : Intérplag News

S0° Fatare betim

ab Ausgabe
04/93

Deutschlands groBe Fachredaktion fur R -

Computer- und Videospielmagazine. AL
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WINTER-CES
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IN LAS VEGAs: There's No Limit!!!

Welche Stadt wiire wohl besser geeignet als Brennpunkt fiir alle Spiele-Freak als das Zocker-

Mekka Las Vegas. Anfang Januar traf sich hier alles, was im Elektronik-Sektor und im Spiele-

Bereich Rang und grofie Namen hat. Nachdem sich der vor Neugierde brennende Messe-Besu-

cher erst einmal im gigantischen Convention-Center (wo bitte sind hier die Videospiele?) ver-

laufen hat, verliefl man jene Riumlichkeiten, um vier bierzeltiihnliche Aufbauten zu betreten,

die man den Konsolen-Freunden zugeteilt hatte. Und Ehre, wem Ehre gebiihrt, Sega und Nin-

tendo hatten eine komplette Halle fiir sich. Die Erzrivalen waren nur durch einen sich leicht

ins blivliche aufhellenden Teppichboden voneinander getrennt, ein Bannmeilchen, das dem

Uberschreitenden jeweils ein abfiilliges Licheln (“Wohl von der Konkurrenz?”) einbrachte.

von Gotz Schmiedehausen und Oliver Menne

Nintendo

Die japanischen Mario-Erfinder
verfolgten auf dieser CES den
Grundsatz “Wir sind stolz zei-
gen zu kénnen, daf3 wir nichts
zu zeigen haben.” Und so war
auch ein Fernsehbildschirm die
Hauptattraktion, auf dem Jim
Clark, Chef von Silicon Gra-
phics, ein Statement iber die
Partnerschaft mit Nintendo zum
Besten gab. Er stellte heraus,

entsprungen sind, als absoluter
Standard fir die Spiele angese-
hen werden missen, darf man
jetzt schon mal einen Platz im
Regal reservieren. Zuvor wird
der geneigte Benutzer jedoch in
der Spielhalle seiner Wahl das
da Kommende begutachten.
Das CD-ROM wurde endgiiltig
abgeschrieben, genauso wie
das SuperScope fir den deut-
schen Markt. Deshalb werden
natirlich die FX-Spiele Ziel der

daf3 nur Nintendo in der Lage
wire, die Ideen ihres Unter-
nehmens fir den Videospiel-
User zu realisieren. Erschei-
nungstermin fir Project Reality
wird 1995 sein, der Preis bei
250 Dollar liegen. Da Ninfen-
do versicherte, daf} die
Demos, die offensichtlich einer
sindhaft teuren Workstation

Mega Man 6

ten, durch Tunnel
und &hnliches.
Super Meteroid ist

die Fortsetzung des
Klassikers  aus
Spielhallen-Urzei-

=1s
21

allgemeinen SNES-
‘94iger Begierde
werden, Stunt Race
hieB3 das Werk, das
Mérz/April verfig-
bar sein wird. Hier-
bei stevert man ein
zuvor ausgewdihltes
Geféhrt Gber Poly-
gonen-Landschaf-

etris

seeate.  Super Meteroid

ten. Game Boy-
Freunde dirfen sich
auch auf klassi-
sches Material freu-
en, Donkey Kong *94 und auch
Wario Land: Super Mario Land
3, im Februar zu haben, greifen
auf bekannte Charaktere
zuriick. Mega Man 6 und Tetris
2 auf dem NES sind ebenso
sichere Banken. Desweiteren
wurde ein Zelda-All-Stars fir
SNES angekiindigt, die NES-
Hits also im neven Gewand.

—_—
—

Sega

Sega hingegen hatte rein objek-
tiv gesehen etwas mehr vorzu-
weisen, als der Konkurrent von
gegeniiber. Die Attraktion der
Messe war natiirlich Sonic 3,
das ja in Kirze schon in
Deutschland erhdaltlich sein
wird. Am “Hedgehog-Day”,
dem 02.02.94, erwartet die
Sonic-Fans ein Feverwerk an
Special-Stages, neve Charakte-
re wie Knuckles und abgedrehte
“Badnicks” aus der Werkstatt
des bésen Dr. Robotnik. Das
alles inklusive Zwei-Spieler-
Modus, 3D-Level usw. Weiteres
Sahnehéubchen: natiirlich Vir-
tua Racing aus der Reihe Sega

Sonic The Hedgehog 3

e | A=Y AN



werden Tomcat Alley und Juras-
sic Park sein. Ersteres weist hef-
tig auf eine Superjet-Simulation
hin und peitscht mit dem
Namen Sam Nicholson, seines
Zeichens verantwortlich fir Spe-
cial-Effects in Filmen wie Nackte
Kanone 33 1/3 oder Ghostbu-
sters die Erwartungen in die
Hohe. Damit auch das Game
Gear nicht zu kurz kommt, kiin-

“Activator

Eine vollig neve
Erfahrung bietet
der Activator. So
kann man end-
lich ohne Joy-
stick seine Lieb-
lingsspiele
zocken (oben);
Virtua Fighter war die
Hauptattraktion auf der
CES (rechts)

LAPTINE
Lk Ba e

Virtua Racing

SFEED

22N km . n

HEDIUMN

Aladdin

Sports. Dieses Autorennspiel
benutzt den neuen SVP-Chip
(Sega Virtua Processor), dhnlich
dem FX-Chip Polygone in atem-
beraubendes

digt Sega Aladdin fir Mai und
Marvels X-Men, in den Staaten
wenigstens, fir Februar an.
War da noch was?

Ein wenig neue Hardware,
Multi Mega, die perfekte
Melange aus CD-ROM und
Mega Drive und, ach jaq,
Saturn, das 32Bit-Projekt, wie
nicht anders zu erwarten, kein
Kommentar, doch, nachdem wir
etwas an der Oberfléche kratz-
ten, konnte man zumindest her-
aushéren, daf3 Automaten wie
Virtua Fighter oder Virtua
Racing absoluter Standard fir

Pele

- Geschwindigkeit.
Auf  Mega-CD
gibt's dafir auf die | F
Mitze, Prize Figh- |8
ter boxt sich ném- e
lich mit digitalisier- | __<

ten Fightern ran | ™

und kann zumin- |
dest auf dem|
Import-Weg schon ko

bezogen werden. |

Weitere CD-Titel [ s = ‘

: Who Shot Johnny Rock

die neve Technologie sein wer-
den und man im Mérz néchsten
Jahres auf dem Markt sein will.

Ging man nun in der néchsten
Halle alphabetisch weiter, stol-
perte der unaufmerksame
Beobachter zu Accolade.
Deren Sensation war die
Ankiindigung von Bubsy 2
auf dem SNES. Davert
zwar noch ein wenig und
war auch ansonsten streng
geheim, sah dafir jedoch
schén aus. Um auf der
Sportspiele-Welle mitreiten zu
kénnen, gibt's das wenig gelun-
gene Pele-FuBball (SNES),
Charles Barkleys: Shut Up And
Jam sowie Brett Hull und seine
lustigen Eishockey-Spieler, alles
auf Mega Drive und im Frish-
ling.

Auf der Wanderschaft durch
die verehrungswiirdigen Hallen
trieb uns das Geschick dann in
die Arme der Veteranen von
Activision. Battletech fir SNES
soll die Fortsetzung des Maschi-
nen-Gekloppes Mechwarrior
heiBen, aber erst Ende “94 in
der Konsole vorzufinden sein.
Das Strategiespiel Shanghai I:
The Dragon’s Eye fir Mega
Drive und SNES hingegen wird
vielleicht noch im ersten Quartal
zu kaufen sein. Das grofte
Interesse verdiente eindeutig
das offizielle Sequel
~*zu Pitfall, diesem

/ Vs 2600- Oldie:

das als 16MBit-Modul und

‘9 vollgestopft mit Erinnerungen

an die gute, dlte Zeit fir Sega
und SNES Ende des Jahres
Spaf3 bringen mifite. Wer hin-
gegen sofort und ohne
Umschweife Spa3 braucht, der
kann ja in die Spielhalle gehen
und die brillanten American
Laser Games spielen, die aller-
dings erst im Laufe des Jahres,

lega Man's Soccer

' SPECIAL

wahrscheinlich deutsch syn&:-
nisiert, fir 3DO und Mega CD
erhéltlich sein werden: ange-
fangen mit Who Shot Johnny
Rock?, einer Krimi-Story aus
den bleihaltigen Dreifligern,

Space Pirates, einer Geschichte
aus einer Zeit jenseits der Star
Wars und MadDog McGree 2,
der Fortsetzung des Western-
"Klassikers”.

Hohe Erwartungen stellte der
Messebesucher dann an Cap-
com. Die wirklich goldige Japa-
nerin, der man dlles abgekauft
hatte, wulBte zwar nicht, wie
man das neuve Mega Man Soc-
cer spielt, aber sie lachelte
immer so neft, daf3 man dieses
Manko schnell vergessen konn-
te! Egal, die zweite FuBball-
Simulation fir SNES heif3t Soc-
cer Shotout und zoomt mittels
Mode 7 aufs heftigste in der
Gegend herum. Weiteres High-
light war Slam Masters (SNES),
in dem Verwandte der SFII-Cli-
que wresteln, und Mega Man X
sowie MMé auf NES und MMIV
auf Game Boy. Genug Mega
Man, Mickey Mouse: The Magi-
cal Quest fir Mega Drive ist
angekiindigt und soll eine 1:1-
Umsetzung zum SNES-Titel
sein. Elite aus England hatten
zwar einen wirklich mickrigen
Stand, konnten aber World Cup
Striker und ein FX-Chip-Auto-
rennspiel in einer fortgeschritte-
nen Fassung vorweisen. Vor
allem der Striker-Nachfolger
macht mit besserem Torwart

den Kampf um die FIFA-W

wieder interessant.

W 2| Do



Kreme die ja mit Absolute
liiert sind, stellten als ihr Messe-
Highlight Choplifter 3 fiir Mega
Drive und Game Gear vor.
Gametek waren auch in Las
Vegas und hatten immerhin ein
Video von Spectre dabei. Das

schen Nischenstand, charmante
Damen, die immer gerne wusel-
ten, um Gespréchspartner zu
finden, grofe Highlights waren
jedoch nicht zu erblicken. Spec-
trum Holobyte, die bei Micro-
Prose integriert waren, warteten

Spiel gaukelt eine virtuelle Welt
vor, die von Panzern beherrscht =Tk

wird. MicroProse kiindigt zum %
x-ten Mal Impossible Mission
2025 (SNES) an und Playmates
stirzen sich auf das letzte ver-
bleibende Lizenzchen zu Star
Trek, Deep Space Nine. Sony

hatte zwar einen wunderhiib-

mit der Umsetzung des Amiga-

“Jam Into Action!!!” war das vordergriindige Anliegen der
Acclaim-Crew. NBA Jam, der Two-On-Two-Basketball-Uber-
flieger, wurde ausgiebigst mit Show und einem beein-
druckenden Stand vorgestellt, auBerdem hatten Acclaim noch
ein Lecker-Buffet in ihrer Hotel-Suite, wo man gerne mal ent-
weder auf Game Gear, Mega Drive oder SNES jammte. Da
Acclaim ja schon immer dafiir bekannt war, amerikanische
Comic-Kultur in Modul-Format zu bringen, bemiiht sich
Acclaim jetzt redlich, Maximum Carnage, eine in der Spider- |
man-Welt angesiedelte Marvel-Reihe, die in den USA alle
Rekorde bricht, auch in Deutschland bekannt zu machen. Daus
Spiel zum Comic kann namlich ber dem groBen Teich fiir
Mega Drive und SNES schon gekauft werden. Allgemein
bekannt sind hoffentlich die Simpsons: Virtual Bart und der
Ableger ltchy & Scratchy kommen namlich in Kiirze fiir Sega
und Nintendo raus. Gerade der Katz und Maus-Comic ver-
spricht eine hohe Brutalitats-Quote, da die beiden allgemein
als Konige des Splatter-Cartoons gehandelt werden. Nach-
dem die WWF sich langsam aber sicher totlauft, schiebt man |
aus USA eine neue Attraktion nach. Ushra Monster Truck |
Wars, eine Show mit gigantischen, dickbereiften, benzindur-
stigen Monster-Pick-Ups, die kleinere Autos plattfahren.
Schén. Desweiteren wurde Mortal Kombat CD fiir Mega CD
angekiindigt und am 13. September 1994 ist wieder Mortal
Kombat-Tag: der zweite Teil des Gemetzels wird weltweit
eroffentlicht.

et Daffy Duck fir Game Boy.
| Als man glaubte, der
| Messe-Winner sei partout

und PC-Hits Chaos Engine [ """
auf, Soldiers of Fortune —) b
heif}t das Mega Drive-Pro- [* ™ v
gramm. Die Firma Sunsoft, :‘l’ ’ ‘gug's Lo
bekannt fir Loony Tunes, ‘

kiindigte fir das erste Quartal nicht auszumachen, kam Tec-
den Méuse-Hit Speedy Gonza- magik. Erst wurden einem erste
les fir SNES an, auflerdem Demos eines 16MBit-Moduls

Quo Vadis, Atari? Alles hétte so schon sein konnen: Der Jagua
urde veroffentlicht, das erste 64Bit-Gerat im Videospiel
Bereich, und auf der Winter CES hatten sie allen Zweiflern a
einem schonen, groBen Stand gezeigt, was Sache ist. Einen
eeindruckenden Stand hatte man sich geleistet, jedoch ohne
D-ROM und keine neuen Produkte, bis auf ein fertiges Alie
s. Predator. Hallo, Atari, Cybermorph und Crescent Gala
sind genau wie Dino Dudes, Tempest 2000 und das unsdgliche
Raiden keineswegs auf lange Sicht abendfiillend. Und die
mmer noch permanent abstiirzende Rohfassung von Checkered
lag Il kann bald keiner mehr sehen. Ansonsten gab's dickel
appen, schone Prospekte, aber keine neuen Produkte. Moritu
ri Te Salutant?

Electronic Arts

Einen ganz besonderen Platz im Software-Dschungel haben
die GroBmeister von EA, gepriesen seien ihre Sportspiele.
Gleich mal konkret: FIFA Soccer kommt im Sommer fiir SNES.
Die Rohversion war schon zu bestaunen und hatte ein Ghnlich
hohes MaB an Spielbarkeit. Desweiteren kénnen wir uns auf
Mutant League Hockey freuen, eine Eishockey-Simulation im
NHL'94-5til, die Spieler jedoch sind fiese Aliens und Krea-
turen, die sich gerne mal mit der Axt den Scheitel ziehen.
Mehr Sport gibts zukiinftig von Mega CD, alle Titel werden
nochmals aufgelegt. Unterschied: Digitalisierte Original-
Sequenzen wurden eingebaut. Rennsport kommt bei EA auch
nicht mehr zu kurz, Mario Andretti Racing incl. Sprint Car,
Indy Car und Stock Car Action ist in Arbeit, davert aber noch.
Und nachdem alle Firmen neue Chips einbauen, kiindigt EA
mal eben Wing Commander 2 fisr Mega Drive mit dem neuen
Ascis-Chip an. Erster Eindruck: Spart Euch den PC.




gezeigt, das unter dem Namen
The Final Option fir SNES und
Mega Drive rauskommt. Dann
folgte Sylvester And Tweety:
Cagey Capers, dessen Grafik
selbst Aladdin alt aussehen
laBt. U.S. Gold geht auch ganz
mit der Sportspiel-Welle. Ein
Kuriosum dirfte da Hurricans
sein, ein “FuBBball”-Spiel, in
dem ein paar Typen mit Ball am
FulB durch unwirtliche Gegen-
den dribbeln - das alles im
Frihjahr auf SNES und Sega.
Jammit von Virgin fir Mega
Drive und SNES greift auch
eine etablierte Sportart auf,
Street-Ball heif3t die Basketball-
Variante, die auch die hiesigen
Ghettos im Sturm eroberte. Fast

noch interessanter diirfte Das
Dschungelbuch fiir SNES sein,
es kommt allerdings erst im Juli
auf den Markt. Auf Sega CD
wurde Heart of the Alien: Out
Of This World Il angekiindigt,
ein Sequel, auf das man gerne
wartet. Alles in allem war die
Winter Consumer Electronics
Show in Las Vegas nicht das
Videospiel-Grofereignis, da
echte Highlights Mangelware
waren, jedoch wird 1994 gera-
de mit den neuen Konsolen das
wichtigste Jahr fir alle Video-
spieler, und da, das merkte
man, taktieren die Firmen,
gerade Sega und Nintendo,
aufs Grébste.

Gotz Schmiedehausen

vaimit DISt BuU
nschlagbar!

Da kann die 3DO-Company schon etwas mehr vorweisen. e _ o

Denr.l falls man S.ICI'I durchgferungen haben sollte, das nicht i pE™ . cral A AMIGA ‘_.,;_-j" e

wenig teure Teil ins Wohnzimmer zu verfrachten, kann man S TESTEN!I L

doch eine ganze Palette never Spiele kaufen. Allein 100 Titel :

kommen 1994 raus, 200 weitere sind in der Entwicklung und

23 Lizenznehmer stellten 43 Titel auf der WCES vor. Crystal

Dynamics prdsentiert Orion Off-Road im Sommer, das mit

Texture Mapping und Polygonen-Grafik die Irrfahrten eines g8uot _

Four-Wheelers simulieren soll. Das PC-Spiel Star Control Il mit e £ iIpo%: . n i Aol el

500 Sonnensystemen und 18 interaktiven Alienrassen darf, e foe M
als Import natirlich, schon im Méarz erwartet werden. Electro- e e s Dae

| nic Arts prasentierte John Madden Football, die Umsetzung bl e 3400 il oy

| des erfolgreichsten Spieles in den USA auf Mega Drive und

| SNES. AuBerdem stellte EA Shock Wave vor, die Simulation

| eines Fluges mit einer F-177. Fir dieses Erlebnis griff man auf
digitalisierte Videoaufnahmen und &hnliche Scherze wie Tex-
ture Mapping usw. zuriick. Innovativ war dann Theme Park.
Dort werdet Ihr angehalten, einen Vergniigungspark zu
baven und dann diirft lhr in der eigenen Achterbahn rumgur-
ken. IntelliPlay verlegt sich dagegen auf ESPN-Lizenzen,
Golf, Baseball, Football und eine Casino-Simulation sind
angekiindigt. Interplay hat ein sicheres Pferd mit Out of this |
World und MicroProse bemiihte Maestro Sid Meier fiir CPU
Bach. Dieses Programm garantiert Instant-Klassik, es “kom-
poniert” Tag und Nacht neve Fugen, Etiden, Hymnen und
was man damals sonst eben “hip” fand. Die Lemmings von |
Psygnosis diirfen genausowenig fehlen wie Super Wing Com-

| mander, das Origin zusammen mit EA rausbringt.
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Fur den PC gab es auch allerhand zu sehen,

allerdings waren die meisten Spiele nur erste

Demoversionen, so daf} die Erscheinungsda-

ten noch nicht feststanden.

American Laser
Games

- -
—— . P—_

Fir den PC hat American Laser
Games die zweite Automaten-
umsetzung in der Mache. Das
Spiel wird mit der gleichen
Game-Engine aufwarten wie
MadDog McGree, so daf3 der
langfristige Spielspaf3 auch die-
ses Mal auBBerst fragwiirdig
bleibt. “Who Shot Johnny
Rock2” soll angeblich noch im
Frihjahr Gber die Ladentheken
gehen.

New World
Computing

e S s =

lhr wartet schon ungeduldig auf
Might & Magic 62 Dann miif3t
lhr Euch auch noch ein wenig
gedulden, denn vorerst wird nur
ein Strategiespiel erscheinen,
das zwar die magischen Fahig-
keiten und das Kampfsystem von
Might & Magic zugrundelegt,
aber mit einem Rollenspiel nur
wenig zu tun hat. Heroes Of
Might And Magic heif3t das gute
Stisck.

Psygnosis

Mit Microcosm versucht Psygno-
sis’ auch auf dem Sektor CD-
ROM FuB3 zu fassen. Mit einem
mikroskopisch kleinen Raum-
schiff erforscht man das "tiefste
Innere" des Menschen und
macht Jagd auf einen feindli-
chen Droiden, der das Leben
von Tiron Korsby bedroht. Die
technische Seite kann jetzt schon
Uberzeugen: der tolle Sound
stammt von keinem geringeren
als Rick Wakeman, dem frithe-
ren Keyboarder der Rockgruppe
Yes. Die harten Klédnge von
"Owner Of A Lonely Heart sind
bestimmt noch jedem bestens im
Gehér"! Erscheinen soll Micro-
cosm Anfang Februar.

Sierra

Neben einer kurzen Vorstellung
von Gabriel Knight CD, fir das
Filmstars wie Mark Hamill (Star
Wars) und Tim Curry (Rocky
Horror Picture Show) ins Studio
geholt wurden, gab es natiirlich
Outpost zu sehen. Dieses neue
Weltraumspiel erinnert anfangs
ein wenig an das betagte Sim-
City, erweist sich aber letztlich
als sehr viel komplexer und
noch realistischer. Das ist auch
kein Wunder, denn der Produ-
zent Bruce Balfour war jahre-
lang bei der NASA beschaftigt
und konnte dadurch auf ein
unerschépfliches Hintergrund-
wissen zuriickgreifen. Outpost
wird zundchst auf CD-ROM
erscheinen. Eine abgespeckte

Disk-Version ist ebenfalls in
Arbeit.

=il J‘IJ
Pl e
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Bethesda Softwrks

Mechwarrior 2 geht nun endlich
in die letzte heifle Phase. Ein
spielbares Demo wurde vorge-
fihrt und die Erwartungen im
gleichen Atemzug voll erfillt.
Am dritten Messetag wurde
sogar ein Steversessel ange-
schlossen und in Betrieb genom-

Daf3 Terminator Rampage von Doom von der Spitzenposition
verdréingt wurde, |6t die Jungs von Bethesda Softworks eiskalt.
SchlieBBlich haben sie ja noch andere Knaller in der Mache. The
Elder Scrolls kann beispielsweise locker mit Referenzprodukten
wie Ultima Underworld und Shadow Caster mithalten. Die tech-
nischen Daten machen jedem Fan Lust auf mehr: iber 2500
magische Gegenstéinde, ein flexibles Magiesystem mit tber tau-
send Zauberspriichen, 18 Charaktere und iiber 400 Stéidte kén-
nen wirklich jeden vom Hocker reif3en. Delta-V bietet satte
Action und erinnert ein wenig an die Rebel Assault-Mission auf
dem Todesstern. Vorgefihrt wurde das Actionspektakel mit
einem futuristischen Steuersessel. Zur Zeit iberlegen die Pro-
grammierer noch, das Spiel ein wenig langsamer zu machen,
weil die menschlichen Reaktionszeiten einfach zu lang sind.

Die Szenen aufBerhalb der Dungeons laufen mit wahnsinnigen
18 Frames pro Sekunde ab, was ein sauberes Scrolling garantiert.

Von der winterlichen Eiswelt Skyrim zu den kochenden und bro-
delnden Lavahshlen unter der Erde. Monster im Uberfluf3.

V.

Delta-V Gberrascht mit hohem Tempo und dennoch guter Spiel-
barkeit. Wer auf rasante Action steht, ist mit dieser Weltraum-
ballerei bestimmt gut bedient.

The Way To The Final Four basiert auf einem etwas dlteren Bas-
ketball-Spiel, wurde aber griindlich Gberarbeitet und l&uft nun
deutlich besser und schneller ab.




men, was den Trubel an diesem
Stand natiirlich noch einmal
verstarkte. Als zweites Produkt
konnte Pitfall: The Mayan
Adventure in Augenschein
genommen werden. Wer den
Kultklassiker kennt, wird speziell
auf dieses Spiel besonders
sehnsiichtig warten. Tolle Ani-
mationen wecken jetzt schon
das Interesse - bis Anfang April
muf3 man sich jedoch noch in

Geduld iben.

Novalogic

Die Entwickler der Voxelgrafik
zeigten Armored Fist. Tolle Gra-
fiken und rasantes Gameplay
scheint auch dieses Produkt zu

Landstalker (MD) 119,-

Mega Drive:

bieten, so daf3 man
schon einmal seinen
Rechner aufriisten soll-
te, wenn man im Som-
mer diese Simulation
spielen méchte. Ein
486er wird dringend
empfohlen und unter 8
MB RAM spielt sich
ohnehin nichts ab.
Neben Armored Fist
wurde auflerdem die
CD-ROM-Version von
Wolfpack vorgestellt,
das vier Jahre nach
seinem ersten Erschei-
nen nun eine Verjin-
gungskur erfahren hat.
58 neue Missionen
und atemberaubende
Animationssequenzen
sollen diesem Klassiker
noch einmal Auftrieb
verschaffen.

Dicht umlagert war natiirlich i

Tie Fighter, der Nachfolger zu
X-Wing. Wer es satt hat,
stindig das Gute zu verkor-
pern, der wird dieses Spiel
tief in sein Herz schliefBen,

" denn diesmal muf3 die dunkle

Seite der Macht zum Sieg
gefihrt werden. Ein definitives

 Erscheinungsdatum steht noch
nicht fest, Geriichten zufolge
soll es allerdings noch bis

zum néchsten Winter davern.
Ein weiteres Highlight ist The
Dig, das von keinem geringe-
ren als Steven Spielberg
koproduziert wird. Erscheinen
sollte es zundichst auf Diskette,
doch hat man sich schlieflich
doch entschieden, die Vorteile
der CD-ROM zu nutzen. Im
Winter 1994/95 wissen wir
jedoch mit Sicherheit mehr,
denn dann soll dieses
Grof3projekt vom Stapel lau-

| F;zn.

'Qualitat.

NIGOA LIOVD. ) ot vinicsminivmiivaibations 199.00
Mega Drive |l Sonic 2 Set ............ 289.00
MD2 4-Spieler-Adapter EA ............. 59.00

6 Button Control Pad .......................
Infrarot Joypad 2 ......cccccecvineiiiiinncnss
Aladdin ..
Brett Hull Hockey ............................
Dragons Revenge ............ccccoee..e.
Eternal Champions (Feb)
F-15 Strike Eagle Il ............ccc.....

FIFA International Soccer ............ 109.00
John_Madden_Football 94 ...........
EanestaIKer i i

Lotus 2 Ch. .....

Pele Soccer ...

ROBOCODS. it alirmiitberidsose
Rocket Knight Adventures .............. 94.00
Sensible Soccer ..............c.c0......... 119.00
SHHNG EOICE oo oo erpassisssases 124.00
SHHNODEI v 109.00
Sonic 3 (3.3. vorbestellen!) ......... 139.00
SOMO SPIRDAN i

Streetfighter 1| CE
Toe Jam & Earl 2 .
Turtles Tournamenl Fighters ....... 109.00
VR-Racing (Feb) .. ceereneneee 189.00
WWF Royal Rumble . 129.00
Zool . ...99.00

Mega CD:

Mega CD Il ohne Spiel .................
1 Jahr Garantie
Indiana Jones ........
Joe Montana Foolball CD
MHOTOCOBNY .o e s o renyririsaserssalyinins
Monkey Island ..................
LA D Rl
Powermonger CD .........cccoovveiinnns

Sonic CD . ...89.00 Castle Quest .. reeennnn89.00

Thunderhawk 109 00 Speedy Gonzales srarsassaiinissseias DOLOD

WWE (CD) 8900 Star Trek Next Genefalion ceeesnnnenss 64.00
Tiny Toon Adventures |l ...................69.00
Turtles |l Radical Rescue ...............69.00

Game Gear: WCW-The Main Event (Jan) ............64.00

Aladdin .. R R e .

Sensible Soccer .. .....59.00 PC:

Star Wars .. --89.00 Aces Over Europe .................c0.........69.00
Alone in the Dark 2 .. e 109.00

Master System: Sim City 2000 ........... ernn 109.00
) 8 NI iy ime i e abrei i st simon e 109.00

Aladdin .. W el IR T W5 ) Rebel Assault ..............ccccceevvviineees 109.00

Donald Duck 2 ..... 84.00

Sensible Soccer .. . ... 79.00 i -

Wonderboy in Monsterw. ...............59.00 Amiga:

= Lothar MattBus ...........ceccconmmeiecensisnin

Super Nintendo: Siedler ..................
L R e e S T

Power Station .........c.cccccevvvinnnnnnn.. 189.00

Aladdin .. 119.00 i -

Chuck Rock . e 99.00 Sonderpreise:

Cool Spot .. ey mamas e e et 129.00 .

EqQuinox ......... % 139.00 Mega Drive:

F-1 Pole Posmlon wners 189,00

Flashback .. RS RS B 139.00 BUDAY B G et

Goof Troop 124.00 Hook MD ................

Mech Warrior .. 139.00 Wonderboy V ........

Mickey's Challenge 139.00 BIOBDN o iisisiisssbsmoeemriid

Nigel Mansell's World Ch'.,.,

Plok . o e e > 8 |
Sensnble Soccer ........... 134.00
SIYDIBZOE ... .iiviresiirennesisn 129.00

Street Fighter Il Turbo .
Sunset Riders ..

Star Wars2tESB Feb]
Tolal Carmage . e

Young Merlin ......cccccvrenniiiicreiinnne. 144,00
NES:

THIY TOOM R o s e e NG A 99.00
Turtles Tournament F. ......................99.00
WWEF King of the Ring v 129.00
TR oo s T e 99.00
Game Boy:

Batterieset Il org. Nintendo ............ 49.00

Super Nintendo:

B-pe. . oo

In punkto
Schnelligkeit:
Absolute Spitze
Wir bieten Ihnen den

Schnell-Service als Standard. Bei
uns bekommen Sie Ilhre Ware als

Brief, Schnellpdckchen oder
Schnellpaket. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis 18,30
Uhr bestelite Ware schon am
nachsten Morgen. Bei
Bestellungen von
3 Artikeln sogar portofrei.

Tie Fighter vemendei' dle glel- |
che Mischung aus Polygon-
und Bitmap-Grafik wie X-

Mége sich niemals ein Bild-

punkt in Deinen Monitor

brennen. Lord Vader

Steven Spielberg birgt fir |
The Dig wird |

bestimmt ein Renner.

Thunderhawk (MD-CD) 109,-

Aero the Acrobat ............cccccocvvvivnnn. 99.00
Road Bunner SN ......ciciinnssis 99.00
SN, L i LS Pl 89.00
GE=T 8N . s 89.00
P OEN BN 5 s e rriviet et s s P 89.00
Game Boy:

NOMIBBIS ... e e 29.00
Kid Ikarus 29.00
TOIMINBELOT . 1900
NES :

Robin HOOH ... it 39.00
Prince of Persia ........iciisssisiene 39.00
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Origin
Mit Abstand die heif3este Software hatte wieder einmal Origin
zu bieten. Vorgefihrt wurden alle Produkte natiirlich von den
Programmierern selbst, d. h. Chris Roberts, Andy Hollis und

Richard Garriot live und zum Anfassen. Neben den zahlrei-
chen Neuvorstellungen wurde auch bekanntgegeben, daf3 eine

Interplay

Interplay zeigte zahlreiche CD-ROM-Titel, bei denen es sich
aber gréftenteils um reine Konvertierungen handelte. Zu den
interessantesten Titeln gehdren wohl SimAnt (die Programmie-
rer verbrachten mehrere Tage in der Wiiste, um die tollsten Bil-
der aufzunehmen), SimCity und Star Trek 25th Anniversary.

Auflerdem gab es Neues von Starfleet Academy, das eine Art

verbesserte CD-ROM-Version von Shadow Caster in Arbeit ist, -
Raumkampfsimulation auf der Briicke der Enterprise darstellt.

die mit zwei neuen Levels und einem speziellen Zoomeffekt auf-
warten soll. AuBerdem soll noch im April Righteous Fire, die
erste Missionsdiskette zu Privateer, das Licht der Welt
erblicken.

Stonekeep ist immer noch nicht ganz fertig, d. h. ein wenig
Geduld muf3 noch aufgebracht werden. Es sieht aber schon

Die Perspektiven erinnern ein wenig an Alone in the Dark. Ansonsten ist | we|versprec|1end aus.

Bioforge aber absolut eigensténdig und bietet einen hervorragend frei-
en Handlungsspielraum.

N ) I Die Programmierer von StarReach scheinen echte Fans von
Asteroids zu sein, denn der Actionteil sieht dem Kultklassiker
schon sehr @hnlich.

Auf der Suche nach sich selbst. Der Held Lex wacht nach einer Operati-
on als Androide auf und kann sich nur noch an Kleinigkeiten erinnern.
Was ist nur passiert?

System Shock ist nicht ganz so schnell wie Doom, dafiir aber detaillier-
ter und farbenpréchtiger. AuBerdem muf3 hier nicht nur blind in der
Gegend herumgeballert werden.

MicroProse

MicroProse konzentrierten sich hauptsdchlich auf ihr neuestes
Produkt Star Trek: The Next Generation. Aus diesem Grund hat-
ten die Stars der Serie, Data und Dr. Crushes, einige Gastauftrite.

Der Fleet Defender soll vor |
allem das altere Publikum
ansprechen, das mit Flugsi-

mulationen bereits einige

Im letzten Dezember sollte Pacific Strike bereits in den Reéalen stehen,
jetzt ist es aber doch Februar geworden. Ob sich das Warten gelohnt
hat, erfahrt lhr in der néichsten Ausgabe.

Erfahrungen gesammelt hat.

The Next Generation hat
starke Ambitionen, Captain
Kirk und Co. noch einmal in

den Schatten zu stellen.

Ein Nachfolger zu Dogfight?

. In 1942 steht wieder einmal

Unter dem Arbeitstitel “Flying Circus” machte dieses Produkt bereits im

letzten Herbst von sich reden. Daf3 es jetzt in Wings Of Glory umgetauft
wurde, tut dem Spiel bestimmt keinen Abbruch.

h der Luftkampf Mann gegen

by Mann auf dem Programm.
C Modemspiel ist natiirlich
B ouch méglich.

PLLELTIA
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Nur Sie allein bestimmen, wie das Spiel verléuft. FlieBende 3-D-Bilder werden Sie mitreiBen

in ein interaktives Spielerlebnis. Fotorealistische Bit-Map-Grafiken und eine fraktal generierte Ober-
fléiche werden Ihnen das Gefiihl geben, Hauptdarsteller eines spannenden Spielfilms zu sein.

lhr Aufirag lautet: Finden Sie die goldene Méhne des Samson. Sind Sie clever genug fir die vielen

Rétsel und Prijfungen? Sind Sie auch noch flink genug fiir die heiBBen Actionspiele?
Dann folgen Sie dem Ruf des Samson! Sind Sie mindestens 18 Jahre alt, verfigen Sie iiber einen
286er PC oder besser, 640 K und VGA-Karte? (1 MB empfohlen). Dann sollten Sie keine Zeit
verlieren und sofort bestellen. Wie es geht erfahren Sie rechts!

'DIE

GO

22,- DM plus 4,- DM Porto auf das Postscheck-
konto 5221 434 bei der Postbank Essen unter
dem Stichwort SAMSON GAME einzahlen
oder einen Scheck an Brinkmann Niemeyer
GmbH, SAMSON GAME, Postfach 103 944,
40030 Diisseldorf schicken (Adresse nicht
vergessen!). Die Lieferung erfolgt nach Ein-
gang des Geldes. Mehr Information erhalten
Sie unter der Telefon-Nr. 0190 - 212277
(0,23 DM fiir eine Einheit von 12 Sek., MPS).
Also, was halt Sie noch auf?
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CD 32 TotaL!

Wenn sich ein neuer Trend in der
Spielebranche abzeichnet, erfahrt
lhr es zuerst in der Play Time.
Wenn sich eine neue Konsole eta-
bliert, dann wird die Software
dafir auch in der Play Time gete-
stet. Zukinftig werden alle CD 32-
Besitzer in der Play Time fir ihr
System ausfihrliche Tests und
Infos vorfinden. Den Auftakt
machen wir mit diesem CD 32
Special!

B Von Hans lppisch

Die Hits der Zukunft

Videofilme & Co.

- Wer hétte das erwartet! Das CD
J 2 i3 £ 6 32 ist die erste Maschine, auf der
52 ) e I [S5) sich Videofilme von CD abspielen
lassen. Dank des MPEG-Moduls
(Motion Picture Expert Group) ist dies nun mdglich. Rund acht-
zig Minuten Film passen auf die Silberscheibe. Warten CD-|
Besitzer noch immer auf ihr MPEG-Modul, so kénnen CD 32-
User mit DM 400,- léingst in die Zukunft starten!
Selbstverstindlich lassen sich auch nur auditive Informationen
von der CD abrufen. Fittert man das Laufwerk mit einer
gewdhnlichen Musik-CD, dann wird das CD 32 zu einem tol-
len CD-Player, der iiber ein komfortabel bedienbares CD-Play-
er-Menii, das auf dem Screen erscheint, gestevert wird. CDs
mit Grafiken, wie beispielsweise die Songlines von Alphaville,
kommen natiirlich auch zum Zuge.

A1200 wird CD 32-kompatibel

Definitiv wird demnéichst ein CD-ROM:-Laufwerk fiirr den Amiga
1200 erscheinen, das ihn zum CD 32 voll kompatibel macht.
Leider blieb uns Commodore bislang noch die Preisfrage schul-
dig, doch um die DM 500,- wird man wohl hinlegen miissen.
Angesichts der tollen Méglichkeiten, die ein CD-ROM-Laufwerk
eroffnet, darf dieser Preis als fair erachtet werden. Und wenn
man sich die Spiele betrachtet, die fiir das CD 32 erscheinen,
fmmt man als Spielefreak wohl kaum um ein CD-ROM-Lauf-
~werk herum.

MAGIC CARPET

Eine erstaunlich flinke
3D-Routine  kénnte
Magic Carpet zum abso-
luten Hit unter den CD
32-Spielen machen. Daf3
aus diesem beein-
druckenden Demo auch
ein folles Spiel wird, garantiert das Team, das dahintersteht. Es
ist namlich Bullfrog, die schon Hits wie Syndicate oder
Populous schufen.

e RS MICROCOSM

Schon seit fast zwei
Jahren geistert der
Name Microcosm durch
die Spieleszene. Jetzt
endlich néhert sich auch
der Erscheinungstermin
fir Europa und das CD
32. Wer den Film “Die Reise ins Ich” kennt, weif3, was ihn bei
Microcosm erwartet. Spektakulére Fahrten durch die Venen
und Lungenfliigel!

Dank der hervorragen-
den Entwicklungskiinste
von DID konnte Ocean
auf den PCs mit T.F.X.
bereits einen neuen
Standard fir Flugsimu-
lationen setzen. Die CD
32-Version wird noch komplexer und sogar noch schneller,
denn man wird “nur” 128 Farben verwenden. Das Warten
davert noch bis Méarz.

DUNE

Mit dem Strategiespiel
Dune Il von Westwood
hat dieses Adventure
nur wenig gemein, doch
Fans des Wiistenplane-
ten werden voller Unge-
duld auf dieses Spiel
warten. Brillante Flugse-
quenzen, deutsche Sprachausgabe und eine gute Atmosphdre
machen dieses langatmige Adventure zum Hit! /

(2 L8 YLE




Strategie

CAsSTLES ]I

W Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM 100.- ®

schon immer eine gewisse

Faszination. Es geniigte

nicht, wenn man sich hinter den dicken

Mavern seines Schlosses verbarg und die Vor-

ziige des Adeligen-Daseins genof}, vielmehr

mufite man ab und zv auch sein Geschick als

Politiker und Heeresanfilhrer beweisen.

as Vorgdngerspiel Cast-
les wurde in den USA
zu einem Riesenerfolg.
Hier gab es grundsdtz-
lich jedoch nur zwei
Dinge zu beachten. Zum einen
muf3te man sich seine Burg
baven und zum anderen mufite

man Schlachten schlagen. So
unterhaltsam dies auch war, auf
Daver stellte sich jedoch eine
gewisse Langeweile ein. Bei
Castles Il, das fir den PC schon
eine ganze Weile erhdltlich ist,
peppte man das Spielprinzip
ordentlich auf. Es handelt sich
nun um eine Mixtur
aus Defender of the
Crown, Castles und
einer Wirtschaftssimu-
lation.
In Sachen Komplexitéit
ist Castles Il kaum zu
schlagen. Zu Beginn
des Spieles muf3 man

TOOTC

r—d

Die Wurzeln von Castles |l
lassen sich auf zwei Spiele
festlegen. Zum einen ist
dies natirlich der Vorgdin-
ger Castles I, und zum
anderen ist es Defender of
the Crown, das als eines
der ersten Amiga-Spiele fiir
Furore sorgte. Es ist iibri-
gens eine Fortsetzung fir

das CD 32 geplant.

sich erst einmal sein

IO

Lieblingsgebiet aus

der Landkarte aus-

wdhlen, in dem man

sich auch baulich

niederlassen will.

Alleine das Bauen

einer Burg erfordert

einen guten Architekten. Es ist
Ubrigens auch duflerst schén
anzusehen, wenn die Ménnchen
gemdchlich iber den Screen
wackeln und die Mauern in die
Héhe ziehen. Insgesamt
erstreckt sich das Aufgabenge-
biet auf die Bereiche Militér,
Politik und Verwaltung, die man
allesamt wahrnehmen muf3.
Zundchst geht es mit dem Bilden
einer Armee, die in spdteren
Schlachten eingesetzt werden
muf3, weiter. Man sollte ibri-
gens nicht einfach beliebig ver-
schiedene Lander angreifen,
sondern sich vorher erkundigen,

ndchst soll
Castles

|| SEEaCmaEs kommen.

e —
was dort los ist. Man sollte auch
dafiir sorgen, daf sich Héndler
ansiedeln, wahrend Diplomaten
die Beziehungen zu anderen
Léndern verbessern kénnen. Bei
diesem Spiel geht es nicht nur
darum, méglichst viel Landbesitz
zu haben, sondern auch um die
persdénlichen Fihrungsqual-
itaten. Erst wenn man tUber
7.000 Punkte erreicht hat, wird
man vom Papst zum Kénig
ernannt. Bis dahin kénnen sché-
ne Filmsequenzen und ein
traumhafter Sound den Spieler
in einer anderen Zeit versinken

lassen. Hans Ippisch
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M Hersteller: Krisalis,
Preis ca.: DM 50.- B

Rechf fix zeigten sich die Jungs
von Krisalis, als es um die
Softwareversorgung des CD 32
ging. Sie nehmen ganz einfach
ihre alten Hits und bringen sie
nun in einer Billigspielreihe neu
raus. Als gutes Jump & Run
kann hier das Spiel um Sindbad
Uberzeugen, das sogar noch
einen sehenswerten Vorspann
enthdlt. Niedlich, nett, preis-
wert! Lohnt sich!

(hi)

Grafik ........
Sound...
B S o e

M Hersteller: Krisalis,
Preis ca.: DM 50.- &

amit auch die Sportspiel-

freunde unter den CD 32-
Besitzern nicht zu kurz kom-
men, legte Krisalis auch noch
den alten FuB3ball-Hit John Bar-
nes European in eine CD-Box.
Dazu spendierte man den Spri-
tes noch mehr Farben und tollen
Sound von CD. Unterm Strich
lafB3t sich John Barnes als nettes
FuBballspiel bezeichnen, das
jedoch schlechter als Sensible
Soccer ist. ﬂll)

Grafik . .
Sound..
Fun....

W Hersteller: Mindscape,
Preis ca.: DM 60.- B

as interessante Denk- und

Geschicklichkeitsspiel konnte
sich bereits als A500-Version
einen guten Ruf erarbeiten. Nun
darf man seine Spielfigur in
einer geringfigig aufgepeppten
Version wieder durch ein Iso-
3D-Spiel voller Rétsel und Gags
steuern. Wer auf originelle
Unterhaltung steht, wird seinen
SpafB3 haben. Virtual Reality
darf man aber nicht erwarten.

(hi)

Grafik . .
Sound........
L R

W Hersteller: Millennium,
Preis ca.: DM 70.- R

Dank der Spielidee mit der
mutierbaren Spielfigur, die
durch ein schénes Intro erléutert
wird, wurde Morph zum Hit
unter Denkspielfreaks. Voller
Vorsicht muf3 man jeden Hopser
seiner Kugel in den vier ver-
schiedenen Welten, die sich
einzeln anwdéhlen lassen, genau
planen. Auch hier wurde die
Grafik dem AGA-Chipset ange-
paBt. AuBBerdem ertont eine net-
tes Hallelujah am Levelende!

(hi)
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W Hersteller: Ice,
Preis ca.: DM 70.- R

as Vorhaben von Ice, das CD

32 mit Software auszustat-
ten, mag ja ganz ehrenwert
sein, doch liebe Leute, auf so
ein technisch minimalistisches
Machwerk im billigsten Turri-
can-Stil kénnen wir gerne ver-
zichten. Versucht es mal als
Budget-Spiel fir DM 3,80, da
habt |hr ernsthafte Charts-
Chancen! Die CD dlleine ist fur
dieses Spiel zu schade!

(hi)

Grafik........
Sound........
T e

W Hersteller: 21st Century,
Preis ca.: DM 70.- B

as Pinball-Duett von 215t
Century Entertainment ent-
wickelte sich auf Amiga und PC
zu einem der meistverkauften
Flipperspiele aller Zeiten. Nun
legt das schwedische Program-
mierteam eine ansprechende,
aufgemébelte Version fir das
CD 32. Die Grafiken glénzen
nun in 256 Farben und der
Sound ertént in CD-Qualitat.

Da rollt die Kugel!
(hi)

Grafik........
Sound........
T P S

W Hersteller: Millennium,
Preis ca.: DM 70.- &

eben Mario und Sonic gehort

Flossentréiger James Pond
sicherlich zu den bekanntesten
Spielfiguren in der Szene. Ein
nettes Zeichentrick-Intro fihrt
die Kinste von James vor,
wéhrend das Spiel mittlerweile
bekannt sein dirfte. Mehr Far-
ben und lauterer Sound machen
es aber auch nicht besser. Als
Vorbereitung fir Teil 3 ist dieses
Spiel allerdings gerade recht!

(hi)
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M Hersteller: Neo,
Preis ca.: DM 70.- W

Der Rollenspiel-Wirtschaftssi-
mulations-Cocktail von Neo
kann auf dem CD 32 dank
einer speziellen Joypad-Steue-
rung sogar als wesentlich bes-
ser spielbar bezeichnet werden.
Eine tolle Dancefloor-Titelmelo-
die und bunte Grafik machen
ihn dariberhinaus empfehlens-
wert. Ubrigens, ein zweiter Teil
ist fir den Herbst angekiindigt!
Ubt derweil mit Teil 1!

(hi)

SHRRARSTIN E0TTON
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W Hersteller: Unique,
Preis ca.: DM 40.- &

Ein echter Klassiker wurde als
zweites Spiel von Thalion
gleich mit aufgelegt. Marc
Rosocha, der mittlerweile das
Label Eclipse betreibt, schuf vor
mittlerweile drei Jahren ein
duBerst anspruchsvolles Karate-
Spiel, das mit den aktuellen Prij-
gelhits Mortal Kombat oder
Ahnlichem allerdings wenig zu
tun hat. Es ist wesentlich
abwechslungsreicher!

(hi)

Grafik ........
Sound........
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W Hersteller: Unique,
Preis ca.: DM 40.- &

Unktlich zum Beinahe-Able-

ben von Thalion erfahren die
Uralt-Hits des Software-Vetera-
nen eine Neuauflage als CD
32-Version. Leider wurden
diese Spiele keiner Uberarbei-
tung unterzogen, was den Wert
dieser Reihe deutlich schmdlert.
Seven Gates of Jambala, ein
neftes Jump & Run, war jedoch
schon damals kein Hit! Lediglich
der Sound kann iberzeugen.

Grafik ........¢
Sound........
FHR 0 s wiwias O

W Hersteller: Flair,
Preis ca.: DM 70.-

Der aktuelle Priigel-Boom
wurde durch Klasse-Spiele
wie Mortal Kombat und Body
Blows Galactic ausgeldst. Nun
versucht Flair-Software, dem
Erfolg mit einer neuen Variante
hinterherzurennen. Grofle Spri-
tes und schéne Hintergrundgrafi-
ken machen dieses Spiel jedoch
noch lange nicht zum Hit. Mehr
als guter Durchschnitt kam bei

den Dangerous Streets beim
besten Willen nicht heraus. (hi)

Grafik . . .
Sound........
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M Hersteller: Mindscape,
Preis ca.: DM 80.- W

|n 4096 verschiedenen Stadten
macht man sich mit vier Dro-
iden auf die Suche nach seinen
Kumpels. Wenn der Spielspaf3
bei jedem neuen Szenario
ansteigen wiirde, ware Liberati-
on einfach groBartig, so jedoch
entpuppt es sich als lauwarmes
Action-Sippchen, das aufler
einem zugegebenermafen tol-
len Vorspann nicht viel zu bie-
ten hat.

Grafik . .......
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Jump & Run

fCooL Sp

W Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 100.- W

Wie schon so oft, findet nun ein Konsolenspiel seinen Weg
auf den Amiga. Mit Cool Spot ist allerdings ein ganz besonderes

Kerichen unterwegs in
die Charts, denn es
besteht nur aus einem
roten Klecks, Armen,
Beinen und einer
Sonnenbrille.

undichst sorgte Cool Spot
auf den Mega Drives fiir
Furore, wahrend eine
Super NES- und eine
Game Gear-Variante
erst kirzlich die Charts erober-
ten. Fir die Amiga-Version gab
man sich angeblich nun beson-
ders viel Mihe. Eine jump &
run-ibliche Entfihrung muBte
fir die Story herhalten. Diesmal
betrifft sie allerdings nicht nur
die Herzensdame, sondern

gleich alle heif3geliebten Kum-
pels von Cool, die ihm das
Her-

l a7

kleine hilf-
reiche
Hand
zeigt Euch
immer an
wie lhr zu
Euren

.r.n-.r

r .y 7 -u
4 4
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Fahigkeiten von Cool.

umhéngen in der Gegend so
angenehm gemacht haben.
Somit ist ihm also nichts zu
geféhrlich und kein Weg zu
weit, diese Jungs zu befreien.

Dazu muf3 man wahrend des
Levels eine ganze Menge an
Energiepunkten aufsammeln,
denn sonst &ffnet sich das
Schlof3 des Kafigs nicht, in dem
am Ende des Levels einer der
enffihrten Kumpels festgehalten
wird. Dabei stéren bei-
spielsweise das Zeitlimit,
Gegner wie Krebse, Kdse
werfende Méuse, scharf-

{é kantige Hindernisse, die

begrenzte Anzahl der
Leben und der gegeniiber

Freunden

kommt.

B

® Auch das Klettern in Tar-
zan-Manier gehért zu den

der Konsolenversion recht hohe
Schwierigkeitsgrad. Wehren
kann sich der rote Klecks
eigentlich nur durch das
Abschief3en von Munition.

Ein recht ungleiches Verhilnis,
wenn man bedenkt, daf3 man
nur einen kleinen roten Punkt in
dieser feindlich gesinnten Welt
darstellt.

Der Levelaufbau orientiert sich
exakt an den 16 Bit-Konsolen-
versionen. Kénnen der Start-
Bildschirm und der erste Level
noch begeistern, was die grafi-
sche Qualitat angeht, so muf3
man spdtestens beim zweiten
Level deutlich schlucken. Die
Parallax-Ebene sieht ziemlich
scheuf3lich aus und das gut

Michael Erlwein



B AMIGA

l Frei nach dem Motto “Wer nach
wenigstens cool sein!” gehdrt Cool Spot wohl zu den heifBe-

sten Verfechtern dieser Ansicht.
sten Aktionen!

nichts ausschaut, der sollte

Hier einige seiner herzig-

: == v =
v, K
" . L ; > :
Klarer Blick Ein YoYo ist Stundenlanges
erleichtert so stdndig Warten kann
manche Aktion! griffbereit. ermuiden.

3

.

»

Selbst Wénde  Wo geht’s Gelenkigkeit ist
mochte er lang? angebracht!
verschieben!

gemeinte Scrolling erzeugt
héchstens Schwindelanfdalle.
Der Sound hingegen hat viel-
leicht sogar ein klein wenig
zugelegt. Zu gut héren sich die
dumpfen Bdsse des Amiga an
und zu mitreiflend sind die la-
teinamerikanischen Rhythmen
oder die Anleihen aus der
Oldieecke. Insgesamt gesehen
kann sich Cool Spot noch gut
aus der Affére ziehen.

Michael Erlwein

ubrigens alle toll animiert!

=~
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Hier zeigen wir Euch eine kleine Auswahl der originellsten
Gegner, die nach dem Leben Cool Spots trachten. Sie sind

STARBYTE SOFTWARE
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>/ REVIEW

® Ob 3D oder Isometrie,

Keine Angst! Dies ist keines die- Action ist immer angesagt.

ser typischen “Hopp-schnell-mal- I | : | :
ein-Spiel-zum-Film-machen!”-Pro-
gramme. Hier hat Ocean Klasse

bewiesen und lhr werdet mitten

ins Filmgeschehen des Mega-Knallers der 90er gezogen.

Arcade Action

JURASSIC PARK

M Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 100.- H

s fing mit Aufklebern an,
breitete sich auf Schulran-
zen, Federmdppchen und
Bichern aus, erreichte
nach einiger Zeit die Kau-
gummis und hat sein Ende bis
heute noch nicht gefunden. Die
Rede ist von der Dino-Epidemie.
Eine ungefdhrliche Krankheit,
die fast jedes Kind und jeden
zweiten Erwachsenen befallen
hat. Ausléser war ein gewisser
Steven Spielberg, der ein (im
Vergleich zum Film) recht unbe-
kanntes Buch namens Dino Park
verfilmte. Mit den technischen

120070

Sucht man nach einem Vor-
bild, das den Entwicklern

bei Jurassic Park wohl vor-

{3

schwebte, so ist dies ganz
eindeutig The Chaos
Engine von den Bitmap-
Bros. Den Entwicklern muf3
es auch weiterhin als Vor-
bild dienen, denn ibertrof-
fen haben sie es mit ihrem
Spiel leider nicht. Da kén-
nen auch die 3D-Sequenzen
nichts daran andern.

Tricks und Raffinessen der 90er
(und dem nétigen Kleingeld)
schuf er ein filmisches Meister-
werk. Mit Computern, die unge-
fahr so grof3 wie Ever Wohn-
zimmer und so teuer wie ca.
10.000 (!!!) Amiga 500 sind,
brachte er die Dinosaurier auf
die Erde zuriick.

Was Ocean nun auf dem Amiga
zeigt, darf natiirlich nicht mit der
Kinoleinwand und den Grof3-
computern verglichen werden,
kann aber trotzdem durchaus
begeistern. Vergessen sind die
Tage von Umsetzungen wie Let-
hal Weapon oder Cool World.
Vielleicht hatte man fir die
Jurassic Park-Lizenz soviel
abdriicken missen, daf man
das viele Geld nun wirklich nicht
in den Sand setzen wollte.
Zunéichst muf3 man genau wie in

(AR

Die ersten
zwar

lr 3
Kellle

avels

T 3 |
in ihrer Art g
neue Er
lafir wurden

" £
£1r'al

sie
1Isch recht ¢
ist genau zu erk
scher wird be

Urviehs ve

LU enn

yim Au

Auf
W
tzu

chens schreien.

hiermit auf dem

Sachen Filmun

findur

gut ur

rzickt den

der PC- und Super NES-Version
einige Levels in der isometri-
schen Sicht (siehe auch The
Chaos Engine) bestreiten. Kom:-
plexe Landschaften, gespickt mit
Dinos aller Gréf3en, wurden hier
kreiert. Ein paar fliegende Sauri-
er oder Riesenmiicken tauchen
auch auf, an die ich mich im
Film jedoch beim besten Willen
nicht erinnern kann. Ansonsten
rennt Euch im Regelfall eines der
beiden (oder beide) Kinder
davon, so daf3 |hr alles nach
ihnen absuchen mii}t. Was
dann allerdings wirklich span-
nend wird, sind die 3D-Levels.
Diese sind nur mit PaBBwort bzw.
Durchspielen der vorhergehen-
den Levels erreichbar, gehéren
aber zum eigentlichen Glanz-
punkt des Spieles. Durch die
unterirdischen Kabelschachte

sind
ewifd

ung,

aber
ngesetzt. Jeder Dino
en und der Hobbyfor-
ftauchen eines jeden
Tier-

1st Ocean

Besserung in

Namen des

jeden Fall
eg der
ngen.

Michael Erlwein

und Génge der Parkanlagen
sucht lhr nach dem Ausgang.
Dabei kann jeden Moment ein
Dino hinter einer Ecke hervor-
springen und Euch das Herz in
die Hose rutschen lassen.

Michael Erlwein

A1200-
Check Up

Ein deutlicher Unterschied
zwischen A500 und A1200
l&aBt sich eigentlich nur in
den 3D-levels feststellen, die
dank Prozessor-Power auf
A1200 wesentlich schneller
ablaufen. Die paar Farben,
-dae es in den resfllchen
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EMP Handelsgesellschaft mbH
Postfach 17 21 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax: 0591- 59099

News

Topseller
Sonderangebole

0591- 532 36

Titel Version Amiga PC
Apydia DA 650027 19,99 DM

ATAC = 700075
Ancient Art of War in the Sky DA 700080
B - 17 Flying Fortress E 700081
BAT 2 E 700071
Battle Isle E 700156
Castles (5,25") E 700117
Chaos Engine DA 650010 39,99 DM

Death Knights Of Krynn KD 650092 49,99 DM 700140
Dogfight DA 650036 79,99 DM 700013
Dune 2 KD 650011 54,99 DM 700010
Eye Of The Beholder | KD 650093 49,99 DM 700141
F - 15 Strike Eagle Ill DA 700019
Falcon 3.0 DA 700018
First Samurai DA 650077 27,99 DM 700125
Flight of the Intruder DA 700028
Gunship 2000 DA 650024 74,99 DM 700084
Harrier Jump Jet DA 700083
Indiana Jones 3 KD 650089 49,99 DM 700137
J.C. Great Courts |l KD 650076 27,99 DM 700124
Jaguar XS 220 DA 650055 29,99 DM

John Madden Football (5,25") E 700118
Knights Of The Sky DA 650026 29,99 DM 700038
Legend Of Fairghail KD 650095 49,99 DM 700143
Legacy KD 700020
Lord Of The Rings 2 (5,25") E 700119
Lotus Il DA 650053 29,99 DM

Monkey Island 1 KD 650091 49,99 DM 700139
Pacific Island E 650054 29,99 DM 700073
Pirates DA 650017 32,99 DM 700029
Powermonger (5,25") E 700121
Sensible Soccer 92/93 KD 650009 29,99 DM 700007
Special Forces E 650056 29,99 DM

Special Forces DA 700074
Starbyte Super Soccer KD 650102 19,99 DM 700058
Steel Empire (5,25") ML 700122
Wing Commander 1 KD 650034 39,99 DM

Wing Com.2 Sp. Operations 1 (5,25") ML 700172
Woody’s World E 650052 29,99 DM

Zak McKracken KD 650090 49,99 DM 700138
Zool DA 700072
4D Sports Driving 700123

AMIGA 1200

Alien Breed 2 DA 650051 59,99 DM
Anstoss KD 650041 84,99 DM
Body Blows Galactic DA 650104 59,99 DM
Hattrick KD 650111 79,99 DM
CD - ROM
Battle Isle 2 KD 750010 89,99 DM
Eye Of The Beholder 1 - 3 KD 750011 94,99 DM
Leisure Suite Larry 6 DA 750014 89,99 DM
Lucas Arts Classics KD 750013 129,99 DM

(Compilation mit Zak MacKracken, Maniac Mansion 1, Loom, Monkey Island 1 + Indiana
Jones 1)

Might + Magic 3 -5 KD 750012 94,99 DM
Police Quest 4 DA 750015 89,99 DM
Rebel Assault KD 750016 99,99 DM
The 7th Guest KD 750001 99,99 DM

Versand per Nachnahme zzgl 9,90 DM oder per Vorauskasse zuziiglich 5,~ DM
Ab einem Lieferwert von 150,-- DM liefern wir portofrei, d.h. 5,~ DM fiir Porto und
Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind,
wie auch alle anderen Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte
Spiele werden natirlich ersetzt.

Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog, prallgefiilit mit offiziellen
Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!

Version Amiga PC

Airline KD

DA 650046 49,99 DM "

700173 84,99 DM

>
=
3
w

Alien Breed 1] p— 700078 59,99 DM

Alien Breed 2 A500 DA 650050 39,99 DM

Ambermoon KD
Anstoss A500 KD

650099 74,99 DM
650040 84,99 DM

700148 89,99 DM
700061 84,99 DM

Apocalypse DA 650063 49,99 DM :

Archon Ultra KD
B - Wing (Hauptprogramm erforderl.!) KD

700144 89,99 DM
700164 49,99 DM

700160 89,99 DM
700094 84,99 DM

700056 59,99 DM

Battle Isle 2 (absolut super!) KD -~

Blue Force

Body Blows D

Body Blows Galactic A500 DA° 650049 54,99 DM

Cannon Fodder (macht siichtig) DA 65009 59,99 DM

Die Siedler KD 650083 89,99 DM 700159 89,99 DM
Elite 2 - Frontier DA 650087 74,99 DM 700129 89,99 DM
Fantasy Empires KD 700132 89,99 DM
Fatman DA 700174 59,99 DM

Goal (Kick Off 3) 650008 54,99 DM 700045 64,99 DM

Hands Of Fate (Legend Of Kyrandia2) KD 700165 69,99 DM

Hattrick KD 650109 79,99DM 700175 89,99 DM
Indy Car Racing KD 700163 74,99 DM
Kingmaker KD 650101 79,99 DM 700131 79,99 DM
Kolumbus KD 650097 84,99 DM 700149 89,99 DM

Lands Of Lore

Leisure S. Larry 6 KD
Litil Devil DA 700135 79,99 DM

Lords Of Power. KD 650078 79,99 DM 700126 89,99 DM
(Compilation mit Perfect General, Red Baron, Railroad Tycoon & Silent Service 2)

700047 64,99 DM

700168 89,99 DM

Mortal Kombat DA . 650045 5499DM 700068 64,99 DM

DA 650037 39,99 DM

Pizza Connection KD 650110 84,99 DM
Police Quest 4 KD
Privateer Special Op.1 Data Disk DA
(Hauptprogramm erforderlich !!!)

Overdrive -

700176 89,99 DM
700105 84,99 DM
700170 49,99 DM

Quest For Glory 4 KD 700104 84,99 DM
SAM & MAX KD 700177 89,99 DM
Starlord DA 700065 94,99 DM
Sternenschweif (DSA2) KD 700166 89,99 DM
Syndicate Data Disk 1 KD 700150 49,99 DM

(Hauptprogramm erforderlich!!)

Terminator 2 "DA 650106 - 54,99DM-

700079 64,99DM

Ultima 8 - PAGAN KD 700178 94,99 DM
Uitima 8 - Speech Pack !!! KD 700179 49,99 DM
Warlords 2 E 700158 89,99 DM
Winter Olympics DA 650108 74,99 DM 700171 79,99 DM
X-Mas - Lemmings Data Disk DA 650112 44.99 DM 700169 44.99 DM
(Hauptprogramm erforderlich !1!)

X-Wing - Upgrade-Kit KD 700134 66,99 DM

(Data Disk 1 + "eindeutschen" des Hauptprogramms !!! / Hauptprogramm erforderlich)
Zool 2 DA 650086 59,99 DM

Alle Spiele (bis auf die aufgefiihrten Ausnahmen) werden auf 3,5" Diskette geliefert.
Fiir alle PC - Spiele wird als Mindestkonfiguration ein 386er mit 4 MB Ram und VGA
Karte empfohlen. Wendet Euch bei Fragen an Martin.
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Handels-Simulation

REVIEW

M Hersteller: Software 2000 . Preis ca.: DM 110.- ®

Software 2000
sticht nun in See

und versucht, den

Patriziern von

Ascon Konkurrenz zu machen. In
Sachen Komplexitat und Spielbar-
keit liegt das neueste Produkt auf
alle Félle schon einmal deutlich
vorne. Wir segelten mit!

oftware 2000 eréffnet
Euch jetzt die Méglich-
keit, die Weltmeere zu
erkunden und neue Zivili-
sationen zu entdecken.
Ubrigens, wem die Figur des
Christoph Kolumbus nicht sym-
pathisch erscheint, der darf
auch eine andere historische
Persénlichkeit aus Portugal,

5 Aehmy

R A

England, Holland oder Frank-
reich zu seinem Alter Ego
machen. Durfte man bei Patrizi-
er lediglich Uber die Weltmeere
schippern, exotische Waren bil-
lig einkaufen und in einem
anderen Hafen méglichst tever
verkaufen, so erdffnen sich bei
Kolumbus wesentlich komplexe-
re Méglichkeiten. Eine 6400
Felder grofle Karte, die bei
jedem Spielstart neu generiert

5 * '

O g AR e

wird, garantiert langfristige
Unterhaltung. Man lauft Gbri-
gens nicht nur den Hafen an,
sondern darf auch Expeditionen
bilden, Dérfer erobern, Siedler
gewinnen oder Plantagen anle-
gen. Dies macht dieses Spiel
eher zu einem Spiel der Marke
Civilization als zu einer Wirt-
schaftssimulation nach Patrizier-
Art. Cover-Kiinstler Celal Kan-
demiroglu schwang tbrigens
den Pixel-Pinsel und das Ergeb-
nis sind brillante Grafiken, die
durchweg hervorragend ani-
miert wurden. Meist sind Ubri-
gens 64 Farben zu sehen,
womit endlich mal wieder der
Half-Bright-Modus genutzt

'\' . ~y -

cr)(‘)()r——gc

Zwei Spiele dienten Chri-
stoph Kolumbus als Vor-

bild. Zum einen ist dies Der |
Patrizier von Ascon, was |
den seemdnnischen Teil
angeht, wéhrend der Klas-
siker Civilization als Inspi-
ration fir den Eroberungs-
teil diente.

TIRIN TR G S

wurde. Besonders schén sind
die vielen verschiedenen Héfen,
welche die Atmosphdre der
jeweiligen Stadt wiedergeben.
Nebel in London ist somit zu
erwarten. Geschick und Strate-
gie ist bei Kolumbus gefragt,
und wer sich fir sein Geld
wochenlange Unterhaltung
sichern will, ist mit Kolumbus
bestens beraten.

Hans Ippisch

® Die Stimmung der Zeit

wird toll vermittelt.

Hans Ippisch
f/




ATrain/dt 8595 9295 : Die Siedler /dt 7995 7995 —— Mortal Kombat /dt 4995 V.md. V.mo.
Aces of the Pacific & Mission /dt —— 7995 —— Disposable Hero /dt 4995 —— — NHL Hockey /dt —— 7995 ——
Aces over Europe jdt —— 7295 —— Dogfight /dt 6695 8995 —— Pacific Strike fdt ~——  V.md
Air Combat Classics 83.95 Dune 2/dt 5295 6295 —— Pacific Strike Scenario Disk. /df - Vmd. —.
AlienBreed2/dt 4995 —— —— Dungeon Hack /dt —— 87.95 —— Pinball Dreams /dt 4995 6395 ——
Alone in the Dark 2 /dt 92.95 Eishockey Manager /dt 7495 8195 —— Pirates! Gold /dt —— 89.95 ——
Ambermoon /dt 7295 V.mo. V.ma. Eifmania /dt 4995 Police Quest4 —— 6995 ——
Anstoss /dt 68.95 6895 —— Elite 2 - Frontier /dt 53.95 6995 —— Prince of Persia 2 /dt 69.95 —-
Aufschwung Ost /dt 6195 69.95 —— Eyeof the Beholder 3 /dt —— 879 : Privateer [dt —— 86.95 ——
B17 Hying Forfress /dt 5695 8995  66.95 F-117A Stealth Fighter 20 /dt ~ 69.95  89.95 Privateer Speech Pack /dt —— 3895 ——
Battlielsle2/dt 79.95 79.95 —— Fields of Glory /dt 89.05 Railroad Tycoon Deluxe fdt —— 79.95 ——
Battle Isle & Data Disk. /dt 6695  73.95 Flashback /dt 6295 £9.95 : Rally 69.95
Batlle Isle Data Disk. 2/dt 4795 4795 Flight Simulator 5.0 /dt —— 12900 —— Red Baron & Mission Disk. /dt ~ —. 1995 ——
Betrayal at Krondor /dt 76.95 —— | Formula 1 Grand Prix /dt 7495 8995 7795 Return to Zork —— 8495 ——
Body Blows /dt 4795 5595 — | Gabriel Knight —— 6995 —— Secref of Monkey Island 2 /dt 8795  87.95 —
Body Blows Galactic /dt 4995 —— —— | Goal! /dt 5295 5995 54.95 Sensible Soccer 93 /dt 4795 5895 5395
Bundesliga Manager Prof. 20/dt 6395 6995 7295 | Goblins 3/dt 7195 8595 —— Shadow Casterfdt —— 7595 ——
Burntime /dt 6895 8295 —— Gunship 2000 /dt 6795 8995 —— Silver Ball /dt — 4995
Chaos Engine /dt ~ 49.95 5395 | Historyline 1914-1918 /&t 6995  69.95 - Simon the Sorcerer /dt 71.95 9295 ——
Civilization /dt 76,95 89.95 69.95 | Inca 2 [dt 92,95 - Star Trek 2 /dt : Vmb —
Comanche /dt 9495 ' Indiana Jones 4 /dt  87.95 9495 - Starlord jdt —— 89,95 ——
Comanche Mission Disk. 1/dt  — 49,95 Indy Car Racing —— 6995 —— StreetFighter 2/dt  57.95 6395 5895
Comanche Mission Disk. 2 /dt —— 5195 —— Ishar2/dt 5895 5895 67.95 Strike Commander /di ; 8985 ——
Das Schwarze Auge /dt 7495  82.95 Jurassic Park /dt 5795 7195 —— Strike Commander Speech Pack /dt : 3H8 ——
Das Schwarze Auge 2/dt ~ V.md.  V.md Lands of Lore jdt —— 5595 —— |Strike Commander Tactical Oper./dt. ——  33.95 ——
Day of the Tentacle /dt —— 9495 —— Legend of Kyrandia 2 /dt  V.mo.  V.mo. : Stronghold /dt =~ ——~ 87.95 ——
Der Patrizier /dt 6995 8295  76.95 Leisure Suit Lary 6 /ot ——  69.95 Sub War 2050 /dt —— 8995 ——
Der Schatz im Silbersee /di .95 3 lemmings2/dt 6395 8195 6495 Syndicate /dt 6195 7995
Lothar Matthaus /dt 6495 V.md. —.— Syndicate Data Disk. /dt V.md. 3595 ——
Magic of Endoria /dt 69.95 8195 —— TEX. /dt V.md. 9295 ——
Masterof Orion/dt —— 8995 —— Task Force 1942 /d -— 8995
Might and Magic 5 /dt : 949 —— Tornado /dt 69.95 69.95 ——
Aces Over Europe /dt M-PC Turican 3 /dt  64.95 —— ——
Ambermoon /dt ! -~ Ujh%’ na 7 Jf: 31 ; -
- ) y . tima 7 Teil 2 /dt —— 8195
SEORS KK - ey ot =P Ultima Underworld 10. 2 /dt  je- 7695 ——
Battle Isle 2 /dt ! . £ 7 Q A Uridium 2 /dt  49.9
Die Siedler /dt Amiga+BMPC | [/ |18 > | D roocan Ao Tox 5008 5305 5086
¥ ] _ WWF European Rampage Tour 5295 5395 52.95

Indy Car Racing /dt

Wing Commander /dt 39,95

Privateer /dt V-PC BEEN I & Wing Commander 2 & Speech Pack /dt : 6995 ——
Sam & Max /dt LIRS 7 L j Wing Commander 2 Special Op. 182 /dt 4595 ——
Syndjcate Data D"sk_ /dt [, = "|'I'|'I|.'-Ig Commander Academ y /dt —- 65.95
P i n'l i 50 OF )
Terminator Rampage /dt ""'\;:_,R,_llr;; = 8 ==
Tornado /dt X-Wing Upgrade + Mission 1 /dt 5795 ——

X-Wing Mission Disk. 2 /dt —— 4395 ——
Zool 2 /dt  47.95 : —

512 KB Erweiterung 1.
2. Laufwerk 3,5"
Gravis Game Pad |,

. Bt : Day of the Tentacle /dt 94.95
: | ti ’ Dracula Unleashed 87.95
z UBEHOR Adushosd R g Soystiok B0 Eye of the Beholder 1-3/dt 94.95

Sound Blaster Deluxe Edition /dt Historyline 1914-1918 /dt 61.95
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt : Inca 2 /dt 119.00
Sound Blaster 16 /dt ; Iron Helix /dt  82.95

Labyrinth of Time 72.95
Sound Blaster 16, ASP : Lucas Arts Classic Adventures /dt 109.00

Mad Dog McCree 73.95

Rebel Assault /dt 87.95

1 Return to Zork 89.95
Atari ST Strike Commander /dt 89.95

S
g
2

Deutsche Anleitung oder Version
=
=)
ES

Alien Breed Special Edition 2195 —— —.—
California Games 2 /dt  22.95 22.95 22.95
F-15$tll'__ikesEFa!:{IeZ}'dt 30.95 30.95 30.95
-16 Falcon /dt 2595 —— —— 7PN\
F-16 Falcon Mission 1 oder 2 /dt je21.95 —— —.— &) 02871/86 31

F-19 Stealth Fighter /dt = 32,95 32.95 32.95
" SEeE EE e 1830 88
= ndiana Jones : 95 —.—
. SONDED- v 35 5% 52 160637+ 1254 49

-— ank Platoon : J i
. MADTV /it 36.95 36.95 —.— FAX02871/86 31
5 Angehote  'Ghiu 2B AE
[ winter . . .
-'-g-, nge 0 e North & South  21.95 21.95 21.95
=] Pirates! /dt 24.95 24.95 24.95
E Project-X 2395 —— —.—
=] Raiload Tycoon /dt  30.95 30.95 77.95
S Secret of Monkey Island /dt  36.95 36.95 —.—
= Silent Service2 /dt  30.95 30.95 77.95
8] Turrican /dt  14.95 —.— 22.95
% Turrican 2 /dt 1495 —— 2295
| Wing Commander —.— 25.95 — .—
g Zool/dt 29.95 29.95 54.95

=.'; so kénnt ﬂr Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
= lalch boatalians Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir
=~ gielch bestellel: gundsitzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Bachler— Computersoftware Postfach 1113 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 46397 Bocholt
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Adventure

- STAR TREK

. 25TH ANNIVERSARY

M Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM 120.- W

Seit nunmehr Gber 25 Jahren begeistert ein
Raumschiff auf der Suche nach neuen Zivilisa-
tionen und fremden Welten die Menschheit.

aptains Logbuch. Erster
Eintrag. Sternzeit
1.9.93. Wahrend die
Monitore der Terraner
bereits die Reisen des
Captain Picard verfolgen und
die PCianer die Mission Judge-
ment Rites auf ihren antiken
Computern bestreiten, kreist die
Enterprise Uber dem Planeten A
Miga 12.00. Wir waren in eine
Zeitfalte geraten und konnten
uns leider erst jetzt diesem Pla-
neten widmen. Vor iber zwei
Lichtjahren bestritten wir genau
die gleiche Mission mit der
Unterstitzung der Planeten
2.86, 3.86 und 4.86 im System
Emmestos. Eine Landung auf
der Oberfléiche des Planeten ist
uns erst mdglich, wenn wir eine
geeignete Landefléche vorfin-
den. Unsere Wissenschaftler
sind auf der Suche nach einer
Harddisk mit mindestens 9.0
MB. Ohne diese ominése
HD9.0MB ist eine Landung auf
A Miga 12.00 leider unmég-
lich.

Captains Logbuch. Zwei-
ter Eintrag. Sternzeit
1.9.94. Lieutenant Ger-

hardt ist es gegliickt, einen Lan-
deplatz ausfindig zu machen.
Wir beamten uns sofort herun-
ter. Der Anblick, der sich uns
bot, war der gleiche wie im
Emmestos-System. Die Faugea-
Welten spiegelten die gleiche
Schénheit auf A Miga 12.00
wider. Leider bewegte sich auch
hier die Bevélkerung fast
genauso langsam wie damals.
Leider Ende. Alles war genauso
wie damals. Deshalb keimte in
Cadett Hafner die Frage nach
dem Sinn dieses Planeten und
dem Zusammenhang mit der
Zeitfalte auf. Auch Lieutenant
Haip wuBte sich das ganze nur
so zu erklaren, das erst ein
System wie das um A Miga

® Trekkies wird 25th
Anniversary Trdnen
in die Augen treiben.

12.00 mit seinen 256 bunten
Monden die Méglichkeiten hier-
fir bot. Die Faugea-Welten
wiirden nun mal nur halb so
schon wirken, hétte man sie
bereits im System A Miga 5.00
gepflanzt. Das alles mufite ein
Schachzug des machtigen
Wesens INTERPLAY sein, das
erst nach einem geeigneten Pla-
neten suchte, um seine Faugea-
Welten auch anderen Vélkern
zu zeigen. Alles schien also in
bester Ordnung, so daf3 wir uns

/ 'i\/t I_,_'\/\/lj (

o

—

|

FOEne

1:1-Umsetzung der PC-Ver-
sion! Als Hardware wird
jedoch ein A1200 mit Fest-
platte vorausgesetzt. Die 9
Mbyte wollen gut unterge-
bracht werden!Léuft auch
auf 286er.

MuBB auf Hard-Disk instal-
liert werden.

Deutsche Anleitung.

zuriick an Bord begaben.
Sicher wird jeder, der einen
Landeplatz auf A Miga 12.00
findet, von diesem Planeten
begeistert sein, sehr viele wer-
den aber wohl bis jetzt nicht in
diesen Genuf3 kommen. Ende
der Eintragung.

Michael Eriwein

et ST
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Terminator 2 auf Lase rd 99,

1 . r
Titel Preis| 1 ite AMIGA__ Preis[Titel __2C___ Preis| 1 ite 4 Preis
1863 V[6 1,9t 1869 DV[77,90iSim Farm DA[77,9
=v]79, AM(?/’ /2&7—4060 A-Train ___|DVv[89,30iSim Life DA 3,9
|thus A320—-Europe DAI69,9 nochalcht Hefeabar S _,.‘32 Ancient Art of War in the Skies _|DA|79,308Simon the Sorcerer. DAB3,90
fred Chicken DV|49,90 1200 W8 fiix beide e GD Airbus A320-Am.Edition DAJ83,30iSpace Legends DV[7 1,90
Alien 3 DAJ49,91 T Ssa el Airbus A320-Eu Edition DA[6S,30iStar Trek- gzsth Universary DV[78,90
: DA 54'30] - JAlien Breed DAJ53,90fStar Trek- Judgment Rites EV|[79,9C
D DV|7 03s 6990 --- |Alone in the Dark DAJ83,30|Street Fighter EV 29,90
DV|es, o 54,90{79 90{Anstoss DV}65,30 Strike Commander. DA83,90
rablan Naqhts EV d Chi 54,90{59.90 Aulschwng Ost DV[E5.90§Strike Commander Speech Pack___|DA}39,90
A-Train % EV|65,90 o : e DA[7 1,908Stunt Isiand DV|88.90
A—Train Cons.Kit * EV|29,901Body Blows Gaactic ##] 54 90 etrayal atKonclor DV[74,90iSyndicale DV|[77,90
Aufsc g Ost DV|59,90 i 59,90{79,904! odyB DAI53,900Syndicate—Data Disk DV[39,90
Bart vs the World. DAM9, 69,90y —-— undesllga Manager Prof.2.0___{DV[65,90iTask Force DA89,90
atUe Isle Data Disk 2 DV}40, #_169,90{59 90iBurnin DV[77,90Terminator 2 Chess________________|EV[79,90
Battle Team DA|62,90§Chaos 49,90179,301Burntinie DV|77,90iTerminator IVArcade_________ |DAIS3,90
KA [45,90{Chambers of Shaolin --- |58,30iCastles Ii DAB5,30iTerminator 2029 EV[71.90
odv ‘Blows DAl43, —-- [3aaoiCivilization DV[89,30 DA83,90
Blows DAl49, _. S INComanche DV[83,300Tomado DV[78,90
undeshga Manager Prof2.0 gs gg,g 6490 ——— Cm:ngs:gnchanha 5\\,: g,g Hma a—g Serpne;t Island DAJ77,90
B e , S ,90 a Underwo DA(7 1,90
ey DAl69’90 oy Sinands pV{77,30fUitima Underworid 2 DA[7 1,90
annon Fodder. DA[54,90 49,90{79,30 Das Schwarze Augl DV|77,901Wall Street Manager DV|78,90
haos-Engine # 45,90 Daughtr-.-f of Serpents DV|74,908W arlords 2 EV|77,90
huck Rock |l EV145,90 Jss,0| --- atriezier. DV[77,30lWing Commander Ediion_________|DA[83,30
ivilisation 64,904 —-~ arﬂ DAB9,301Wing Commanderll+Speech Pack __|DA65,90
s o DYES M Com e et 7 G
S 59,30Wing Commander 52,90
osmic Spacehead 2.90IF ight Ball Deluxe EV 65,901 X~ Wing i el tire e DViB3.90
mvmsm Footbalt ‘ : hockey Manager. il B-Win§ (X-Wing Data) DV}39.90
a.s Schwarze Auge 'S yt: ::l;?e Biha!dars % ;:g ){ Ms.s Lemmmgs '&S'g
! | o — i 1
Der Fairizier ~ |F- 15 Stiike Eagle 3 DV|83.50 Y L MA
e sofF alcon 3.0 s DAJ89,90 lte CL reis
Disposable Hero Fields of Glory. DA89,30{7th Guest DA|125,9
Donk 1200 AGA incusiv 9,90lF lashback pvies aofAlone in the Dark DAB8, 9
Doghi ;-' lugsimulator 5 pv|126 gfBlue Force DAJES,90
Dreamiand _: ofF n Castles ov{77,30jBumtime DV|78,90
D oo ac]F orfula One Grand Prix DA89,30j0er Palriezier DVI83,90
|shcckey Manager 54'90155'S0 reddg Pharkas DVi62,30 a ottha Bahuldar 3 EV 69,90
Simon the Sorcerer a0l —-- |- ront Page Football DA6S,90fHistory Line DVI59,90
WSIuI'n 90179 90| ohliins 3 g:g g :Eg M gg :g;o
-— 37 59 90159 .90 ,3U ;
mﬂt 59,90] —-- [Gunship 2000 DAl89 90fJurassic Park DAJ6S, 90
|”7“ g: — mmbpaj DV 7,9 abyrinth of Time EV68,90
alman 54,9059 9ofHarrier Jump Jet pAlB9 9pjLosf in Time EV[95,90
lashback -=- |s9,30lHired Guns Dvi8s,g0jLucasarts Classics DV[95,90
ly Harder I 9,30}History Line pvjes,oojDay of the Tentacle________ |DV|88,90
dgrmula One GP .“l 0159,9%Inca DV 3'9 Rebel Assault EV 7,9
Lnesia = Y - G inca Il pvjs3,a0fReturn to Zorc DAB8,90
Global Dominalion PI’QIShItS /4”7@3 Indiana Jones 3/Adv. DV[39,30Secret of Monkey Island DAE8,9¢
Giobdule 566 Afack Sub ndiana Jones 4/Adv. pvig3,a0iT.F.X. DA95,9(
Global Gladiators C 29,390 Turrican 2 DAKSS,90
90l Ao Bread- Speciar Eail 29:50| Sonderangebole faes TRdeiwiste 1o DAR3. 9
s i ree ci o ; z i y
obliins 3% ‘g B an-The Movia BV 2930 Vorrat relcht Win.g Commander |l Edition DA 5;9
Hannica ‘apfEatienawks 29,90\ CANVMON FODDER ~ AMIGA itel Mac Preis
= +adiBirds of Prey EV 29, 90| DOGFIGHT AMIGA A-Train DAJe4,9
Idstcl‘,’ LJmE 19‘:Adlglatu 'g Bubble Bobble LV 29,90 BODV B OWS PC 47 Another World EVB4,9
“d'aﬂa Jﬂ"es amdve:ture gplEudokan 29,30 aftiechess EV64,9
e f:ﬂs 4/Adventure v [(::%Iﬁﬁomla Games I 29,90\ DV CAR RACING P ﬁarn'ule‘ﬂ‘,‘_Ut:‘nﬂt Deluxe EV losé
shar i ‘olE e Wars S350\ 7ROLLS  AMIGA 1200 oiza | A Combel DARS.0
-SgjGunboat___ 29,901,20 AMIGA 1200 ight Ball Delue DAJB4.9
Gma ,90lHeroes Ques : ndiana Jones EV[84.9
%T‘méﬂa%s 2 4 Hill Strret Blues sg %0 TES GOLD QD-22 fon Helix (Mac CD-ROM) Ev|128,
90 Honda ngs Que
ords of Power. ,900Hudson Hawk 29.90(* = dwtscthmmn gegen ﬁufprels Len?wn s g: g:g
ost .g Hypennnfo = 29,30 : ba gﬁnﬁglyhlqslaniz [E)VA s,g
othar Malih g r Fun 29,90 oS E ore Lemmings o
e e Heska R 5y
»2 otus Turbo enge 29, of's a’ X
onkey Isiand I 9 Maniac Mansion . gggg o e Evies.s
3%Mega Motion 7 4y i
S A Micloprose Soccer Ezs,ao o e DA[79,9
ic 0s Go Ninja Remix 29'30 Lol i’ DAJBI’9
ppor 5*5 North & South DA 29’30 A 34 DAjB4.9
; Oriental Games DA 2930 b DV[89,9
e ;arglza Kick Boxing EV 29.90 Dabe’s EV169,9
irates 29,80 i
Coq:iﬁnn(l‘nbﬂ Dreams+Fan.) D Populous Edition 29'30 _: g.g
Roag Rath ErolcloX SpocialEdio 53:30 ovlr7.3
%:@bl%r SEISA%AW Rainbow Islands 29,90 & : E-g
Sim City Deluxe * Risky Woods 23.30IManiac Mansion 1i DV{83,9
Sim Earh Eobcr'i Hood-Legend Quest 29,901 ight and Magic 5 DV[83 3
i i ﬁggr:lil 33 gg Monkey Islan ovE9.9 \320 Am.cdfion__
Supércars Il 29’gofivonkey Island i OVI77,90kCjvilization - (W a1
120AuANCNY 0 Supercars 2qggMortal Combat DAY, 304 haos- Engine
Summer Cam 2q9gNHL Hocke DAP7.90k<02P* ="d
Stunt Car R 29'g0jSne Step Beyond DARZ. 3N shar T
Speedal & 24 s0fLinrntin o NURDOS Dolkbm OVES.S Lemmings T
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In den Spielhallen
steht bereits Mortal
Kombat Il und die
Amiga-User diirfen

sich erst seit Ende

Dezember mit ihrer Version des Brutalo-Pri-
gelspiels die Pixel-Fiiuste um die Ohren
haven. Wir prigelten mit!
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® Die Animationen sind nicht fein, aber sehr schnell!
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Action

ORTAL

W Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 70.- ®

s die Dino-Welle fir
die Normal-Biirger
war, stellte die Mor-
tal Kombat-Manie im
Videospiele-Sektor

dar. Mit einem geradezu
unglaublichen  Aufwand
bewarb Acclaim ihre Konso-
len-Versionen, die sich auch
auf Anhieb an die Spitze der
Charts setzen konnten. Virgin
héngt sich nun an die gewalti-
ge Medienkampagne an und

ALl

Mortal Kombat Il ist bereits
in den Spielhallen zu fin-
den und eine Umsetzung
ist fiir den September
angekindigt, wo zum
zweiten Mal ein Mortal
Monday stattfinden wird.
Wir kaufen bis dahin eine
extragrofBe Portion Mullbin-

den ein!
-~ (‘“

iWP(J” P|

I Das werden

Beat ‘em

1, wWenn

sich
Ubn
er den Amiga

= ch

Sle

will mit den entsprechenden
PC- und Amiga-Versionen den
groBBen Reibach machen. Was
Mortal Kombat so besonders
macht, wollten wir nun fir
Euch herausfinden. Der wich-
tigste Unterschied besteht
natiirlich in der Darstellung der
Prigel-Helden. Werden bei
Spielen wie Street Fighter Il
oder Body Blows Galactic die
Helden fein scuberlich gemalt,
so wurden fir Mortal Kombat
die Kampfer digitalisiert. Fir
den mehrarmigen Goro bastel-
te man sogar ein grofles
Modell, das Bewegung fir
Bewegung digitalisiert wurde.
Aus diesem Grund sieht Mortal
Kombat besonders realistisch
aus. Die Amiga-Sprites sehen
aufgrund einer gewissen Far-
barmut jedoch deutlich schlich-
ter aus als in den Konsolenvor-
bildern. Die Hintergrund-Grafi-
ken haben mich tbrigens noch
nie besonders angesprochen.
Beat “em Up-Freaks werden

1 - ey g
' Selern.

Hans Ippisch




KOMBAT

sicherlich auch die Finish-
Moves von Mortal Kombat
kennen. Ist ein Kampfer mit
seiner Energie am Ende, so
wankt er nur noch, und per
Sprachausgabe wird man
aufgefordert, den Gegner
endgiltig zu erledigen.
“Finish him!”, so lautet die-
ses makabre Motto. Sein
Brutalo-Image bezieht das
Spiel jedoch letztendlich
aus den Bluteffekten. Nie
zuvor durfte man soviel Blut
Uber den Screen spritzen
sehen. Képfe rollen und
Sprites werden gerdstet, ich
fand diesen Modus jedoch
abstof3end. Nichtsdestotrotz
muf3 man Mortal Kombat
jedoch als eine spielerisch

bezeichnen, die besonders
schnell ist. An Animationen
wurde jedoch im Gegenzug
deutlich gespart.

Hans Ippisch
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sauber gelungene Version

Kano

Johnny Cage
Der Hollywood-Star trégt
immer eine Sonnebrille.

Der brutale Verbrecher kennt
keine Gnade mit den Gegnern.

Rayden

Liv Kang

Wenn der Donnergott agiert,
blitzt es ganz furchterlich!

Sieht man diesen Burschen,
denkt man an Bruce Lee.

Sonja Blade

Bei dieser Figur kdnnte man
glatt schwach werden.

Scorpion
Wer hinter Scorpion steckt, ist
noch immer nicht bekannt.

Sub Zero

Selbst Ninjas geben sich in
Mortal Kombat die Ehre.

Fmsclnse.» Pamsa
Sie wollen sich selbsténdig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt ihren Standort fiir
einen nluhmi%dh Sofr Laden
mit Spielebibliorhek oder/und
Online-Cafe! Fordern Sie
schriftlich Ihr persénliches
Infoschreiben an:

52382 NIEDERZIER,Kolpingweg 5e

MulriMedia Sofr
finden Sie in:
Tel. 03 51-2 23 02 01

NEU!NEUINEU! ab 4.12.1883
08212 LIMBACH-  Hohensteinerstr, 56
OBERFROHNA,  Tel. 0172-368 3086

12627 BERLIN, Mark Twain Str. 7
Tel. 030-9 98 6164
17034 NEUBRANDEN-  Easy Ling
BURG, Reitbahnweg 20
! Tel. 03 95-4 2268 13
NEU!NEU!NEU!
22768 HAMBURG , Stresemannstr. 167
22041 HAMBURG , Wendemuthstr. 57
Tel. 040-6 52 84 26

23730 NEUSTADT,  Waschgrabenstr. 11
Tel, 045 61-1 6189

249389 FLENSBURG, Dorotheenstr, 37
Tel. 0461-54075

44866 BOCHUM, Sommerdellenstr. 54
Tel, 023 27-1 0063
48151 MUNSTER,  Weseler Str. 48

Tel. 02 51-52 40 01

49080 OSNABRUCK, Martinistr. 82
Tel. 05 41-43 47 92

NeuBerstrafie 628
LADEN + VERSAND
Tel.0221-7405202
Guaitastr, 2

Ecke Lohergraben

Tel. 02 41-3 3199
Kolinstr. 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 024 21-18 93 68

Ritterstrafe 30
Tel. 023 81-293 14
98588 BROTTERODE, Inselbergstr. 25

98084 ERFURT, Meienbergstr.20
LADEN + VERSAND
Tel. 03 61-66 97 42

50737 KOLN,
52084 AACHEN,

52348 DUREN,

54636 HAMM,

o——ufiVVEE 4| —



Rennspiel

F

GERMANY
HEBCKENHE IN

M Hersteller: Domark . Preis ca.: DM 90.- B

Noch kennt solche
Grofien wie Ayrton
Erlwein oder Alain

Ippisch niemand.

Die Zeiten werden sich |edoch
ganz schnell andern, denn mit F1
hat jeder die Moglichkeit, ins For-
mel 1-Geschehen einzugreifen und
die Luft dieser schnellsten Sportart
der Welt zu schnuppern.

1 ist ein offiziell lizenzier-
tes Produkt der FIA For-
mula One World Cham-
pionship, so der Origin-
altext der Verpackung.
Wer dies fir reine Angabe
oder Geldschneiderei halt, der
miifite sich allerdings ohne die-
sen Spruch gegen Renngréf3en
wie John Smith oder Joe Brown

iy

QUARLIFY INC

AUSTRALIA
ADELAIDE

SESSIC

} G.F.

auf irgendwelchen Fantasiekur-
sen behaupten. Ihr versteht
noch nicht!2 Da dieses Produkt
offiziell lizenziert ist, besteht
erstmals die Még|ichkeit, die
Originalnamen der Formel 1-
Stars zu verwenden. Auch die
Farben oder Marken der Autos
wollen alle tever erkauft sein.
Nichts wird heutzutage ver-
schenkt. Einige Fir-
men ersetzen diese
i tevere Moglichkeit
: durch die ginstige-
re eines Namens-
oder Team-Editors.
So kann jeder fir
daheim die Ori-
ginalnamen aus
der Zeitung
abschreiben und
ins Spiel eingeben.
So was ist aber
manchem zu lang-
wierig und zudem
ist ein hochoffiziel-
les Produkt gleich
viel interessanter.

Das Spiel selbst
erinnert dann stark
an den Klassiker
Vroom, der schon
damals fast die

FJ-

ECORE

gleiche Perspek-
tive des Rennge-
schehens bot.
Wie in einem
Simulator sitzend
erlebt man das
ganze aus der
direkten Sicht
des Fahrers. Eine
Simulation an
sich kommt aber nicht so recht
zustande. Allein die Einstel-
lungsméglichkeiten sind hier
schon dagegen. Man wird
némlich einfach in irgendein
Auto gesetzt und kann sich

0 STAGE ¢

® Die
Boxen
sehen
zwar nicht
gerade
einladend
aus, sind
firs Spiel-
. geschehen

BRAZIL
INTERLAGOS

LAP o

BRAZIL
INTERLAGOS

0 £ETAGE 1 LFE O

—_————

wenigstens noch den eigenen
Namen, die Reifen, die Spoiler-
stellung und verschiedene
Kupplungen aussuchen. Inso-
fern neigt F1 zwar optisch mehr
zur Simulation, spielt sich aber

BRAZIL

INTERLAGOS
508 STAGE 1

LR S



B AMIGA

Die Technik macht’'s

Das fahrerische Kénnen dlleine entscheidet bei der Formel 1
schon lange nicht mehr iber Sieg und Niederlage. Es kommt
auch auf die Einstellungen des Rennwagens an. Die Winkel
von Heck- und Frontspoiler sind beispielsweise in drei Stufen
einstellbar. Ein steiler Winkel garantiert eine gute Kurvenhaf-
tung, verhindert jedoch sehr hohe Geschwindigkeiten. Ahnli-
ches bewirkt die Wahl der Reifen. Reifen mit hoher Haftung
nutzen sich schnell ab, garantieren aber gutes Fahrverhalten.
Der Wahl zwischen manueller und automatischer Schaltung
stellen sich nur Anféinger.

mehr wie ein Actionspiel. Dies
macht aber auch den Reiz aus,
denn die Anforderungen sind
nicht zu hoch gesteckt und es
kann sofort mit ersten Erfolgen
gerechnet werden.

Manchmal kommt einem die

aber wohl zugunsten der
Geschwindigkeit durchaus von
Vorteil ist. Der Sound
beschrénkt sich auf ein paar
nette Brumms und Péngs, die
aber zweifellos ein Formel 1-
Rennen kennzeichnen.

Michael Erlwein |

Strecke etwas farbarm vor, was

® Nicht nur die
Rundungen der
Strecken, son-
dern auch
Unebenheiten

ERAZIL
INTERLAGOS

Q ETAGE 1 LAP ©

F#

SCORE

Punkte wurden
mit einbezogen.

FINEE

Vroom Deluxe mit neuem
Namen auf einer Diskette
und den offiziellen Namen
und Rennstrecken.

_J[F

Besser zu zweit!

Der Spielspaf3 steigt durch
den Zwei-Spieler-Modus
ganz eindeutig. Der Bild-
schirm wird gesplittet und
jeder Fahrer erhdlt seine
eigene Halfte. So darf man
nun seinem Kumpel bewei-
sen, wer der schnellere
Fahrer ist!

TSR T

EEe S s s e

Soft & Hardware

Uhlmann & Eisermann GbR
Dreilindenstr. 17, 04177 Leipzig
Tel. & Fax: 03 41/4 78 77 81

PC AMIGA PC AMIGA
Aces over Evrope DV 72,00 DM - Sam & Max DV 88,00 DM -
Ambermoon v e 73,00 DM | Simon the Sorcerer DV 83,00DM 68,00 DM
Anstoss DV 6400DM 64,00 DM | Subwar 2050 DV 89,00 DM -~
Body Blows Galatic DA - 45,00 DM | Syndicate DV  77,00DM 58,00 DM
Comanche Dafa D.2 DV 54,00 DM -~ Syndicate Data Disk DV 37,00 DM L
Die Siedler DV *“7700DM  77,00DM | T.EX. DA 83,00DM -
Flite 2 DV 6400DM 51,00 DM | Pirates Gold DV 89,00DM —
Goblins 3 DV  7700DM 64,00 DM | Privateer DA 83,00DM -
Indy Cor Racing DV 77,00 DM = Privateer Speech P. DA 35,00 DM -
Inca ll DV 83,00 DM = B— Wing DV 38,00 DM -
Larry 6 DV *81,00 DM ~ | Zeppelin DV *81,00DM -
Kyrandia 2 DV * 68,00 DM - | * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar

Computerhdrse Wiederitzscher Strafie 22
Ecke Georg - Schuhmann- Strafle 04155 Leipzig

E

170 MB Festplatte ext. fiir Amiga 500 (+) 8 MB RAM Option 619,00 DM
externes Laufwerk Amiga 119,00 DM
Speichererweiterung 1,8 MB Amiga 500 179,00 DM
Speichererweiterung | 'MB Amiga 500+ 59,00 DM
Speichererweiterung A 600 1 MB 99,00 DM
Speichererweiterung A 500 512 kb 49,00 DM
ROM Archiv 1 (Beschreibung von 400 (D’s auf (D) 9,90DM
VGA Spectrum 29,00 DM
H. Gronemeyer Chaos (Multimedia) 39,90 DM
Mitsumi FX 001 Double Speed CD—ROM LW 429,00 DM
HD — Disketten 3,5" formatiert 11,90 DM
DD — Disketten 3,5“ formatiert 8,90 DM
Master Boomer (Adlib-u. Soundblaster compatibel) 99,00 DM

Weitere Hard- v. Software auf Anfrage, eine Preisliste schicken wir lhnen gerne zu. Bitte System angeben.
Ladenverkauf: Montag - Freitag ~ 10.00 - 18.00 Uhr
Samstag 10.00 - 14.00 Uhr
Versand: Nachnahme 9,-DM (zzgl. Zahlkartengebiihr) * Vorkasse (Scheck) 6,-DM
Ladenpreise kinnen variieren *Es gelten unsere AGB * Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten.

= communication GmbH Teal 02238-83775

Hacken
m I I'OX sozssmlhdm le 02238 83276
ALDINIE IN THE DARK 2
ANSTOSS
ARCHON ULTRA
AUFSCHWUNG OST
B-WING ﬁXWNG MISSION 2)
BATTLE IS
BATMAN RETURNS
BAZOO
BIG SEA
BLOODSTONE
BURNTIME
CANNON FODDER
CHRISTOPH KOLUMBUS D
DAS SCHWARZE AUGE 2. STERN.
DER PLANER

DER SCHATZ IM SILBERSEE
DIE SIEDLER
DOOM

88
75
78
78

86
61 52
119
A 3.
o ——- S

REISL'STE fur Hard- &

Software (CD-Liste) kostenlos anfordern!
S s.lem (PC, AMIGA NES usw. ]anqcben !
STRIN ™

CULA

EL]TE 2 - FRONTIER
EYE OF THE BEHOLDER 3
FANTASY EMPIRES
FIRE AND ICE
FLASHBACK
FLUGSIMULATOR 5.0
FURY OF THE FURRIES
GABRIEL KNIGHT
GOBLINS 3
HARPOON 2
HATTRICKI
HIRED GUNS

INCA 2: WIRACOCHA
INDY CAR RACING
INNOCENT UNTIL CAUGHT
JURASSIC PARK (DINO PARK)
KINGMAKER Dv
KRUSTY'S FUN HOUSE (SIMPSON)DA
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE Dv
LANDS OF LORE - THRONE OF .... DV
tElflPRE SUIT LARRY & DV

YPO DA
LORDS OF POWER (4ER SAMML.) DV
LOST IN TIME DV
LOTHAR MATTHAUS FUBBALL

MAD NEWS
MASTER OF ORION
MORTAL KOMBAT
NHL HOCKEY

Handlera nfragen erwiinscht !

Esﬂsegggégekssaﬂ-
::zas::‘a:::tuzasuzs

! SUPERGUNSTIG !
CD ROM CDA268-01A
EAT BUS double speed mit

EContr. (340KB/s) DM 437,-

nfragen erwiinscht !

XYD MAGNU
PACIFIC STRIKE
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK
PINBALL FAhé'(r:

E MOVER
PRINCE OF PERSIA 2
PRIVATEER
PRIVATEER SPECIAL OPER. 1
TER POLE

SEErPRIpe22223222
=pszsEEsrasanss

RA{[.&O&D TYCOON DELUXE
RETURN TO ZORK

SAM & MAX

SENSIBLE SOCCER 92/93
SHADOWCASTER DA
g%hVEREALIBJderbem PC-FIipper)DA

BLASTER
RT. !ﬁ;nusr uml 382
o: Lm" D mxv’mxua m..zu. 272
SOUND GALAXY PRO 398
ORCHID aouun WAVE az
SIM FARM MITS double
mrmumnummswmm

M Bestellwert VERSANDKOSTENFRER ' marenbel Auaeigenschiu
licil lieferbar. DA=dt, Anlel(ung -qg. mng DV=dt. m

vorbehalten.Vorbestellun, nehmen wir gerne an. Kein Ladenverkauf . Abholun

bﬂ =0
%%
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REVIEW

SEEK AND DESTROY

M Hersteller: Mindscape . Preis ca.: DM 80.- B

=
(it

® Dreht

sich
und
macht
Spaf3!

Wieder einmal bist ausgerech-
net Du es, der die westliche
Welt retten muf3. Mit Deinem
Apache-Helikopter schickt man
Dich tief ins feindliche Gebiet,
das hier aus der Vogelperspek-
tive gezeigt wird.

Man verlangt von Dir, daf3 Du
eine Reihe verschiedener Mis-
sionen erfillst. Das fangt beim
“einfachen” Vernichten der
feindlichen Truppen an und
geht bis zur unauffalligen

TORNADO

W Hersteller: Digital Integration .

® Das lange Warten hat
nun eine Ende!

er einen Standard-Amiga

500 besitzt (1MB, 2.Lauf-
werk), der wird wohl zu den DM
100,- Kaufpreis fir das Spiel
noch eine ganze Stange Geld
fir eine Turbokarte investieren
missen. Ohne diese ist namlich
ein Spielen praktisch unméglich.
Die Bewegungen der verschiede-
nen Flugmodelle haben unge-
féhr die Qualitét eines Daumen-

Befreiung von Kriegsgefange-
nen. Grafik und Sound bieten
keinen Grund zum Klagen,
ebensowenig das flissige Scrol-
ling. DaB Dein Heli immer in
der gleichen Stellung gezeigt
wird und die Landschaft “rollt”,
ist ein netter Effekt, der aller-
dings so neu nun auch wieder
nicht ist. Wer auf ausgefallene
Actionspiele steht, sollte sich
Seek & Destroy einmal néher
betrachen! Es ist ganz gut
gelungen!

Rainer Rosshirt

Preis ca.: DM 100.- ®

kinos, wéren aber bei entspre-
chender Geschwindigkeit durch-
aus ansprechend. Wer sich also
damals schon aus Versehen
Wing Commander zugelegt hat,
sollte diesen Fehler kein zweites
Mal machen. Mit Turbokarte ist
Tornado jedoch durchaus zu
empfehlen. Es handelt sich hier-
bei um eine duflerst realistische
Simulation des europdischen
Vorzeige-Jagers. Mit Micro-
prose-Simulationen ist der
A500-Besitzer jedoch deutlich
besser bedient.

Michael Erlwein

SKIDMARKS

B Hersteller: Acid Sovtware . Preis ca.: DM 100.- B

elten, daf} eine brandneue

Softwarefirma einen Beina-
he-Hit als Debit-Spiel ablie-
fert! Acid ist dies mit Skidmarks
eindeutig gelungen. Es macht
einfach Spaf}, die kleinen
Wauselfahrzeuge iber den Bild-
schirm hopsen zu sehen und
sich an spektakuléren Einlagen
zu ergdtzen. Sauber gezeichne-
te Grafik und absolut guter
Sound bringen das nétige Fee-
ling riiber. Echte Leckerbissen
sind der Zwei-Spieler-Modus im
Split-Screen-Verfahren und
sogar Uber Modem-Betrieb. Alle
1200er-Besitzer wird die Tatsa-
che erfreven, daf} fir ihre

STRATAGEM

® Supersprint Deluxe fir
Rennfans!

Maschinen eine AGA-Update
Disk gleich beigepackt ist. Dazu
gibt es noch sauberes Multidi-
rektional-Scrolling und tolle
Animationen zu sehen. Skid-
marks bietet zwar kein neues
Spielprinzip (die werden aber
auch immer seltener), ist aber
ein in ein gut gemachtes Kleid
gepacktes Spiel.

Michael Erlwein

W Hersteller: Impressions . Preis ca.: DM 100.- B

.

@ Bleibt lieber bei Battle
Isle!

Wenn Napoleon in Russland
e

infallt, wéhrend General
Custer gerade Suditalien unter-
wirft, dann kann es zudem leicht
passieren, daf3 der Urmensch
einen Aufstand in Bayern nie-
derschlégt und Julius Caesar
den US-Staat Tennessee ausge-
plindert zuriicklaft. Ihr glaubt,
ich rede wirres Zeug?! Das
stimmt nicht, denn es dreht sich

hier um Stratagem, ein an das
Brettspiel “Risiko” oder evil.
auch den PC-Hammer Empire
Deluxe angelehntes langweiliges
Spiel. Ebenso wie der seltsame
Name macht das Spiel selbst
einen relativ merkwirdigen Ein-
druck. Strategie-Fetischisten
kénnten jedoch mit diesem Spiel
ihr Gliick finden. Es gibt keine
neuven Ideen, nur eine sehr mit-
telméBige Grafik. Die Spielbar-
keit hélt sich in Grenzen. Viel-
leicht schafft Impressions ja das
néichste Mal einen richtigen Hitl

Michael Erlwein




Action

ethal Weapon wendet
sich an die Action-Freun-
de vunter Euch, die
estimmt auch einen oder

ehrere Filme dieser
Reihe gesehen haben. Hier
erwarten den Spieler zahlrei-
che Schief3ereien, die auf Ideen
aus allen drei Filmen aufbauen.
Du kannst wahlweise die Rolle
von einem oder beiden Polizi-
sten Ubernehmen. Jeder besitzt
seine individuellen Starken und
auch Schwichen. Es sind zahl-
reiche Auftrége auszufihren,
darunter die Befreiung eines
entfihrten Médchens, die Ver-
folgung und Festnahme von
Drogenhdnd|ern und die Fahn-
dung nach einem Polizisten-
morder. Du wahlst den Level

® Kommen
Euch Diese
Szenen aus
dem Film
bekannt vor?
Fein - mir
auch nicht.

a:47
L

e 4:29 . | X299 -
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EAPO sder Un e Tlme Ml das Computer- und ‘@

B Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 59.95 ®

DAS JOMPUTER- UND\GIE TS NN ES R

\ |

A

Die Game ShY

AX

Videospiecle-Magazin...
s i o BYNASE HANES e
d . . I . d. s m:-w-h mr::p. W <
aus, der Deinen Zielen in die- e R~ ,
sem Spiel entspricht. Das klingt ¥ Zxgi—=s=s==s - -
e - Mm R
doch recht vielversprechend! | ExEs=svmisnms msy

e B

Gespannt harrte ich wéhrend
der obligatorischen “Commo-
dore-Gedenkminuten” vor dem
Monitor aus. Was dann kam, |
erniichterte mich aber ziemlich
schnell. Grafik und Sound sind
doch etwas mittelmaBig.
Zudem ist der Schwierigkeits-

o o

-
grad an mcncl"\en Stellen nur
noch als gemein zu bezeich- EEEENEEIEE

nen. Die zahlreichen Méglich- | £ "Jeee Mit 2 €64-Disketten!
keiten des Spiels vermdgen | '
zwar eine Zeit lang vor den g
Monitor zu fesseln, richtige |8
Begeisterung mag dennoch
nicht aufkommen.

-t b b i bt Barkate o1

M e e Lok at VOO e o M
N et o b b

W et ch pebmans Ichaud doch s el e
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Rainer Rosshirt |

C6L-COMBI o

: s TESTEN! <t

' . ¥ . 2 ) Fil‘li;'u_.‘.:‘» Ci_'r:lpun ;_|:|:;Tl'|l11'.'}i‘1. s ’:’ :
. = ! ausschneiden, auf eine Post- 2
—— * - ' Da P karte kleben und ab damit s "“
A\ A e\e ~ ANE an: COMPUTEC VERLAG, \@aP- >
' Aboservice, Postfach,

90 327 Nurnberg/'_:‘,— @

L ¥ Ja, ich
will das C64-PT-Kombi
testen! Eine Ausgabe ko-

stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Ausgabe
nicht melde, bekomme ich das
C64-PT-Kombi im Abonnement
fiir nur DM 12,- /Monat!
(halbjahriiche, bzw. jahrliche Berechnung)

4:31 .

Name, Vomame

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort

Tel.-Nr. (for evil. Rickfragen)

Datum 1.Unterschrift (ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aktuel |e Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB3 die Post bei einer Adressanderung dem

Au sga be Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

jetzt im Handel

erhaltlich! Datum 2.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser

(4]
o
}_
o
J : : N
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Jump &

SLEEP WALKER

M Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 59,95 W

ndlich wieder ein-

mal ein Spiel fir

den Cé4, das

wegen seiner wit-

zigen Geschichte
aus der Masse heraus-
ragt. Lee hat eine ruhelo-
se Nacht. Er schlaft tief
und fest, aber das halt
ihn nicht davon ab,
einen seiner néchtlichen
Ausflige zu unterneh-
men. Sicher habt Ihr
schon von Schlafwand-
lern gehort, aber hier
wird es buchstablich auf
die Spitze getrieben. Schlaf-
wandeln ist natirlich auch
unheimlich gefahrlich, doch
zum Glick hat Lee seinen treu-
en, grof3en, aber leider nicht
besonders schlauven vierbeini-
gen Begleiter, den Hund Ralph.
Dieses arme Tier hat wirklich
alle Hénde... Verzeihung... Pfo-
ten voll zu tun, um seinen Herrn

vor Schaden zu bewahren. Da
man Schlafwandler bekanntlich
nicht aufwecken darf, bleibt
Ralph keine andere Wahl, als
Lee zu folgen und zu versuchen,
ihn mit sanftem Nachdruck in
eine andere Richtung zu lenken,
wenn die Situation zu gefdhr-
lich wird. Auch das Beseitigen
von Hindernissen ist dringend

® Manchmal mufB man auch
Umwege in Kauf nehmen, um
Lee auf den Fersen zu bleiben.

notig. Diese

mitterndchtli-

chen Wanderungen fishren das
bedavernswerte Tier an die
gefdhrlichsten Plétze der Stadt.
Zum unheimlichen Friedhof,
zum gespenstischen Zoo, zu
unsicheren Baustellen und stark
befahrenen Straflen in der
Innenstadt. Das kann eigentlich

nicht gut gehen, aber Lees treu-
er Begleiter schiitzt ihn stand-
haft gegen alle drohenden
Gefahren - manchmal auch mit
arg schmerzhaften Konsequen-
zen. Die Grafiken sind durch-
wegs gut gelungen und es wim-
melt nur so von witzigen Einfél-
len. Das Spiel erfordert zwar
einiges an Geschick und Taktik,
macht aber immer Spaf. Ich
habe den guten Ralph richtig
ins Herz geschlossen.

Rainer Rosshirt




Jump & Run

COOL
WORLD

M Hersteller. Ocean . Preis ca. .DM 59,95 &

nn Filme “versoftet” immer neuen Versuchen. Zwar
werden, beschleicht hat das Spiel mit dem Film nicht

mich meist ein ungut- besonders viel gemein, was | B

es Gefihl, das aller- aber dem Spaf3 keinen Abbruchl ol

dings in diesem Fall tut - und Holli ist auch auf dem P
unbegriindet ist. Fir alle, die Cé4 wunderschén! F
den Film nicht kennen, hier eine }L
kurze Beschreibung des Spiels: Rainer Rosshirt

Als Jack seinen Comic ver-

offentlichte, erschuf er aus R
Versehen eine Parallelwelt [
dazu. In dieser leben Zei-

,
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GOLDEN DISE
TECTEM e

Einfach Coupon aus
hOPW  ausschneiden, auf eine Post-
e S‘u:nd karte kleben und ab damit
\0 gae Ve S\ die e “e\e“ AN an: COMPUTEC VERLAG,

Len 1 ;
(S e (e Aboservice, Postfach,
N\’a""‘;\_ Nue & e 9%, KoMy me%\?\ 90 327 Niirnberg ___

ﬁ Xlya, ich
will GOLDEN DISK

testen! Eine Ausgabe ko-

ROAIRSe33) a2
g ¥ [N

chentrickfiguren, die
“Doodles” genannt wer-
den. Allerdings passen
die meisten nicht in ein
“Walt Disney-Schema”.
Du wirst in die “Cool
World” transportiert und von

®Wenn nur alle Geschich-
ten so schon wie Holli

vl

boservice, Pestfach,

afe mit

) los! ich mich ei

der wunderschénen Holli ver- d oodr Al B S¥ESE Woctio hach ol tor Atls

fihrt. Jede M G lei- en ?n V\-/Ul" en.. er pDiIs 5355..,5 _gabe nicht melde, bekomme

. Jede Menge Gags beglei- gqghin gibt es viel zu tun. Sfagers kil et T

. >F528 Ur nur DM 17,- /Ausgabe!

ten Dein Abenteuer, wenn Du éggifgﬁ Gl (erscheint 2-monatlich)

> duo " (halbjahriiche, bzw. jahrliche Berechnung)
zwischen der realen Welt und :
Cool World hin- und her- | %

Name, Vorname

springst. Aber Hollis Traum ist
es, die Identitat eines Doodles
abzustreifen, um eine reale
Frau zu werden - mit echtem
Interesse an Deiner Person!
Natirlich kann das nur Kompli-
kationen bringen. Das Spiel
entpuppt sich als Jump & Run,
dessen Schwierigkeitsgrad
hoch ist, aber nie unfair. Stim-
mungsvolle Grafiken, liebevolle
Details, witzige Story und
gelungene Animationen reizen
nach einem Mif3erfolg zu

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort

Tel.-Nr. (fir evil. Rickfragen)

Datum 1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, gendgt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aktuelle Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB3 die Post bei einer Adressanderung dem
Ausga be Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

jetzt im Handel

alth ! Datum 2.Unterschrift (ich bestatige mi
H . ge mit dieser
erha Itl Ic h Unterschrift, daf3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

GD PTO3
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igentlich gar nicht ver-
wunderlich, wenn man
bedenkt, daf3 der Begriff
selbst bereits keinen Sinn
ergibt. Virtual bedeutet
soviel wie “ebenso gut” oder
“fast gleich”, Reality bedeutet
natirlich “Realitét”. Ergo bedeu-
tet Virtual Reality “ebenso gut
wie Realitét”. Hmmm, was zum
Geier soll das denn bedeuten?
Entweder etwas ist real oder

Virtual Reality

=3

Der Begriff Virtual Reality wurde in den letzten beiden Jahren zum
Schlagwort der Computer- und Videospielbranche. Aber was bedeutet
Virtual Reality eigentlich? Wenn Ihr diese Frage drei Experten
gleichzeitig stellt, werdet Ihr mit absoluter Sicherheit drei ver-
\  schiedene Antworten bekommen. Was zu beweisen ist...

nicht! Andere Begriffe fiir
Virtual Redlity sind z. B.
Synthetic Environment,
Cyberspace, Artificial
Reality oder Simulator
Technology. Aus all
diesen Begriffen kristal-
lisierte sich jedoch Vir-
tual Reality zum Lieb-
ling der Medien heraus
und dabei blieb es.
Verwirrend? Nicht verzagen,
denn wir haben es uns zur Auf-
gabe gemacht, Licht in diese
omindse Angelegenheit zu brin-
gen.

Wie bitte?

Beginnen wir einmal mit einer
weitreichenden Begriffserkldrung
aus dem Buch “The Silicon Mira-
ge”, in dem es heif3t: “Virtual

-’
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Reality ist eine Moglichkeit fir
den Menschen mit Computern
und komplexen Daten visuell,
manipulativ und interaktiv tétig
zu sein”. Das ist sicherlich eine
schéne Erklérung und die Mutter
des Erfinders ist auch sicher stolz
auf ihn. Uns hilft das allerdings
nicht viel weiter. Nach dieser
Erklérung verdienen namlich so
ziemlich alle auf dem Markt
erhéiltlichen Programme das Pré-
dikat Virtual Reality. Wir sind
jedoch an Virtual Reality in
Computer- und Videospielen
interessiert. Und genau da liegt
der Hase im Pfeffer. Bis jetzt hat
sich némlich noch keiner die
Mihe gemacht VR in Bezug auf
Spiele zu definieren. Und das
holen wir jetzt gleich mal nach.
Es folgt daher (Trommelwirbel)
die Definition des neuen Begriffs

’

l 1

“Game Virtual Reality” oder
“GVR" nach Markus Krichel.
Vorher sollte jedoch der Unter-
schied zwischen GVR und
Cyberspace erkldrt werden.
Wahrend die GVR fiir Solospie-
ler oder eine kleine Gruppe im
selben Raum gilt, hat der Cyber-
space ein nahezu unbegrenztes
Fassungsvermdgen, wobei die
“Cybernauten” sich an einem
beliebigen realen Ort befinden
kénnen.

Game Virtual Reality

Die optimale GVR haben wir
alle schon mal gesehen. Leider
ist sie Teil einer Science Fiction
Serie und daher fiktiv. Fans der
Serie Star Trek: The Next Gene-
ration nicken bereits vielsagend,
denn natirlich ist hier vom Holo-
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Fs Virtual Reality Café am Berliner Kurfiirstendamm  Bis solche HighEnd-Simulatoren fiir den Hausgebrauch

at schon richtungsweisende Gerdéte zu bieten.

tauglich werden, vergehen noch einige Monate.




deck der USS Enterprise die
Rede. Holodeckbenutzer weisen
den Computer an eine bestimm-
te Umgebung (Environment) zu
konstruieren, in der sie dann
ohne Einschrénkungen, d. h.
genau wie im richtigen Leben,
tatig sein konnen. Die Technolo-
gien unseres Jahrhunderts sind
zwar relativ weit fortgeschritten,
aber bis zur Realisierung des
Holodecks werden wir wahr-
scheinlich noch ein paar Jéhr-
chen warten missen.

Unsere GVR setzt sich daher im
wesentlichen aus drei Teilen
zusammen: 1. Teilweise oder
vollstéindige Immersion, 2. Reali-
stische Objektmanipulation,

3. Real Time Interaktion durch
GVR-Interfaces.

Teilweise oder
vollstandige Immersion

Der Begriff Immersion bedeutet
wortlich “Eintauchen” und
bezieht sich auf die Umgebung.
Spieler in einer digitalen GVR-
Umgebung mit vollstandiger
Immersion befinden sich zu 100

Mounted-Displays oder Virtual
Reality Helme. Hierbei handelt
es sich um einen Helm, der iber
zwei versetzt angebrachte Bild-
schirme verfigt und stereoskopi-
sches Sehen erméglicht. Durch
Bewegung der Kopfes lduft das
Bild, genau wie in einem Film
ab. Die Augen werden sozusa-
gen zur virtuellen Kamera. Die-
ser Vorgang ist auch unter dem
Begriff “Tracking” bekannt.
Immersion kann aber auch in
realen oder physikalischen
Umgebungen stattfinden. Ein
Beispiel ist das Sega Arcade
Spiel AS1. Hier sitzt der Spieler
in einem Raumschiff, das auf
einem hydraulischen System auf-
liegt. Vor ihm befindet sich ein
Bildschirm, der das Geschehen
auBBerhalb des Raumschiffs
zeigt. Im Sturzflug senkt die
Hydraulik die Spitze des Raum-
schiffs und man hat das Gefihl
zvu fallen. Diese Kombination
zwischen dem realen Raum-
schiffmodell und den Computer-
grafiken schafft wiederum eine
komplette Immersion.

oder auf alle anderen erdenkli-
chen Arten manipulieren. Eines
der interessantesten neuen Pro-
dukte auf der diesjéhrigen Con-
sumer Electronics Show bediente
sich dieser Technik. In Virtual
Guitar ibernimmt der Spieler
die Rolle eines angehenden
Rockstars. Zu diesem Zweck
wird eine elektronische Gitarre
an der Soundkarte angeschlos-
sen. Diese Gitarre ibernimmt
nun die Rolle der virtuellen
Gitarre im Spiel. Alle Manipula-
tionen an dem vom Spieler
gehaltenen Instrument Ubertra-
gen sich auf die Gitarre im
Spiel. Dies ist eine teilweise vir-
tuelle Realitét, da lediglich das
Gitarrenspiel direkt manipuliert
werden kann.

Selbst der menschliche Kérper
kann auf diese Weise zum Ein-
gabegerdt werden. Das kalifor-
nische Unternehmen Biocontrol
Systems arbeitet mit einem
System namens BioMuse, das
Muskel- und Augenbewegungen
und sogar Gehirnwellen in

Aktivitaten, wie Laufen, Gehen
oder Winken um.

Dem geneigten Leser ist sicher-
lich nicht entgangen, daf3 die
Punkte 2 und 3 gemeinsam
abgehandelt wurden. Nicht wei-
ter verwunderlich, da realistische
Objektmanipulation nur iber
entsprechende Eingabegerdte
(also Interfaces) méglich ist.

Was ist nun GVR?

Fassen wir zusammen: Um sich
das Pradikat Game Virtual Rea-
lity zu verdienen, missen die
Produkte entweder vollsténdige
oder feilweise Immersion simu-
lieren oder realistische Objekt-
manipulation durch entsprechen-
de Eingabegerdte oder Kérper-
bewegungen ermdglichen. Alle
Bewegungen miissen natirlich in
Echtzeit ablaufen und sollten mit
entsprechenden digitalen Stereo-
soundeffekten unterlegt sein.

Ich kann es bereits horen: “Der
Markus der verzapft vielleicht
einen Quatsch. Zur VR gehért

Prozent in einer vom Computer Obiektmqnipulqtion Datensignale umsetzt. An den doch auch
erzeugten Umgebung. Mit ande-  dyrch GVR-Interfaces Armen und Beinen noch
ren Worten: lhr schaut nach angebrachte die-
oben und seht den Himmel (oder  Realistische Manipulation von Elektroden

eine Decke), unten befindet sich  Objekten in GVR-Umgebungen registrieren

der Boden zur Seite hin eréffnet mu3 durch ebenso realistische die Muskelbe-

sich ein Rundumblick um 360 Kérperbewegungen erfolgen. wegungen -

Grad, der wieder am Ausgangs-  Dies ist natiirlich eine Frage des und  setzen '

punkt endet. Diese Ansichten
bezeichnet man auch als hori-
zontale und vertikale Achsen.
Figt man dem noch die réumli-
che Tiefe hinzu hat man eine
perfekte GVR-Umgebung. Bei
teilweiser Immersion ist diese
Ansicht beschrankt, d. h. sie
geht irgendwo nicht mehr wei-
ter. Derartige Systeme existieren
bereits als sogenannte Head-

Interfaces. Maus und Joystick
werden hier in der Regel durch
andere Eingabegerdte ersetzt.
Bestes Beispiel hierfir sind die
sogenannten Datenhandschuhe
oder Data Gloves. Die Hand
wird auf dem Bildschirm sichtbar
und ist ebenso einsetzbar wie
eine menschliche Hand. Man
kann Objekte im Spiel autheben

und wieder abstellen, umwerfen

diese auf dem
Bildschirm in die
entsprechenden

Segas geheimnisvoller
Virtual Reality-Helm
verspricht phantasti-
sches ,Tracking”. Im
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ses und jenes und solches.” Die
Diskussionsrunde ist hiermit
~ erdffnet. Wer dazu beitragen
will, mge bitte seine Meinung
via Leserbrief kundtun.

Gibts das auch schon?

Welche Produkte, die diese
Anforderungen erfiillen, sind
denn nun bereits erhdltlich? Lei-
der nur sehr wenige. Und die
existieren zur Zeit hauptséichlich
im Spielhallenbereich. Das
bereits erwdhnte AS1, zusam-
men mit R360 einem gyroskopi-
schen Flugsimulator und Virtua
Racing, ein Formel 1 Autorenn-
spiel, sind die Vorreiter im GVR-
Bereich.

Der Virtual Reality-Helm
soll das Spielen mit Segas
16-Bit-Konsole zu einer
vollig neven Erfah-
rung machen. Skepsis

ist bei solchen Ent-
wicklungen aber
immer geboten.

Ahead Inc. stellte
auf der CES Vir-
tual Guitar vor.
Ein Bericht lest
lhr ab Seite 102.

Kein Grund zur Trau-
rigkeit, denn 1994
wird das Jahr der
Game Virtual Reality
fir den Hausge-
brauch  werden.
Bereits zur Veroffent-
lichung dieses Artikels
werdet ihr die ersten
Systeme zu sehen
bekommen. Allen
voran natiirlich Segas
geheimnisvoller Vir-
tual Reality Helm, der
im Marz/April fir
das MegaDrive auf
den Markt kommen soll. Bereits
jetzt kiindigten verschiedene
Unternehmen entsprechende
Helme fir den PC an, darunter
auch die Firma Victormaxx,
deren halbgarer VR-Helm fiir
Sega und Nintendo Systeme
bereits erhdltlich ist. Um dieses
Ding macht lhr jedoch besser
einen groflen Bogen. Achtet bei
den VR-Helmen besonders dar-
auf, daf3 er iber zwei versetzt
angeordnete Farb-Bildschirme
und Stereo-Kopfhérer verfigt.
Die oben erwdhnte Firma Bio-
control Systems arbeitet zur Zeit
an einer Umsetzung des BioMu-
se-Systems fiir Konsolen und
PCs. Ebenfalls von Sega kommt
der Activator, ein System, das
Infrarot-Lichtschranken benutzt.
Der Spieler steht in einem Acht-
eck von einem Meter Durchmes-
ser. Durch Tritte oder Schlage
werden die nach oben proje-
zierten Infrarotschranken unter-
brochen und im Spiel in ent-
sprechende Bewegungen
umgesetzt.

Fmgen an die
Fachleute

Gliicklicherweise sind die Exper-
ten nur einen Telefonanruf ent-
fernt. Und wdhrend ich noch
dariiber nachdenke, ob ein Tele-
fongespréch nicht auch irgend-
wo Virtual Reality ist, meldet sich
auch schon der Erste. Die Frage
lautet: Was ist Virtual Reality
und wie siehst Du ihre Zukunft?

Mark Baldwin
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Der Begriff Virtual Reality wird
zur Zeit von der Medien hochge-
jubelt. VR entstand namlich
bereits, als der Mensch die
ersten Worte stammelte. Auf-
bavend auf der Vergangenheit
versucht man nun die reale und
fiktive Welt so zu vermischen,
daf3 der Unterschied zwischen
den beiden immer geringer
wird. Der Begriff hat wirklich
keine Definition. Fiir den einen
ist Immersion gleich VR, fir
den anderen ist es eine Daten-

bank.

Noah Falstein

In meiner Definition von Virtual
Redlity ist die Umgebung wichti-
ger als das Medium. Eine durch-
dachte, funktionierende kiinstli-
che Welt in der Personen auch
ohne Helme oder 3D kommuni-
zieren kénnen. VR ist ein Aus-
druck ohne Bedeutung, da er
auf alle Programme anwendbar
ist. Ich sehe die Zukunft in Multi-
player-Netzwerken, also im
Cyberspace. Fir den Gebrauch
zuhause ware der VR-Helm sehr
gut geeignet. Auch der Daten-
handschuh ist ein perfektes
Eingabemedium, vorausge-
setzt man hat die richtige Soft-
ware.

Brian Fargo
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und der totalen Interaktivitat ste-
hen. Diese Interaktivitat kommt
immer ndaher dank der Fort-
schritte in VR und Immersion.
Der Unterschied zwischen “ech-
ter” und “virtueller” Realitét wird
in der Zukunft immer weniger zu
bemerken sein.

Bill Dugan

Fiir besteht Virtual Redlity in der
Interaktivitét mit anderen MEN-
SCHEN. Interaktive Filme sind
schén und gut, aber Solo macht
es nur halb soviel Spaf3. In weni-
gen Jahrzehnten werden Men-
schen aus aller Welt zusammen
ein Abentever am Amazonas
oder in der Welt von J. R. R. Tol-
kien erleben kénnen und auch
die damit verbunden Emotionen,
wie Freude oder Arger miteinan-
der teilen.

Wir lhr seht, habe ich nicht
zuviel versprochen. Vier Desi-
gner haben vier verschiedene
Ansichten. Was fir den einen
Virtual Reality ist, ist fir den
anderen der Cyberspace. Meine
eigene Definition fir Game Vir-
tual Reality ist sicherlich nicht
der Weisheit letzter Schluf3. Am
Ende seid lhr auf Euch selbst
angewiesen, d. h. lhr mifit wis-
sen, welche Voraussetzungen fir
Euch mit dem Begriff verbunden
sein missen.

Ein altes amerikanisches Sprich-
wort sagt: Zieh einfach was am
Fahnenmast hoch und schau, ob
jemand salutiert. Dem habe ich
nichts hinzuzufiigen.

Markus Krichel
/




Nutz den coolen_
Abo-Service!

12 x PLAY TIME oder 12 x das C64-PLAY-TIME-Kombi und
eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl!

Du muBt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfiillen, ausschneiden,
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Datenbank

mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger
Rechner mit 4 Grund-
rechnungsarten und
Speicherfunktion. Inklusive
Batterien und Kunststoffhiille.

<  MaBe:ca.6x10x 1 cm.

Pramie 5

Sport-Stoppuhr

mit 7 Funktionen: Stunde, Minute, Monat,
laufende Sekunde, Alarm,
Zwischenzeitnehmer und 1/100
Sekundenanzeige.Kunststoff-

« 9ehause, batteriebetrieben.

§ LCD - Armbanduhr

Stunden- und Minutenanzeige,
auf Knopfdruck auch Sekunden-
" anzeige und Datum, wasser-
geschitzt, Kunststoffgehause

und -armband, Quartzwerk.

I
Design-Taschenrechner
mit 8-stelliger LCD-Anzeige, 4 Grundrechnungsarten,
Vollspeicher, Prozent- und Wurzelautomatik.
Formschoénes, extravagantes Design mit
verchromten Kugeltasten,
schwanenhalsférmigem LCD-
Anzeigen-Teil und
Basisgehause in 4
versetzten Schichten.
Batteriebetrieben.
MaBe: ca.19 x 8,5 x 7,5 cm.

Pramie 6

Sharp-Cassetten-Abspieler

mit automatischer Bandendabschaltung,
BassBooster, LED-Batterie-
Betriebsanzeige, externem
Gleichspannungsanschluf3,
abnehmbarer Girtelklammer,
leichtem, extrem leistungs-
fahigem Stereo-Kopfhérer.

| :

Pramie 1

Baseball-Set, 3-tig.
mit Holzschlager, Lénge ca. 66

cm, Handschuh aus Kunststoff.
Q Pramie 4

|

y  Street-Basketball
Wer wirft die meisten Kérbe?
& Der Ball fiir Spiel und Sport.
B Official Size Gr. 7.

Pramie 2

ca. 7 cm Durchmesser.

("] Ja, ich will das PLAY TIME Abo
(DM 69,-/ Jahr; Ausland 93,-/ Jahr) fiir min. 1 Jahr
PT 4000
[T1Ja, ich will das C64 -PLAY-TIME-Kombi-Abo
(DM 144,/ Jahr; Ausland 168,-/ Jahr) flir min.1 Jahr
PK 4000
dazu erhalte ich folgende Pramie KOSTENLOS
(nur eine mdglich!):

7 Streetbasketball 248 483
1 Baseball-Set 014 634
7 Design-Taschenrechner 218618
A Datenbank 234 217
J Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430
I Walkman 222 655

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.
Meine Adresse:

Lange ca. 26 cm und Ball

Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

PLZ Wohnort

JiEriraias e et sliessinlcmsladuslei |

BESTEL.L
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1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
(lch versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.
Lebensjahr vollendet habe.)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf3 die Post bei einer
Adressédnderung dem Verlag meine neue Anschrift
mitteilt.

St s L S

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (Ich versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Gewlinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen): i
3 Bequem durch Bankeinzug f
Konto.-Nr.: I
BLZ: :

i

71 gegen Rechnung

o —————— o o ]

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrun
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &

der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
0.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.



NEUE ROLLEN

Diesmal werden leider keine Leserbriefe zum Thema
“Rollenspiele” veroffentlicht, samtliche Einsendun-
gen bleiben natirlich trotzdem nicht unbeantwortet.
Unter den nachsten Zuschriften verlosen wir Gbri-
gens gleich zwei Spiele, Die Legende des Sagor und
das hier getestete Mystic War. Vergef3t auch nicht
den Abenteuerwettbewerb, wir erwarten Eure Krea-
tionen. Der Einsendeschluf} ist jeweils der Erste des
Alexander Geltenpoth

Monats.

und wohldurch-
dachtes Regelwerk
mit zahlreichen
Informationen fir
den Spielleiter, die
ihm helfen, seine
Ideen in die Tat
umzusetzen, sowie
eine Kampagnen-
box, auf die sich
hervorragende
Abentever aufbau-
en lassen. Der
grofite Vorteil von
Rabenhorst liegt
jedoch in den uni-
versellen Anwen-
dungsméglichkei-
ten; auch Verfech-
ter anderer Syste-

Rabenhorst
Das Reich des Schreckens
Spielhilfe zu (A)D&D

Ravenloft, so der englische
Originaltitel, hat in den Staa-
ten grolen Anklang gefunden
und zwar zu Recht. Hier wird
das erste Mal versucht, eine
enge emotionale Bindung zwi-
schen Spieler, Charakter und
dessen Aktionen zu knipfen.
Wie von AD&D gewohnt,
vritermavert das Spiel selbst-
verstandlich ein ausgefeiltes

1 00 ER AL e

me werden ihr Rol-
lenspiel durch einen so phan-
tastischen Hintergrund berei-
chern kénnen.
Das Land Rabenhorst ist ein
materieller Bestandteil der
Astralebene. Es ist also véllig

Eine sehr spielleiterfreundliche
Angelegenheit; er verfrachtet
seine Schiitzlinge einfach nach
Rabenhorst und a3t sie dort
nach Belieben schmoren, und
zwar im wahrsten Sinne des
Wortes, denn dieses Land
kénnte man mit den 666
Schichten der Hélle leicht ver-
gleichen.

Rabenhorst ist in mehrere
Doménen unterteilt, die durch
Uble Taten ihrer Herrscher erst
entstanden. Das Land selbst
hat deren bésen Charakter in
umgesetzter Form abgebildet
und damit gleichzeitig die
Bosewichte fir immer in ihrem
eigenen Reich gefangenge-
setzt. Dies kann auch mit den
Spielercharakteren geschehen;
immer wenn sie abscheuliche
Werke verrichten, antwortet
ihnen das Land und sie mutie-
ren mehr und mehr zu einer
Schreckgestalt. Rechtschaffe-
nen, guten Charakteren geht

gleich, ob die Heldengrup-
pe ihre Abentever norma- |7
lerweise auf Krynn, den |
Forgotten Realms oder in [
irgendeiner anderen A
Umgebung bestreitet, denn
von Uberall her fihren
Wege nach Rabenhorst,
allerdings sind dies aus-
nahmslos Einbahnstraf3en.
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Verlag: TSR

Preis: DM 60.-

(nur DM 53.- bei Spielever-
sand Pfitzenmaier)

Muster von: Spieleversand
Pfitzenmaier

Tel.: 08142/54670

Spielmaterial: 90%
Spielregeln: 80%
Spielreiz: 95%

es kaum besser: einerseits ver-
andern sich ihre Fahigkeiten
drastisch, andererseits werden
sie von den Firsten und ihren
Schergen auch noch gejagt.
Die Box enthalt Gppiges Kar-
tenmaterial sowie Hinter-
grundinfos iber die Adelsge-
schlechter und andere beriich-
tigle NSCs. Andere Besonder-
heiten Rabenhorsts werden
prazise abgehandelt und
erklért. Damit bietet sich dem
Spielleiter die einmalige Még-
lichkeit, schon iberméchtige
Heldengruppen trotz ihrer her-
vorragenden Féhigkeiten wie-
der an einen ungewissen
Anfang zu versetzen. Fir
besonders erwdhnenswert
halte ich noch die aufgearbei-
teten Tips fir Spielleiter, deren
Ursprung sich in den Képfen
der Autoren weltbekannter
Horrorliteratur befindet. Fir
alle Spielleiter, die ihrer Grup-
pe schon immer mal das Gru-
seln lehren wollten, ist Raben-
horst genau das Richtige.

Mystic War

Beim ersten Blick in die Box
kommen unwiderruflich Zweifel
an der Vollstandigkeit des
Inhalts auf. Nach Schmékern
der Regeln, die tbrigens auch
nur drei windige Blatter in



Anspruch nehmen, und einigen
Testspielen Uberlegt man sich
némlich schnell, ob das Sprich-
wort “Don’t judge a book by
its cover” im Ubertragenen
Sinn nicht auch Anwendung
bei Spielen findet. Hinter der
ziemlich kargen Ausstattung
verbirgt sich namlich ein

ruhige Regenerationsphasen
und in auflodernde Angriffe in
einem Kampf von jedem gegen
jeden gliedert, in dem es nur
einen Gewinner geben darf.
Fir mich eins der besten Bei-
spiele, wie mit einfachsten Mit-
teln ein Spitzenspiel zustande-
kommen kann.

wamit bist bu

gewitztes Strategiespiel fir
3-8 Teilnehmer.

Nach dem Ableben des herr-
schenden Erzmagiers ver-
sucht jeder seiner Schiiler,
sich selbst auf den Mei-
sterthron zu schwingen. Das
Reich zerféllt und ein hitziger
Krieg entbrennt. Es geht
darum, méglichst schnell ein
gestecktes Ziel zu erreichen,
wobei ldstige Nebenbuhler
natirlich nach Lust und Laune
sabotiert werden kénnen.
Dabei kennt jedoch kein Spie-
ler das geheime Ziel seines
Gegners, sodaf3 zur taktischen
Seite auch noch ein guter
Schuf3 Diplomatie und gekonn-
tes Intrigenspiel gehért.

Das gesamte Spiel lcuft in Run-
den ab, wobei jedoch nur hin
und wieder Gberprift wird, ob
ein Spieler seine Siegbedin-
gungen erfillen konnte. Dieser
Zeitpunkt ist jedoch allgemein
bekannt, wodurch sich der
Ablauf von selbst in relativ

&

ié!iﬂﬁﬁiliEEEE!EE-EEIEEEE!!EEEEEIEEH@

Pc GAME
TESTENI

Einfach Coupon ausfiillen,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
" an: COMPUTEC VERLAG,
(\L:All Aboservice, Postfach,

wiue 90 327 Niirnberg
Ja, ich

3 ‘ will PC GAMES

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PC GAMES im Abonnement
fir nur DM 79,-/Jahr!

N

i Hasestr. 48
49074 Osnabriick
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RUNG: Dibse Verainbart

Bihalb einer Frist von 10 T4
hiung der Frist, die mit

antasy-, Sci-Fi-, Horror-
ektiv-Rollenspiele.

Name, Vomame

Taschenbiicher, Romane,
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

 Strategie- & Taktikspiels
at 40K)

StraBe, Haus-Nr.

Verlag: Prism Games

Preis: DM 50,-

Muster von: Spieleversand
Pfitzenmaier

Tel.: 08142/54670

Tel.-Nr. (fir evtl. Riickfragen)

Datum 1.Unterschrift (ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit

Spielmaterial: 30%
Spielregeln: 75%
Spielreiz: 95%
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Wavefront und Ahead Inc.

AUS DEM LAND DER UNBE-
GRENZTEN MOGLICHKEITEN

Auf der CES in Las Vegas konnten einige sehr

innovative Ideen bestaunt werden, die jedoch
nicht wie erwartet von den ganz Grofien im

Geschiift vorgestellt wurden. Virtual Music

und Gameware nennen sich die beiden

® Einer der Entwickler von Virtual Music verschmilzt

m

duflerst vielversprechenden Produkte, die

wirklich jeden interessierten PC-Besitzer in

L] L ]
ihren Bann ziehen werden.

B von Oliver Menne

abt lhr schon immer

davon getraumt, die

knallharten Riffs von

“Can’t get no Satisfac-

tion” oder “Smoke on
the Water” selbst herunterzu-
reiflen? Dann werdet lhr das
Erscheinen von Virtual Music
wohl kaum mehr abwarten kén-
nen, denn mit dieser unglaubli-
chen Zusatzhardware kénnt lhr
Euch binnen weniger Sekunden
wie ein Megastar fihlen.

Zwar macht Euch dieses Gerdt
bestimmt nicht zu einem zwei-
ten Hendrix, doch koénnt lhr
zumindest seine Songs ausge-
zeichnet nachspielen, ohne
auch nur eine Note lesen zu
kénnen oder einen Griff zu
beherrschen. Mit Virtual Music
werden fir junggebliebene
Erwachsene Kindheitstrdume
wahr und Jugendliche kénnen
zu Hause vor dem PC auspro-
bieren, ob ihnen das Gitarre-

mit seinem Instrument. Ohrenbetdubende Klédnge
machten jede Unterhaltung unméglich.

spielen auch fir langere Zeit
Freude bereitet - ganz unver-
bindlich und ohne zuvor ein
Vermégen fir Unterricht zu
bezahlen.

Die Technik ist relativ einfach zu
verstehen. Man schlégt eine
Saite zum richtigen Zeitpunkt an
und schon ergibt sich das erste
Riff. Man schlégt sie noch ein-
mal an und das Lied nimmt
langsam Gestalt an. Es l&ft sich
nur schwer beschreiben, was
da eigentlich auf dem Bild-
schirm ablduft und aus den
Lautsprecherboxen schallt, aber
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es macht unglaublich viel Spaf3
und klingt umwerfend.

Man kann aber nicht nur aus
Spaf an der Freude an den
Saiten zupfen, sogar ein echtes
Spiel kann bestellt werden. Hier
muf3 man sich nun als echter
Gitarrenstar erweisen und in
zahlreichen dubiosen Schuppen

Was ist Virtual Music ?

Virtual Music ist das erste
Musikinstrument im Enter-
tainmentbereich, das auch
taufrische Neulinge nach
wenigen Minuten Training
perfekt bedienen kénnen.
Die Software iibernimmt
dabei die Kontrolle Gber
die Melodie und der Spieler
bzw. Musiker kiimmert sich
um den Rhythmus und die
Lead-Guitar. Es kann nach
Herzenslust improvisiert
werden, genauso wie man
es von den Megastars auf
der Bithne gewohnt ist. Das
ist aber nur der Beginn von
Virtual Music, denn weitere
Produkte sollen auch die
Melodie einschlieBBen, so
daf3 man es auch als Lehr-
objekt und Kompositions-
hardware benutzen kann.




auftreten, um viel-
leicht von einem
Talentsucher ent-
deckt zu werden.

Dazu mufl man
versuchen, das
Publikum so stark
wie moglich fir
seine Vorfihrung
zu begeistern und
auf diese Weise
seinen Namen in
aller Munde zu
bringen. Schlief3-
lich winkt ein
phantastischer
Auftritt in einem
riesigen Stadion,
das man erst
recht zum Kochen
bringen muf3.

Fazit

Eine revolutiona-

re Idee, die sich

iber kurz oder

lang bestimmt
durchsetzen

wird, denn fast

jeder hat in seiner Kindheit
davon getrdumt, als groBer
Rockstar auf der Biihne zu ste-
hen. Virtual Music macht's
méglich. Der Preis wird sich
zwischen 60,- und 180,- DM
bewegen, ganz nach Lieferum-
fang und Ausstattung. In
Deutschland wird Virtual Music
wahrscheinlich erst im Frih-
herbst erhdltlich sein.

Technische Daten:

Virtual Music erfordert ein
PC mit folgender Konfigu-
ration:

386 - 33 MHz

4 MB RAM
SoundBlaster-kompatible
Soundkarte
CD-ROM-Laufwerk

Serielle Schnittstelle
Lautsprecher oder Stereo-

anlage
Windows 3.1
MS-DOS 3.3 oder besser

Was soll folgen ?

Unter dem Titel “Virtual
Music” soll es natirlich
nicht bei der fréhlichen Gi-
tarrenklampferei bleiben,
denn der Hintergedanke
bei diesem Konzept besteht
darin, schlieBlich eine
ganze Band zu formieren
und zusammen musizieren
zu lassen. Es sollen folgen:

Virtual Keyboard
Virtual Bass
Virtual Drums
Virtual Sax

Auf3erdem soll eine Version
fir Linkshander entwickelt
werden, doch muf3 man da
erst die Absatzmaglichkei-
ten verfolgen, um nicht auf
das falsche Pferd zu setzen.
Immerhin bedienen 40%
von Ahead Inc. ihre Gitarre
mit der linken Hand.

Media Point

Verkauf
Ankauf
Tausch

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Spiele

Aces Of The Deep
Aces Over Europe
Alone In The Dark 2
Anstoss

Ambermoon

Archon Ultra
Aufschwung Ost
Battle Isie 2

Brian The Lion
Campaign 2

Cannon Fodder
Comanche

Comanche Data Disk 1 & 2
Cyberrace

Dark Sun

Der Clou

Der Patrizier

Der Planer

Der Schatz im Silbersee
Die Siedler

Dogfight

Doom

Dungeon Master 2
Elfmania

Elisabeth

Elite 2

Elysium

Empire Deluxe
Flightsimulator 5
Goblins 3

Grand Prix

Gunship 2000

Hattrick

Hired Guns
Hohlenweilt

Inca 2

Incredible Cartoons
Indy Car Racing
Jurassic Park

K 240

Kingmaker

Kings Quest 6
Kolumbus

Lands Of Lore

Larry 6

Legend Of Kyrandia 2
Lost Vikings

Lothar Matthaus

Mad Burger

Mad News

Maelstrom

Maniac Mansion 2 (dt.)
Master Of Orion
Monkey Island 2 (dt.)
Mortal Combat

NHL Hockey

Pacific Strike

Pacific Strike Speech Pack
Pirates Gold (dt.)
Pizza Conneclion
Police Quest 4
Privateer

Privateer Speech Pack
Quest For Glory 4
Railroad Tycoon Deluxe
Sam & Max (dt.)
Shadow Casler
Silverball

Sim City 2000

Sim Farm (dt.)

Simon The Sorcerer
Soccer Kid

Star Trek 2

Starlord
Sternenschweif (DSA 2)
Strike Commander
Strike Com. Zusatzdisks
Stronghold

Subwar 2050
Syndicate

Syndicate Data Disk
Terminator Rampage (dt.)
T.F.X.

Tomado

Turrican 3

Ultima 8

Winter Olympics
X-Wing Upgrade Kit
X-Wing Zusatzdisk: B-Wing
Zeppelin

Zool 2

Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster 2.0
Soundblaster Pro
Soundblaster 16 Bit

PC
85,95*
79,95
99,95
79,95
89.95*
89,95*
79,95
B9,95*

99,95

89,95
je 55,95
89,95
79,95
89,95*
89,95
89.95*

89,95
69,95
79,95
69,95
89,95
75,95°
89,95°*
89,95
99,95
95,95
89,95
89,95
79.95*
89,95
89,95*
39,95*
89,95
89,95*
79,95
89,95
39,95
89,95
85,95
95,95
89,95
59,95
89,95
89,95
99,95
79,95*
99,95
B9,95*
89,95*
95,95
je 39,95
89,95
95,95
89,95
39,95
89,95
99,95
79,95

899,95*
69,95
59,95
49,95
89,95*
69,95°

49,95
149,95
229,95
299,95

Soundblaster 16 ASP MultiCD 429,95

Sterec-Lautsprecher

49,95

Amiga

69,95
79,95

69,95
89.95°
69,95*
79,95*
59,95

79,95
59,95

79,95*

69,95
39,95

89,95*
69,85
69,95
69,95

79,95*
59,95

Bestellannahme
Telefon (030) 621 60 21
Telefax (030) 622 90 15

Automatischer Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28

CD-ROM fiir PC

Viele CD-ROM Titel bereits ab 9,95
7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 89,95
Airbus A320 US-Edition 99,95
Buming Steel incl. Missions 99,95
Bumntime (dt.) 89,95
Comanche incl. Missions 1 & 2 99,95
Der Patrizier 109,95
Dracula Unleashed 99,95
Eye Of The Beholder Trilogy (dt.) 89,95
Goblins 3 119,95
Gunship 2000 & Missions 99,95
History Line 1914-1918 79,95
Inca 2 129,95
Indiana Jones 4 (d.) SONDERPOSTEN! 79,95
Iron Helix * 89,95
Jurassic Park 79,95
Kings Quest 6 99,95
Mad Dog Mc Cree B9,95
Maniac Mansion 2 (dt.) * 99,95
Rebel Assault 89,95
Return To Zork 89,95
S.W.O.T.L. & Sceneries 59,95
Strike Commander 99,95
Stronghold 89,95
Tomado 89,95
Uftima Underworld 1 & 2 99,95

CD-ROM Laufwerke fiir PC
CD-ROM, intern ab 349,—

Panasonic 562 B, Double Speed, intern 479 —
Festplatten intern

130 MB, 3,5° AT-Bus 369,
210 MB, 3,5" AT-Bus 429 —
340 MB, 3,5" AT-Bus 599
130 MB, 3,5" SCSI 429~
210 MB, 3,5" SCsl 599,

Andere GroBen auf Anfrage!

Amiga Hardware

Amiga 600 309,—
Amiga 1200 699~
Aufpreis fiir interne B5 MB Festplatte 499,—
Andere Grofien auf Anfrage!

Amiga Zubehér
externe Festplatten fir A500, 2.B. 130 MB  599—
externe 3,5"-Diskettenstation 129,
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir A500 59,95
Maus fir Amiga 39,95

Joysticks
Wir fiihren alle Competition Pro’s! ab 25,95

Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95
Gravis Game Pad (PC/Am & At) je 49,95

Quickjoy | (Amiga & Atari) 7,95
Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95
Disketten
3,5" MF 2DD ab 7,50
3.5" MF 2HD ab 9,50

Atari ST

Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Goal 69,95
Ishar 2 79,95
Kingmaker 89 95
Lemmings 2 75,85
One Step Beyond (Push Over 2) 59,95
Viele Titel bereits ab 5,95! Bitte Liste anfordern!
Apple Macintosh

Civilization 99,95
Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest 6 99,95
Pax Imperia 119,95
The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95
Spielkonsolen

Mega Drive Il ab 199,-

Mega-CD Il + Road Avenger 599,-

Game Gear mit 4 Spielen 249 -
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95

Stdndig alle aktuellen Spiele ab Lager lieferbar!

* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,— bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250, versandkostenfreil

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH
JonasstraBe 28

12053 Berlin (Neukalin)
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l Mit Wavefront wagt sich eine

als, das in dieser

Firma auf den Softwaremarkt, neuen Grafik-Engine

die bislang nur Entwicklungen
im HighEnd-Bereich herausge-
bracht hat. Wer schon einmal
das Vergniigen hatte, das Hotel
Luxor in Las Vegas zu besu-
chen, wird sicherlich nicht die
atemberaubende Reise in dem
Virtual Reality-Simulator (“In
Search Of The Obelisk”) ver-
gessen. Die Grafiken wurden
von Wavefront entwickelt.

Aufgrund des riesigen Potenti-

steckt, haben bereits zahlreiche
Firmen eine néhere Zusammen-
arbeit angekindigt. Die Liste
liest sich wie Butter: Acclaim,
Spectrum Holobyte, Sega, Elec-
tronic Arts, Capcom und
Namco. Erst vor kurzem hat
sich sogar Midway in diesen
Reigen eingereiht, so daf3 man
von den Jungs aus dem heif3en
Kalifornien noch einiges erwar-
ten darf.

Midway benutzt nun Wave-
fronts Gameware auf einer Sili-
con Graphics Machine, auf der
nun sowohl 2D- als auch 3D-
Spiele entwickelt werden kén-
nen. Joe Linhoff, ein Designer
bei Midway, sagte: “Die Ver-
schiebung von PCs zur High
End-Workstations erlaubt es
uns, die fortgeschrittenen Tools
zu verwenden, die nétig sind,
um Spiele der néchsten Gene-
ration zu entwickeln.”

Auch Argonaut Software, einer
der fihrenden Hard- und Soft-
ware-Hersteller in Eng!and, hat
15 Einheiten von Gameware
bestellt, mit der von nun an alle
3D- und 2D-Grafiken erstellt
werden. Wer Argonaut Soft-
ware nicht kennt, der mége sich
an das phantastische StarFox

Jahr fir Furore sorgte. Wenn
also dieser Hersteller schon von
Gameware begeistert ist, dann
muf3 wirklich etwas dahinter-
stecken.

Fazit

Wenn viele Firmen auf diese
Entwicklungssoftware setzen,
dann kann uns in Zukunft noch
einiges erwarten. Brillante,
schnelle Animationen, bei
denen sogar die Spannung der
Haut beriicksichtigt wurde,
sind mit dieser Maschine pro-
blemlos in die Tat umzusetzen.
Fir den Anwender am heimi-
schen PC bleibt Gameware
jedoch uninteressant, denn
satte 15.000 Dollar iberstei-
gen doch das Budget eines
Otto-Normal-Spielers gewaltig.

In Search Of The Obelisk

Kommst Du nach Las Vegas, vergif3 das Luxor nicht! So eine
Tafel miBte eigentlich am Stadtrand des Zockerparadieses
angebracht werden, denn was sich im Inneren der gewaltigen
Pyramide abspielt, ist wahrhaft unbeschreiblich. Wer bei die-
sem Full-Motion-Film locker und lassig in seinem Sessel sitzen
bleibt, der sollte seine Reflexe iberpriifen lassen. Alle Effekte
wurden mit der Software aus dem Hause Wavefront in die Tat
umgesetzt. Der Film l&uft mit unglaublichen 48 Frames pro
Sekunde ab, was umso unwahrscheinlicher klingt, wenn man
in Betracht zieht, daf3 ein normaler Film mit geradezu lécher-
lich klingenden 24 Frames pro Sekunde arbeitet.

erinnern, das vor knapp einem

Die Anforderungen steigen

Daf} die Anforderungen im Medium Computerspiele steigen,
macht allein die Tatsache klar, daf3 die Amerikaner fir Video-
spiele bereits 400 Millionen Dollar mehr ausgeben als fir
Kinobesuche. Mit einem sehr guten Spiel kann ein Hersteller
sogar mehr als 500 Millionen Dollar auf die Seite schaffen.
Deshalb miissen auch solch professionelle Grafiktools wie
Gameware von Wavefront verwendet werden, um nicht jahre-
lang an einem Produkt zu arbeiten. Dazu Mr. Walker von Arc
Developments: “In unseren CD-Spielen wollen wir den gleichen
Large-Screen-Effekt erzielen, der bereits in den Filmen Abyss,
T2 und Demolition Man zum Tragen kam. Im Augenblick
arbeiten wir an einem Dinosaurierspiel und versuchen, das mit
sechs Leuten in einem Jahr zu schaffen, wofir bei Jurassic Park
100 Mitarbeiter zwei Jahre brauchten.” Das erfordert natirlich
immer bessere Entwicklungssoftware.




Adventure-Rollenspiel

QUEST FOR GLORY

SHADOWS OF DARKNESS
B Hersteller: Sierra . Preis ca.: DM 120.- W

uf nach Mordavia, dem

dunklen Land der Bad-

ders, Necrotauren

und der Vampire! Als

agmpfer, Magier oder

Dieb bahnst Du Dir Deinen

Weg durch die Gefahren der
Nacht. Zwielichtige

machen den vierten
Teil der Quest for
Glory-Reihe zum rei-
nen Vergnigen.
Herbert
Aichinger

Gestalten wie der irre @ Die Stimmung ist diister - statt
Ménch Amon Tillado, Verzauberter Paradiesgéirten gibt

ein verriickter Wissen-
schaftler, Untote sowie
eine Unzahl an hinterli-
stigen Monstern versu-
chen, Dich bei Deiner
Abenteuverreise dranzu-
kriegen.

Stimmungsvoll disstere
Grafiken, ebensolcher

P i

es diesmal Héhlen und Dungeons.

+

Sound und ein gehori-

-
£

ger Schufl Humor E

Adventure
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GABRIEL KNIGHT

SINS OF THE FATHERS
M Hersteller: Sierra . Preis ca.: DM 120.- W

ieses Spiel ist eines der

komplexesten Adventu-

res, das Sierra jemals

auf den Markt gebracht

hat. Die Anleitung fiir
das User Interface ist so kompli-
ziert, daf3 man sie einige Male
lesen muf3, um wenigstens
ungefdhr zu wissen, was alles
moglich ist. Die Bedienung
erfolgt nach bewdhrter Methode
mit der Maus, der Tool Bar ist
wie immer am oberen Bild-
schirmrand und bietet alle Fea-
tures, die sich ein bewdhrter
Abenteurer wiinscht. So aus-
geristet, Gbernimmt der Spieler
die Rolle des Gabriel Knight,
des letzten aus einer langen

® Gabriel geht dem
Grund fir seine Alp-
trdume (links) nach.

Dynastie von Geisterjd-

gern. Alle Szenen sind in einer
disteren Grafik gehalten und
auch der Sound dient nicht
gerade dazu, das Spiel aufzu-
hellen. Trotzdem, oder vielleicht
gerade deswegen, ist das

Adventure unheimlich fesselnd
und &3t die Zeit vor dem Com-
puter fast vergessen.

Markus Gurnig
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Adventure

unsere Festplatten!

DIE GRUNDAUSRUSTUNG
DES

LANDUNGSTRUPPS

Der Betdaubungsphaser
schickt nur eine kleine Ener-
giemenge auf das Zielob-
jekt und setzt es damit fir
einige Zeit aufler Gefecht.

i Dieser Phaser dient dem
Entmaterialisieren. Die frei-
gesetzte Energiemenge
kann die meisten Materiali-

en zerstéren.

Tricorder sind duBerst lei-
stungstéhige Sichtgeréte,
die die exakte Analyse des
untersuchten  Objekts
erméglichen. Spocks Tricor-

der dient wissenschaftlichen

Zwecken,...

wahrend sich McCoys Tri-
corder bei medizinischen

Fragestellungen bewihrt.

Mit dem Kommunikator
kann der Landungstrupp mit
Uhura oder Scotty an Bord
der U.S.S. Enterprise Kon-
takt aufnehmen, sich Rat-
schldge geben lassen oder

Befehle erteilen.

Nach der Diagnose mit
dem medizinischen Tricor-
der kann McCoy Personen

mit dem Medkit heilen.

W Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM 120.- 1
Faszinierend! Mit Judgment Rites beamen sich Kirk, Spock, Scotty & Co. zum zweiten Mal auf

wei Jahre
muflten die
Enterprise-
Fans auf die
Fortsetzung
des legenddren PC-
Adventures Star Trek -
25th Anniversary warten.
Es hat sich gelohnt: mit
Judgment Rites steht wie-
der Spielspa3 ohne Ende ins
Haus.

Diesmal gilt es, Captain Kirk die
Enterprise-Crew erfolgreich
durch acht Missionen filhren zu
lassen.

Trittst Du Deine Missionen als
Federation Cadet an, brauchst
Du Dich Gberhaupt nicht mit

den schwierigen Weltraumbal-
lereien herumérgern und kannst
Dich ganz auf die Adventure-
Elemente des Spiels konzentrie-
ren. Wenn Du allerdings doch

ab und zu mal ganz gerne die
direkte Konfrontation mit einem
Klingonen-Kreuzer suchst,

begibst Du Dich als Cadet Gra-

duate ins Weltraum-
getimmel. Ausgesproche-
ne Ballerfreaks kommen
als Commissioned Officer
voll auf ihre Kosten, denn
hier werden die Weltra-
umschlachten mit allem
Drum und Dran geboten.

Am Anfang Gbermittelt
Dir der wachhabende
Offizier aus dem Hauptquartier
der Féderation Deinen Auftrag.
AnschlieBend dist Du mit der
Enterprise zum Einsatzort und
versuchst, die Mission zur
Zufriedenheit der Féderation zu
erfillen. Fir eine perfekt geldste
Aufgabe erhdlt man neben
einem Lob die 100%-Wertung,

Das ,,GOLDEN BOY INTERFACE“

Dieser “Goldjunge” hat sich als
Bedienungs-Interface schon fir
Star Trek 25th Anniversary
bestens bewdhrt und wurde
daher auch fir Judgment Rites
unverdndert Ubernommen. Man

Die Spieloptionen

hj‘ -
Mit anderen Personen |
sprechen

Einen Gegenstand
benutzen

aktiviert diese Befehls-Schnittstel-
le mit der rechten Maustaste.
AnschlieBend wahlt man die
gewinschte Funktion durch Klick
mit der linken Maustaste auf die
entsprechende Region:

Etwas betrachten

Etwas an sich neh-
men
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Das Vorgdngerspiel Star
Trek 25th Anniversary ver-
offentlichte Interplay zum
25jahrigen Jubiléum der
Enterprise-TV-Serie.

wéhrend man bei Versagen 0%
und den Verlust des Komman-
dos Uber die Enterprise ein-
stecken muf3. Der Schlijssel zu
einer guten Bewertung ist: “Rét-
sel |6sen, anderen helfen und
sich immer eines Raumflotten-
Captains als wiirdig erweisen”.
Die Schauplétze der Missionen
sind entweder Raumstationen
oder fremde Planeten. Dort trifft
man gelegentlich auch alte
Bekannte wieder. Bei den Auf-
trdgen begegnen Dir unter
anderem auch die Vardaine
und Trelane, der sich diesmal
als Roter Baron im Dreidecker
aus dem Ersten Weltkrieg die
Ehre gibt.

Man muf3 kein geiibter Adven-
ture-Veteran sein, um in Star
Trek 2 zu Erfolgserlebnissen zu
kommen. Sitzt man wirklich mal
fest, hilft es meistens schon wei-
ter, wenn man aufmerksam den
Unterhaltungen von Kirk, Spock
und anderen Crew-Mitgliedern
lauscht. Die Gespréche der
Crew-Mitglieder sind Ubrigens
eine davernde Quelle der Hei-
terkeit: es ist einfach unheimlich
lustig, wie sich Kirk, Spock und
McCoy selbst oder gegenseitig
auf den Arm nehmen!

Vor den Spielspaf3 haben die
Programmierer die Installation
gesetzt. Bei deren Start
erschrickt man erst mal. Auf
dem Eingangsbildschirm wird
einem mitgeteilt, daf3 die Instal-
lationsprozedur insgesamt fast
zwei Stunden dauern wiirde.
Auf dem Testrechner war das
ganze allerdings doch schon

TN EITE”

Festplatte 27 MB, mind.
386SX/ 16MHz,1 MB
EMS, VGA, Tastatur und
Maus, unterstitzt alle gén-
_gigen Soundkarten

Rusty Buchert von Interplay
verriet uns bereits jetzt, daf3
es in Zukunft noch mehr Star
Trek-Spiele auf dem PC
geben wird. Ein CD-ROM-
Game, das sich ganz auf
Spocks Heimatplaneten Vul-
can abspielt, ist bereits in
Arbeit und soll bis Weihnach-
ten 94 fertig werden.
Geplant ist ferner eine Simu-
lation mit den Titel Star Fleet
Academy, in der sich der
Spieler vom einfachen Welt-
raumkadetten zum Raum-
schiffkapitan hocharbeiten
muf3. Er nimmt dabei am
Unterricht in der Academy teil
und bekommt seinem Ausbil-
dungsstand angemessene
Auftrége erteilt, in denen er
sein erworbenes Wissen
anwenden muf3.

nach guten 40 Minuten erle-
digt. Satte 27 MB beansprucht
das Spiel letztendlich auf der
Festplatte.

Beim ersten Spielstart ist man
nach all den vollmundigen Vor-
ankiindigungen vielleicht doch
etwas enttduscht. Die Raum-
schiffanimationen des Intros
sind trotz der Verbesserungen
immer noch nicht richtig flissig
und bei der ersten Mission fal-
len die grob gepixelten Spielfi-
guren recht unangenehm auf.
Immerhin: die Hintergrundgra-
fiken wurden geschmackvoll,
witzig und mit viel Liebe zum
Detail erstellt.

otar Trek Ju
zeigt einmal.
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Sound
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Auch der Sound kann nicht val-
lig Uberzeugen. Zwar sind die
FX wirklich gelungen und brin-
gen gut die Atmosphdre der
Fernsehserie ber die Sound-
karte. Die Hintergrundmusik
klingt allerdings fir den, der
den Original-Soundtrack aus
Kino und TV im Ohr hat, doch
etwas mickrig.
Sobald man sich jedoch mitten
in der ersten Mission befindet,
sind alle Vorbehalte vergessen.
Judgment Rites nimmt einen mit
seinen Geschichten und der
geballten Ladung Humor derart
gefangen, daf3 die kleinen Gra-
fik- und Sound-Unzulénglichkei-
ten kaum mehr ins Gewicht fal-
len. Mit diesem Spiel kann man
das Star Trek-Fieber aus langst
vergangenen Zeiten wieder auf-
leben lassen!

Herbert Aichinger

dafd

un (l

ausmachen.
Saga hat
ht trotzdem jede

Inhalt, der

verfigt in Star Trek 2 Uiber
viel Charme u:
terhaltun
1d Konsorten derart gut cha-
1a? man

gen wurden

schon bald vergift,

xelmé&nnchen zu tun
nbedingt empfehlens-

Herbert Aichinger
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INTRC

Action Adventure

B Hersteller: Infogrames .

Preisca.:DM 110.- ®

“Hey you!” - Wenn das jemand zu
Dir sagt, solltest Du auf der Hut
und vor allem schnell sein. Sonst
konnte Dein letztes Stindchen
schon geschlagen haben...

ihnachten 1924,

Dein Name ist Carn-

by, Edward Carnby.

Du bist der Detektiv

des Unergriindlichen.

Dein Freund Ted Striker ruft

Dich zu Hilfe: die kleine Grace

wurde entfihrt und wird nun in

dem kalifornischen Landsitz

Hell’s Kitchen gefangengehal-

ten. Dahinter steckt der beriich-

tigte Alkoholschmuggler One

Eye Jack. Ohne zu zégern

nimmst Du Deine bewdhrte

38er Special und machst Dich
auf, den Fall zu [8sen.

Nichts kann Dich an der Aus-

fihrung Deines Auftrags hin-

. {
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Anders als Alone in the
Dark 1 basiert der zweite

Teil nicht auf den Erzéhlun-
gen von H. P.Lovecraft.

dern - das ver-

schlossene

Gartentor von

Hell’s Kitchen

sprengst Du

kurzerhand in

die Luft und

erledigst den

verdatterten

Pfértner mit

einigen Schis-

sen aus Deinem Revolver. Seine

Kanone nimmst Du mit - sie

wird Dir noch gute Dienste lei-

sten, denn im folgenden begeg-

nen Dir mehr zwielichtige

Gestalten als Dir lieb ist. Fast

alle haben es auf Dein Leben
abgesehen. Sie sind intelli-
gent und hartnéckig.
Wenn nétig, verfolgen sie
Dich bis ans Ende der

® Gleich geht’s die Klip-
pe runter - das Spiel ist

aus.

ALONE INT

Welt. Entkommen kannst Du
ihnen nicht, Du muf3t sie schon
ausléschen.
Dem ersten Eindruck nach
knipft Alone in the Dark 2
nahtlos an das legendére Vor-
géingerspiel an. Die Unterschie-
de entpuppen sich erst nach
und nach. Gleich nach dem
hervorragenden Intro geht’s um
einiges brutaler zur Sache als in
Alone in the Dark 1: Die
Gegner verfiigen nun ber
Feuerwaffen, sind Uberaus
hinterlistig und bleiben Dir
gnadenlos auf den Fersen.
Einfach drauflosballern hilft
Dir da nicht weiter, Du muf3t
Dir schon ausgekligelte Stra-
tegien zurechtlegen, um mit
den Ublen Gesellen fertigzu-
werden. Dabei ist es wichtig,
mit Munition und Energie
sehr sorgsam umzugehen.
Das deutet schon darauf hin,
daf3 der Schwierigkeitsgrad
des Spiels enorm hoch ange-
setzt wurde; man muf3 schon
einigen Ehrgeiz aufbringen,
um allein im Dunkeln nicht
vorschnell das Handtuch zu




® Dieses Bad lddt nicht gerade

zur Korperpflege ein.

werfen - Alone in the Dark 2
baut jedoch von Anfang an
eine derart elektrisierende
Spannung auf, daf sich die
nétige Hartnéckigkeit beim
Spieler fast von selbst einstellt.

7 \/f :'\/\IP()H f“

Glicklicherweise kann
man  Spielstande
abspeichern und so
ein und dieselbe
Szene mehrmals
durchzocken, bis man
ein optimales Ergebnis
erzielt hat.
Besonderen Wert leg-
ten die Leute von Info-
grames auf die Verbes-
serung von Grafiken
und Animationen. Tatséchlich
agieren jetzt viel detailliertere
und schnellere Polygonen-
Ménnchen vor den beklemmend
disteren Hintergriinden. Diese
wurden Gbrigens nun durch
eine die 3D-Ani-
mation iberla-
gernde 2D-Ani-
mation ebenfalls
mit Leben erfiillt.
Die Soundeffekte
sind denen des
ersten Teils
durchaus eben-
bijrtig; hier
waren wohl

Herbert Aichinger

Bl

Mind. 386er
HD 12MB

580 K Arbeitsspeicher, 2
MB RAM, 128 K EMS
Unterstitzt géngige
Soundkarten

kaum mehr Verbesserungen
méglich. Es beeindruckt immer
noch, wenn der Klang der
Schritte je nach Beschaffenheit
des Bodens wechselt. Die musi-
kalische Untermalung fand ich
persdnlich in Alone in the Dark
1 gelungener; lange Pausen
und das unvermittelte erneute
Einsetzen der Musik trug dort
wesentlich zur unheimlichen
Atmosphdre bei. Im zweiten Teil
dagegen beginnt das durchge-
hende Gedudel mit der Zeit zu
nerven.

Unveréndert wurde die genial
einfache Steuerung aus Alone

in the Dark 1 bernommen;
ganze sieben Tasten reichen
aus, um alle nétigen Aktionen
durchzufishren. Weniger genial
ist der Kopierschutz, bei dem
man mit mehreren Spielkarten,
dem Handbuch und den Funkti-
onstasten jonglieren muf3.

Herbert Aichinger

Games Unlimited

INHABER: CHRISTIAN MANN
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3D Action
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YDOOM

M Hersteller: ID-Software . Preis ca.: DM 80.- M

Actionspiele wer-
den offensichtlich
immer perfekter. Doom
setzt diesem Genre die Krone auf - alle Vor-

ginger wirken dagegen farblos, spannungs-

los, harmlos.

— -
ie Handlung klingt wie  Schwierigkeitsgraden wdahlen. @
h ft gelesen: Was dann kommt, erinnert seh oy e
schon so oft gelesen: as dann kommt, erinnert sehr falile = ST
Irgendwann in der stark an Terminator Rampage _ 511 _ i T
AMMo HEALIH ArnMbS MU el B0 .~ OO

Zukunft Gberfallen Ali-

ens einen Auf3enposten
und téten das gesamte Perso-
nal. Du bist einer der legen-
dédren “Space Marines” und
darfst dorthin fliegen, um auf-
zurdumen. Ich denke, daf3 wir
uns die weiteren Exkursionen
durch die Vorgeschichte sparen
kénnen. Endlich gelandet, kann
man zwischen drei verschiede-
nen Missionen (die wiederum in
verschiedene

oder Underworld. Deine Aufga-
be klingt einfach: die (natiirlich
bitterbésen) Eindringlinge zu

w L ' e —

Abschnitte - :" -5

unterteilt A

sind) und .'»'.\ 215

vier g -—‘ 1
cy . Saily 3 ® Doom ist nichts fir empfindliche
.o Gemiiter. Sehr oft erleidet man

y 3
’ einen mittelschweren Kreislauf-
kopllaps, wenn ein Alien hinter
einer Tir auftaucht.

¢

vernich-
ten, den
Endgegner

(eine riesige mechanische
Spinne) zu finden und “mit
einem gewaltigen Tritt

in den Allerwerte-

sten fir immer

aus diesem Uni-

o

O il
*wlibs M

® Warum die Aliens gerade einem mittelalterlichen
Teufelsbild gleichen, ist uns schleierhaft.

versum zu vertreiben” - so ein
Zitat aus der Anleitung. Aber
ganz so einfach wie erhofft
gestaltet sich die Angelegenheit
nun doch nicht. Die einzelnen
Stationen sind sehr weitléufig,
wimmeln nur so von geheimen
Tiren, versteckten Gangen,
Aufziigen oder Teleporterfel-
dern. Zwar kann man sich eine
Karte einblenden, aber den-
noch verirrt man sich immer
wieder in riesigen Labyrinthen.
Hat man zu Beginn nur eine
Automatikpistole, O
etwa.s -

A

Munition

dafir und einen
Schlagring zur Ver-
figung, findet man schon
bald weitere, héchst nitzliche
“Werkzeuge”. Eine “Pumpgun”,
Maschinengewehr & la Rambo,
Granatwerfer, Impulskanonen
und dhnliche Friedensstifter -
wer suchet, der findet! Etwas ins
Grisbeln kam ich dann doch
Uber den Verwendungszweck
einer Motorsdage. Habe ich
schon erwdhnt, daf3 man nicht

& !

»



alleine ist? Fiese Monster, wel-
che Dir nach dem Leben trach-
ten, tummeln sich in Massen auf
dem Bildschirm. Manche sehen
aus wie der “klassische” Zom-
bie, fliegende Totenkspfe, Feuer
spuckende Kugeln - hier wurde
der Phantasie freier Lauf gelas-
sen. Eine Gelegenheit, eine Dis-
kussion iber Toleranz gegeni-
ber Fremden zu beginnen,
bekommt man nicht - hier ist
blanke Action angesagt. Pazifi-
sten sollten um dieses Pro-
gramm einen grof3en Bogen
machen. Wer gliicklicher Besit-
zer eines Netzwerks ist, kann

® Geschmacklos: eine
Kettensdge als Waffe.

NGENE

benétigt 386er oder besser,
4 MB RAM, AdLib, Sound-
Blaster, General Midi.
Unfterstitzt Netzwerk (IPX Pro-

docol-féhig)

zusammen mit echten Mitspie-
lern auf die Monsterhatz gehen
oder sich gegenseitig das Leben
zur Hélle machen.

Die Grafik kann nur noch als

O

gy P, 13 -~ = a1 ~ 22 rrvavs
Bhowrobh ]l Aie HarnAl1im &5 o
.-\,‘Jr'n.".-;.'.!. (dle oandiu .
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phantastisch bezeichnet wer-
den. Die Musik dudelt zwar
etwas lustlos aus den Lautspre-
chern, aber dafiir sind die
Gerduscheffekte um so stim-

mungsvoller. Man kann sich frei
im Raum bewegen und schon
bald nimmt einen die Atmos-
phére des Spiels gefangen. Das
alles hat natiirlich auch seinen
Preis. Die Installation auf einem
486SX wiirde ich mir sparen.
Auf héchster Detailstufe kommt
selbst ein 66 MHz-Rechner arg
ins Schwitzen. Selbstverstand-
lich wurden auch moralische
Bedenken in der Redaktion laut,
die zweifellos berechtigt sind.
Falls man dies aber auBBer acht
lassen kann, bleibt ein nahezu
perfektes Actionspiel iibrig.
Rainer Rosshirt
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' COMPANIONS OF XANTH

M Hersteller: Legend, Preis: ca. DM 120,- W

® Ein komplexes Spiel mit
stimmungsvoller Grafik.

Die Handlung des Abenteuers
ist in der fantastischen Welt
Xanth angesiedelt, die auch als
Hintergrund fir zahlreiche
Romane des Autors Piers An-
thony dient. Fiir das neue Pro-
gramm wurde g
die aus ande- (g
ren Legend- |
Adventures

LimiL DiviL

M Hersteller: Gremlin, Preis: ca.
DM 120-m

® Wer holt eigentlich
hever die Pizza?

inmal im Jahr trifft sich der
EgroBe Rat der Divils, um
einen Tapferen auszuwabhlen,
der sich auf die Reise
begibt, die Wunderpizza
von der Oberfliche hinab
in die Hohlen der Divils zu
bringen. Mutt, unser Held,
der sich bis jetzt nur durch
Essen und Kratzen wach-
gehalten hat, ist diesmal
der Dumme. In jedem Level
gibt es verschiedene Zimmer.
Nebenbei kann man in den
Gdngen seine Lebensenergie
durch Stromschlage, Wasser-

B AP FE =
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wohlbekannte Benutzerober-
flache und Screengestaltung
gehdrig umgekrempelt. Ahnlich
den meisten Sierra-Adventures
werden die Objekte jetzt direkt
im Grafikfenster angeklickt,
woraufhin sich zu den stets pra-
senten Standardaktionen noch
einige zusdtzliche Optionen
gesellen.

Neben der reinen Vergrofle-
rung des Bildfensters sind alle
Grafiken jetzt durchweg in
256-Farben zu bewundern und
werden von Zeit
zu Zeit durch
digitalisierte Ani-
mationen auf-
j gelockert.
Martin
Miiller

lcher und spitze Nadeln verlie-
ren. Die Gdnge haben aber
auch noch andere Aufgaben als
nur den Spieler zu entmutigen.
So findet man auch mal Bonus-
punkte, Lebensenergie, Gegen-
stande, die man spéter gut
gebrauchen kann und Schlissel,
die verborgene Teile des Laby-
rinths aufdecken. Mit den
Bonuspunkten kann man im
Bonusraum  Gegenstdnde
erwerben, die man in einem
Zimmer zur Lésung der Aufga-
ben benétigt.

Andreas Rizzi

DUNGEON
MACK

W Hersteller: A.D.- &D., Preis: ca.
DM 120,- 1

in Hack ‘n” Slay, wie schon
ft gesehen: Man stapft durch

Dungeons, sammelt ein, was
herumliegt und gibt gelegentlich
einem Monster etwas auf die
Miitze. Mit dem Schwierigkeits-
grad dirften auch Anfénger
wenig Probleme haben. Grafik
und Sound sind guter Durch-
schnitt. Dieses Spiel bietet alles,
was man von diesem Genre
erwartet, leider auch nicht
mehr. rr

M Hersteller: European Software,
Preis: ca. DM 100,-

as Fahrverhalten von finf

Autos wurde exakt nachge-
bildet, die Straf3enbelége eben-
so wie die verwendeten Reifen.
Um die Realitatsnéhe noch
abzurunden, erfreuen Sonne,
Regen und Schnee den Fahrer.
Das Ergebnis all dieser
Bemiihungen ist ein Feeling, wie
man es von PC-Simulationen
bisher nicht geboten bekam.
Alle 35 Etappen der RAC Rallye
wurden bernommen. hw

THE SHADOW
OF YSERBIUS

M Hersteller: Sierra, Preis: ca.
DM 120,- 1

Mit Ballast wie einer Hinter-
grundstory haben sich die
Designer gar nicht aufgehalten:
Die monotonen Génge werden
blockweise, die Feinde als
Standbild dargestellt, zum
Kampf geniigt ein stetes Eindre-
schen auf den Feind und nur im
Network besteht die Méglich-
keit, Gruppen zu bilden. Zieht
man bei einem Kampf den kiir-
zeren, findet man sich unver-
letzt am Eingang wieder. hw

Grafik ......
Sound......

FLIGHT SIM
"TOOLKIT

M Hersteller: Domark, Preis: ca.
DM 100,-m

Angefcmgen bei der Gestal-
ung einer Landkarte iber
die Wahl des Flugzeugs bis hin
zur Cockpitgestaltung hat man
sich eine Menge einfallen las-
sen, um Euch mit FST die grof3t-
mogliche Freiheit zu geben. Aus
von Euch festgelegten Daten
erzeugt das FST eine ablauf-
fahige Flugsimulation, die Ihr
nach Belieben weitergeben
kénnt.




DER PLANER

M Hersteller: Greenwood,
Preis: ca. DM 120,- W

® Die Trucks miissen rol-
len! Dafiir tragt Ihr Sorge.

it dem Planer versffentlicht

das Bochumer Softwarehaus
sein erstes Spiel und landet
damit gleich einen
groBBen Wurf. Anders als
in anderen Programmen
gilt es im Planer nicht
nur, dle Geschtcke einer

POLICE QuEsT 4
OPEN SEASON

M Hersteller: Sierra, Preis: ca. DM 120,- W

® Gestatten, Schimanski,
Kripo Duisburg...

r denkt, er kdnne dieses
Adventure in einer Nacht
|8sen, hat sich getduscht. Es
geht hier nicht darum, ein
Adventure zu l&sen, nein, der
findige Spieler ist einem Serien-
killer auf der Spur. Macht der
Spieler einen Fehler, so kann er
schnell der néchste auf der Liste
des Killers sein. Wer sich den
Gefahren L.A.s und den Anfor-
derungen als Beamter des
Morddezernats stellt, der sieht
sich einem multimedialen Ereig-

dabei méglichst viel Kohle zu
machen. Nein, auch das Wohl
der Familie will beriicksichtigt
werden.
Nach der erfolgreichen Bewer-
bung bei einer Spedition bietet
einem der Planer eine Unzahl
an verschiedenen Méglichkei-
ten, an seiner Karriere zu
basteln.
Der Planer ist ein intelligentes,
komplexes und gut recherchier-
tes Spiel, das sich Freunde des
Genres unbedingt einmal
anschauen sollten.

Herbert Aichinger

nis gegeniber, das
er wohl nicht so
schnell vergessen
wird. Das Meni
wurde zudem wei-
ter vereinfacht, so daf3 man die
wichtigsten lkonen nun zu jeder
Zeit griffbereit am unteren Bild-
schirmrand findet. Die lustigen
Autofahrten mit der Polizeistrei-
fe muBten einer Landkarte wei-
chen, auf der man nur noch sei-
nen Zielort auswdhlt, um sich
gleich darauf an diesem wie-
derzufinden.

Andreas Rizzi

KINGMAKER

M Hersteller: U.S. Gold,
Preis: ca. DM 120,- ®

it Kingmaker hast Du die

Méglichkeit, als Mann im
Hintergrund die Féden bei der
Bestimmung des englischen
Thronfolgers zu ziehen. Man
merkt dem komplexen Strate-
giespiel an, daf3 es urspriinglich
als Brettspiel konzipiert wurde:
Grafiken und Sound sind recht
unspektakulér, aber zweck-
mé&fig. Fur Freunde historischer
Planspiele ist Kingmaker durch-
aus zu empfehlen. ha

Grafik ......
Sound......

AMERICAN

REvoLT
SYNDICATE DATA Disk
M Hersteller: Bullfrog,

Preis: ca. DM 40,-

Neben den in Amerika ange-
siedelten neuen Auftrdgen
stehen nun zwei neue Optionen
zur Verfiigung. Der Einsatz der
Luftwaffe sorgt fir Zunder,
wéhrend der neue Tarnschild
fir Undercovereinsatze unent-
behrlich ist. Die wichtigste
Ergdnzung ist der Multiplayer-
mode fir Netzwerkspieler. mm

N

LABYRINTH OF
TIME

M Hersteller: E.A.,
Preis: ca. DM 120,- ®

ZU Spielbeginn erscheint Dae-
dalus, der fir Kénig Minos
ein Labyrinth bauen soll, das
diesem die Herrschaft iber
Raum und Zeit sichern wiirde.
Daedalus bittet Euch, das Laby-
rinth zu zerstéren. Im Spiel
wandert |hr durch ein Labyrinth
aus brillanten Grafiken und
sammelt Gegenstinde ein. Der
Sound klingt interessant, wie-
derholt sich aber sténdig.  hea

REVIEW

Grafik ......
Sound......

WINTER
OLwYmpPICS

M Hersteller: U.S. Gold, Preis: ca.
DM120-m

In Winter Olympics werden
nicht nur 14 Disziplinen von
sechs olympischen Wintersport-
arten simuliert, man bekommt
auch umfangreiche Informatio-
nen zu Lillehammer sowie alles
Wissenswerte zu den Olympi-
schen Winterspielen vermittelt.

Die Doppel-CD Winter Olym-
pics ist in erster Linie als gut
gemachtes “Wintersport-Multi-
media-Lexikon” interessant. her

[8F Lanmsl /
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Adventure

THE JOURNEYMAN PROJECT

M Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 120.- H

Mit dem preisgekronten Zeitreise-Epos Jour-
neyman stellt Gametek “das erste photorea-
listische Adventure-Spiel der Welt” vor.

Is Agent einer Elitegar-
de muB3t Du die einzige
Zeitmaschine bewa-
chen. Mit dem BioTech
nterface nimmst Du
Deine Umwelt wahr, kannst
Deine kérperliche Verfassung
kontrollieren und z.B. Informa-

Du transportierst Dich mit-

r/ i\ / i

tionen Uber Dein Inventar abru- tels Partikelbeschleuni-

fen. gung in die Vergangen-
Plotzlich wirst Du von Alarmsi-
renen geweckt: In wenigen
Augenblicken wird ein Rif} im
Zeitgewebe das Raum-Zeit-Kon-
tinuum durcheinanderbringen!
Jetzt heif3t es schnell handeln -

heit, damit Du die Gefahr
bannen kannst. Deine
Abenteuverreise fihrt Dich
durch ein Universum aus
opulenten 3D-Grafiken,
Videosequenzen und

“Spielen im Spiel”.

Das Journeyman Project
stellt schier unglaubliche
Hardwareanforderungen.
Selbst mit der empfohlenen
Konfiguration (486er mit

® Mit dem BioTech-Inter-
face vor dem linken Auge
nimmst Du Deine Umge-
bung wahr.

8MB Hauptspeicher und einem
schnellen CD-ROM-Laufwerk)
darf man bei unverschéamt lan-
gen Ladezeiten seine Geduld
trainieren und die Animationen
ruckeln, was das Zeug hdilt.
Eine umstandliche Installation
- vor Journeyman muf3 erst
Quicktime fir Windows
geladen werden - sowie Pro-
bleme mit diversen Grafik-
treibern sorgen fir zusatzli-
chen “Spielspaf3”. So toll

'—’\/‘-~/P6 l ﬂl_

Herbert Aichinger f/

Journeyman auch aussieht und
klingt, das Spiel ist nur den
Besitzern von ultimativen High-
End-Rechnern wirklich zu emp-
fehlen.

Herbert Aichinger

ken und Sounds bieten, wobei
die Qualitat zwischen gut und
durchschnittlich  schwankt.
Gespart wurde
leider am Spiel-
prinzip. Man
sieht und hort
eine Zeit lang zu

as “Schnecken angra-
ben” kann hier geiibt
werden, ohne die dro-
hende Maglichkeit einer
Ohrfeige. Das Spiel wird
auf zwei CDs ausgeliefert, die
Uberreichlich digitalisierte Grafi-

Grafik ......

Sound......
o BSOS

M Hersteller: Tsunami . Preis ca.: DM 120.- &

und irgendwann hat man drei
Sétze zur Verfigung, von denen
man einen einflechten und die

Reaktion des
Objektes der
Begierde

abwarten kann.
Dennoch kann

das eine Zeit lang ganz lustig
sein, aber auf Daver gibt es
nicht viel her, und das einzige
Bediirfnis, das die Mdadels noch
wecken kdnnen, ist eine Mitze
voll Schlaf.

Rainer Rosshirt
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Mehr Service + mehr Beratung = mehr SpaB!

PR

@ - ek Jetzt nev bei SOFT & SOUND!

Nutzen Sie unseren besonderen Service fiir
SOFT & SOUND-Kunden. Unsere Filialen
bieten ab sofort:
* |nstallationshilfe
* Spiele-Tips und Tricks
E * Hilfe bei Kompatibilitiitsfragen
/WIR sind auch nach dem Kauf voll fiir Sie da!

3

N

el

Multi Media Kits:

Die neuve Soundblaster- PC-Zubehor:

Generation ist da: Mitsumi FX001 (D-RomDoubleSpeed ...."449,00  Mitsumi FX 001 Double Speed

Soundblaster 16 Basic, Matsushita 562B (D-RomDoubleSpeed .”499,00  -mit Soundblaster 16 Basic.............. *729,00

ARULSCH oo, 299,00 Gravis PC Game Pad....................39,00 -mit Soundblaster 16 Multi D ........“799,00
Soundblaster 16 Multi CD, Gravis Pro Analog..........cccee0reer....84,00  -mit Soundblaster 16 Multi (D ASP.."879,00

T4 379,00 Gravis Adv. Analog ..........c0c000ne.... 74,00 |
Soundblaster 16 Multi CD Orchid Soundkarten: Festplatten Amiga 500/500+/2000 |
mit ASP Chip, deutsch...................... "449,00 Orchid SoundWave 32..............."549,00 -210 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt...“699,00

Orchid GameWave 32 ................349,00 -250 MB, 15 ms, 8 MB Ram Opt..."749,00
LEISURE SUITE LARRY 6

REBEL ASSAULT CD-ROM

__STARWARS ¢

HAND OF FATE

MORTAL KOMBAT

S ]

Al

~ nur DM 94,95 ' N B ) “%::f:i
Nmor DM 69,95 nur DM 69,95
- I =Z -

Al Preise sind Versandpreise, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich. Alte Preislisten
verlieren ihre Gilfigkeit, Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

SOFTWARE HITS FUR DEN PC B CD-ROM-SOFTWARE

Archon Ultra ..............89,95  Pizza Connection.......89,95  Alone in the Dark 2...99,95
Battle Isle 2..............89,95  Skarlord.................99,95 TFX........9995
Die Siedler-.................89,95  Ultima8 .............9995 Inall...........114,95
DSA 289,95 * Nicht |mge warten, sofort Microcosm 94,95
Forgotten Castle.........89,95 besle_llen.FNmeu Sie die zeit- Hits ab 18:
Hattrick ......................89,95 ailen Finanzierungsange- VTO Hits......................9

’ bote von SOFT & SOUND, e 200
e 2. 99.95 nb .. Visual Fantasies .........79,00

- Die anzterungeredolgf uber 2 2 y
:Fdly (;r Racing gg,gg die Hausbank, der effektive Povrl‘s:l F““'“"""““""gg'gg Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
olumbus.....................89, Jahreszins betrigt otal Fantasies ...........99, ¢ I o

Mad News ..................89,95 immer 13,9%. (Abgabe nur an Volljhrige) wollen, so rufen Sie die Zentrale Disseldorf an.
SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:
52062 Aachen Schildstr. 4 Tel.: 0241 /30131 50 670 Kdln Von-Werth-Str. 20-22  Tel.: 0221/121806 54 290 Trier Tuckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
59755 Arnsherg-Neheim  Lange Wende 30 Tel.: 02932/1094 50 939 Kéln Gottesweg 149 Tel: 0221/446499 67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
51465 sch-Gladbach  Dr. Robert-Koch-Str.13  Tel.: 02202/43767 67 063 Ludwigshafen Krevzstr. 8 Tel: 06121/632722 35 576 Wetzlor Altenberger Sir.30 Tel.: 06441/54520
10 551 Oldenburger Str. 44 Tel: 030/3962821 23 564 Litbeck Wakenitz Str.7 Tel.: 0451/794345 38 300 Wolfenbiittel Heimstiittenweg 23 Tel.- 05331/61820
33 615 Bielefeld Schluﬁho?str. 1 Tel:0521/138033 39 112 Magdeburg Braunschweiger Sir. 104 Tel.: auf Anfrage . e - ’
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel: 0228/625076 68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel:0621/101203 RULLUMCIN (K® MIi'led und rofllleren Sie:
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel:0531/508231 48 147 Miinster inand Str. 8 Tel.: 0251/278515 S
40 477 Diisseldorf Gneisenaustr, 1 Tel: 021174910187 66 538 Neunkirchen Iluhnhofs?r.zln 3 '[eIL: 06821526;9? - Einkauf von neven Produkten zum Testen
47 051 Duisbur Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084 41 460 Neuss Hamtorstr. Tel.: 02131/278967 oA 2 = Mitak
9] 054 Erlunge:? Luitpoldstr. 15 Tel 09131/26658 26131 Oldenbur Edewechter Landstr. 4 Tel.- 0441/501445 V""’f“'g',"’ Einkauf fiir Mitglieder
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel:: 0761/287112 g‘i gM ?:innbrii gnriﬁ-ﬂali:e-ﬂlae? {j 354;{%333 - Vereinseigentum kann zu House getestet werden
37 085 Gottingen David-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551/46563 1 224 Peine ternsir. . 051 iir Mitali
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel-02331/26774 66 953 Pirmasens Allestr. 3 Tel.: 06331/75150 Hotline fiir Mitglieder
20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel:040/458115 48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel:: 05971/2219 Weiterbildungsangebote
22083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel: 040/224633 66 121 Saarbriicken Mainzersir.78 Tel. 0681/638629 Infoveranstaltungen
34131 Kassel Lange Sir. 81 Tel.: 05615 39463 gg g:g gnmiods-l’mlwl. fqﬂﬂl‘bﬁ‘kkg %fr. 2224 ]r'e:.: gggg;jgg%g?
24116 Kiel Sternstr.18 Tel: 0431/970046 peyer ormser Landstr. el.: F i SOFT -Part
56 068 Koblenz Morkenbildchen Weg 24 Tel- 0261/31848 66 386 St. Ingbert Ludvig Sr. 14 Tyl Frogen Sie lhren SOFT & SOUND-Partner

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211,/633006, Fax 0211,/6411123




Gestatten,
Sonic! Der
welt

beruhmte-

ster Igel! Er kommt zurick!

Wir durften bereits einen
ausfihrlichen Blick auf den ™ Hersteller: SEGA, Release: Februar 1994 &
dritten Teil des Kulthelden

von SEGA werfen, und was wir
dabei erlebten, wollen wir Euch
nicht vorenthalten!

B Von Hans Ippisch

erzeit herrscht eine
wahre Sonic-Offensive,
wenn wir einen Blick
auf den Spielemarkt
werfen. Auf allen
SEGA-Konsolen erschien in den

letzten Monaten ein neues Spiel
rund um den flinken Igel. Dir-
fen sich Game Gear und
Master System-Besitzer mit
Sonic Chaos vergniigen, so
werden stolze Besitzer eines

Mega CD Il mit Sonic CD unter-
halten. Handelt es sich bei die-
sen beiden Spielen um Jump &
Runs im typischen Sonic-Stil, so
lassen Mega Driver derzeit
Sonic als Flipperkugel in Sonic
Spinball herumrollen. Nun steht
jedoch der offizielle dritte Teil
fir den Mega Drive an, den wir
als eine der ersten Redaktionen
dullerst ausfihrlich probespie-
len durften. Um das wichtigste

St
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gleich vorwegzunehmen:
Sonic 3 ist

W"ﬁ!“

RING

Kultspiel

SONIC 3

eindeutig das bislang beste
Spiel zum SEGA-Helden. Selbst
Sonic CD kann mit der Qualitéit
dieses Spiel nicht mithalten.
Wihrend fir Sonic CD das Pro-
grammierteam des ersten Teils
verantwortlich war, lie3 man fir
den dritten Teil die Program-
mierer des zweiten Teils an die
Entwicklungsmaschinen. Seit
der Fertigstellung von Sonic 2
hat dieses Team an nichts ande-
rem als dem dritten Teil gear-

beitet. Das

—

h)yzusétz“ch gibt es nun

,('1

® Sonic und Tails in einer der typischen Loopingbah-
nen. Geschwindigkeitsrausch am Bildschirm.

—alll | | 6 EPN e

Ergebnis ist ein Spiel, das defi-
nitiv Maf3stibe setzen wird.
Wer sich beschwert, daf3 die
bisherigen Sonic-Spiele alle-
samt relativ schnell zu knacken
waren, wird sich bei Sonic 3
die Zéhne ausbeif3en, denn die
Levels werden insgesamt fast
dreimal so grof3 wie in Sonic 2
werden! Alleine das garantiert
wochenlangen Spielspaf3. Sechs
verschiedene Zonen, die gra-
fisch allesamt besonders
abwechslungsreich gestaltet
wurden und mit noch mehr
Levels aufwarten kdnnen,
fordern die Spieleprofis.
Dank toller Programmier-
Tricks sind auch bedeutend
mehr als die sonst Gblichen
64 Farben zu
sehen. Das kleine
Fiichschen Tails ist
natirlich auch wie

der dClbeI und

—

Ay

noch einen neuen Charakter,
der sich Knuckles nennt. Insbe-
sondere im Zwei-Player-Modus
kommt dieser zum Einsatz. Der

‘ Bildschirm wird auch hier wie-
. der auf zwei Halften
gesplittet, jedoch gibt es

nun komplett neu

Extra fir den Zwei-Spieler-
Modus wurden komplett
neve Grafiken gezeichnet,
die besonders putzig ausse-
hen. Maf3stabsgerecht ver-
kleinert und ohne Flackern
dirfen zwei Spieler in finf
Kursen um die Wette dissen.




DER NEUE

Sonic und Tails bekommen
einen Kollegen! Er ist ihnen
jedoch nicht unbedingt
freundlich gesinnt. Im Zwei-
Spieler-Modus darf man
ibrigens mit ihm herumdi-
sen.

gezeichnete Grafiken, die auf
den kleineren Maf3stab verklei-
nert wurden. Kein Flackern stért
hier mehr! Dies sieht grafisch
besonders putzig aus, denn die
wenigen Pixel grof3en Sonic
und Tails sind herrlich animiert
worden. Fiinf verschiedene
Kurse missen durchquert wer-

SCORE
TIME 1:18
RINGS S

300 g,
LA ¥

P-ISONIC
R | 2

den, und wer

dabe; am

schnellsten ist,

gewinnt natir-

lich. Man kann

auch mit Knuck-

les, dem neuen

Charakter, ins

Rennen kann.

Jede der Spiel-

figuren hat ihre

besonderen

Eigenschaften. Ist die eine

besonders schnell, so ist die

andere besonders wendig!

Wenn man finfzig Ringe sam-

melt und durch die aktive Star-

Post springt, gelangt man in die

Bonusrunde. Hier diist man

tber eine Kugel, die mit perfek-

ter 3D-Grafik dargestellt wird.
Auf dieser Kugel sind
rote, blave und silber-
farbene Kugeln ver-
streut. Schnell und
ruckelfrei zoomen
ganze Horden von
Kugeln heran und
noch schneller muf3
man oft die Richtung
éndern. In der Speci-
al-Stage findet man
sich in einem Rechteck

PREVIEW

® Mit neuven Freunden auf zu neuven
Abenteuern. Sonic 3 hat wieder eine
ganze Menge zu bieten.

SCORE
TIME 1:47

horizontale Leiste, die niitzliche
und unniitzliche Gegensténde
herabfallen laBt. Indem man
gegen die Seiten des Rechtecks
springt, kann man diese
Gegenstéinde erreichen. Da die

800

rote Springfeder schnell weg-
scrollt, muf3 man versuchen,
sich mittels der freigesetzten
Gegenstande in der Luft halten.
Diese Runde ist dann beendet,
wenn man auf den Boden fallt.
Auch die Special-Stage erweist
sich somit als spielerisch beson-
ders reizvoll. Letztendlich macht
Sonic 3 einen ganz hervorra-
genden Eindruck. Als Krénung
darf man nun seinen Spielstén-
de dank F-RAM abspeichern.

DIE LEVELS

SCORE

TIME D:23 wieder. Man springt
TRINGS 10

G e R auf die roten Federn

. &R T TR am Boden und wird
' R X R sodann in die Hohe
geschleudert. Oben

berihrt man dann eine

wu""ﬂ" -q---

P‘anm f -flfe - O'
® Neben den turbora-
santen Jump 'n'Run-
Sequenzen, die na-
tirlich den Hauptteil
ausmachen, gibt es
wieder phanastische

D-Szenen (oben).
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5. Flying Battery 6. Ice Cap

= F AseRET T
e




Piinktlich zur Win-
terolympiade in Lil- |
lehammer erscheint |

U.S.Golds Winter |
Olympics auch auf allen Sega |
Systemen. Hier hat jeder die |
Gelegenheit, auch zuhause |
auf dem warmen Fernsehses- |

M Hersteller: U.S.Gold . Preisca.:DM 110.- &

nn Olympische Spie-
le stattfinden, dann
darf man sich eigent-
lich auch immer
sicher sein, daf}
U.S.Gold das passende Spiel
dazu macht. Besonders viel
Mihe gaben sie sich mit den

aktuellen Spielen zu den Spie-
len in Lillehammer.

Wenn es nach der Vielzahl an
Disziplinen geht, hat Winter
Olympics schon einen Preis
sicher. Zur Auswahl! stehen
namlich Skispringen, Rodeln,
Zweier-Bob, Biathlon und Eis-
schnellauf, Abfahrtslauf, Rie-
senslalom und Slalom. Auf-

sel in zehn Disziplinen Gold

ZU gewinnen.

grund dieser erstaunlichen
Menge, die auf dem 16 MBit-
Modul des Mega Drive unterge-
bracht wurden, darf man
eigentlich auch mit der Qualitét
der Grafik und der Animatio-
nen zufrieden sein. Spielerisch
kénnen die Disziplinen ebenso
Uberzeugen, auch wenn sich
die Alpin-Ski-Varianten ziem-

nen durchhecheln, sondern dart
sich auf die Lieblinge seiner
Wah| beschridnken. Neben
einem Medaillen-Spiegel gibt es
auch noch eine Punkteauswer-
tung, auf der die Spieler mit
den Computergegnern wettei-
fern diirfen. In Sachen Présenta-
tion und Optionsvielfalt hat
U.S.Gold seine Hausaufgaben

ebenfalls gemacht.

Hans Ippisch

lich widerspenstig
zeigen. Bis zu vier
Spieler dirfen sich
an den sportlichen
Wettkampfen
beteiligen, wobei
ein ausgiebiges
Training vorher
sehr ratsam ist.
Man muf natiirlich
nicht alle Diszipli-

Rein spielerisch hat sich
gegeniber der Mega Drive-
Version nichts veréndert.
Alle zehn Disziplinen wur-
den anstandslos ibernom-
men und bis auf ein paar
Kleinigkeiten hat sich auch
bei der Steuerung nicht viel
getan. Immerhin nutzten die
Programmierer die techni-
schen Mdglichkeiten des 8-
Bitters besser aus, so daf3
unter dem Strich eine etwas
bessere Wertung heraus-
kam.

Grafik ......

® In zehn Disziplinen kann
der Spieler schon jetzt fir
Lillehammer trainieren.
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Box Simulation

M Hersteller:Sega/Digital Pictures . Preis ca.: DM 129.- ®

Ron Stein, der

Kampfszenen-Cho-

reograph von so
bekannten Filmen

wie Rocky oder Wie ein wilder
Stier, wurde hochstpersonlich fur
dieses ganz besondere Box-Spek-

takel engagiert.

oxen wird von vielen als

brutal, dekadent, mitun-

ter sogar als eklig

bezeichnet und trotzdem

ist das Medieninteresse,
besonders seit unserem wieder-
holten Weltmeister Maske,
enorm hoch. Die
meisten Videospiel-
versuche, die Dyna-
mik dieser komple-
xen Sportart auf den
heimischen Bild-
schirm zu Ubertra-
gen, schlugen aber
bislang fehl. Doch mit CD-Power
im Nacken soll sich nun dem
Spieler eine véllig neve Dimensi-
on &ffnen. Statt mit irgendwel-
chen Pixel-Boxern hat man es in
diesem interaktiven Spielfilm
namlich mit richtigen Menschen
bzw. Berufsboxern zu tun. Als
“The Kid” ist es Eure Aufgabe,
sich wie im wirklichen harten
Profigeschéft ganz nach oben zu
arbeiten, um schlief8lich den
Champion Nuke “The Duke”
Johnson herausfordern zu diir-
fen. Der Kampf selber wird
dabei aus der “Ich”-Perspektive
gezeigt. Bei der Steverung hat
man fiir einen interaktiven Spiel-
film ungewdhnlich viele Freihei-
ten: Decken, kurze Jabs oder ein
fulminanter Uppercut, alle Schla-

ge, die lhr bisher von einer Box-
Simulation gewohnt seid, kriegt
lhr auch hier geboten. Natiirlich
reagiert der getroffene Kontra-
hent auch auf Eure plazierten
Schlége; blitzschnell werden
zwischendurch diverse Trefferse-

11*; ﬁaﬁmg_ﬁﬁlﬂm%rw %

@ Gewinnen lohnt sich
manchmal in doppelter
Hinsicht: Diese Dame
verspricht ein heifles
Date, falls man gewin-
nen sollte.

'ﬁ‘l 1

quenzen eingespielt, ohne daf3
auch nur eine winzige Nachla-
depause entsteht. Diese
Geschwindigkeit hat aber auch
seinen Preis, denn das gesamte
Geschehen spielt sich nur in
einem kleinen Ausschnitt ab und
ist zudem noch schwarzweif3.
Anfangs mu3 man als Neuling
natirlich noch kleinere Brétchen
backen und gegen schwichere

T 5

Boxer antreten. Auf diese
Weise erhdlt man aber
nach einem Sieg die
wichtigen Kraftpunkte,
die die Werte von “The
Kid” langsam aber stetig
verbessern. Insgesamt
werden auf den zwei
CDs vier verschiedene
Boxer angeboten, die vom
Schwierigkeitsgrad her von leicht
bis hin zur Weltklasse einzustu-
fen sind. Ubrigens: Jeder Kampf
ist vom Ablauf her anders.

Ulf Schneider
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Coole Atmosphdre
SchwarzweiB3-Grafik

Spielstand bleibt im Back
Up-Booster hédngen
2 CDs

, Unferstiitzt 6-Button Joypac:. i
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Jump & Run

TOEJAM & E

B Hersteller:SEGA . Preis ca.: DM 129,95.- B

Wer das Jump & Run-Einerlei nun endgiiltig satt hat, der konnte mit
ToeJam & Earl 2 absolut gliicklich werden, denn selten zuvor ging es
in einem Spiel so lustig und chaotisch und musikalisch zu.

eJam hatte sich das
esser Uberlegen sollen,
bevor er seinen Kumpel
Earl an das Stever ihres
ultracoolen Raumschiffs
laBt. Just in dem Moment, als
sie einem kleinen Planeten
einen Besuch abstatten wollten,
sind sie mit diesem auch schon

zusammengestof3en. Daraus
wurde dann ein ganz hervorra-
gender Sturzflug, der auf der
Mutter Erde endete. In einer
Panikreaktion flichteten sie vor
den Erdlingen und disten zu
ihrem Heimatplaneten zuriick.
lhre Rickkehr feierten sie ganz
anstdndig, ohne jedoch zu

uberpriifen, ob sie nicht jeman-
den mit auf den Planeten
gebracht hatten. Hétten sie das
getan, hatten sie auch schnell
gemerkt, daf ein paar Erdlinge
eine Schwarzfahrt unternom-
men haben, und sich nun auf
ihrem Planeten befinden. lhr
habt nun natiirlich die ehrenvol-

® Doch damit nicht
genug, auch die Hinter-
grundgrafiken sind vom
Feinsten.

ay
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® Die Animationen der
beiden lustigen Gestalten
haben Comicqualitdt.

le Aufgabe, alle Erdlinge zu fin-
den, Bische, Bdume und Gullis
nach Geschenken abzusuchen
und mit allen Funktronieren
sprechen, die Euch spdtestens
im dritten Level mitteilen, daf3
man auch noch den Funk auf
Funktotron wiederherstellen
muf3. ToeJam & Earl lassen den
Spieler so viele Sachen erleben,
die man sonst nur in finf Spie-
len zusammen sieht. Au3eror-
dentlich nett ist natirlich, daf3
man auch hier zu zweit gleich-
zeitig antreten darf. Rutscht
einer der beiden Spieler aus
dem Bildschirm hinaus, so kann
er sich per Start-Taste wieder in
den Screen mogeln. Wenn
einem der beiden Spieler all-
méhlich die Energie ausgeht,
dann kann man per coolem
High Five dem anderen Spieler
ein Leben abgeben. Das ist
wahre Partnerschaft! Méglichst
oft sollte man den Funk-Scan
nutzen, denn er dient als eine
Art Super-Radar, mit dem ihr
feststellen konnt, wo sich die
Erdlinge und Geschenke aufhal-
ten. Ein Hinweis-Springbrunnen
gibt Euch eine ganze Menge



Dami¢ bist Du
yn chlagbar

‘FPOLOTC

‘olgende Erdlinge mussen
gefunden werden:

Das kleine Médchen In Sachen Animation muf3
Das Baseballkid

Der Kuh-Geist man ganz eindeutig Cool
Der Bauarbeit J g
er uar irer .
Die Pudel und die reiche Dame Spot als Vorbild nennen.
Touristin und Tourist Gelenki und ulki
Nackter Mann im Karton gor ger

Die geisteskranke Fee geht es wohl kaum!
Der Enterich
Die Boogie-Mé@nner

von Tips. |hr kénnt diesen Brun-

nen natirlich auch auf Bedarf

abschalten. Ganz nach Dr.

Alban wird “Halleluja” ange-

stimmt, wenn man alle 10.000

Punkte ein Extra-Leben einsackt.

Das ist jedoch noch langst nicht [

alles. Besonders rasant geht es (,_1_;/ rH/
in der Hyperfunk-Zone, der J L iy
Bonus-Runde, zu, die jedoch P f H| ["
nur von einem Spieler alleine Y J
betreten werden kann. Még-

lichst lange sollte man hier ver-

suchen, Geschenke einzusam- 4 | , e e g, 0°

meln. Mit der neunkdpfigen | | o vor it M\ Rl MAGAZIN
Funktronier-Gang muf3 man . dsg‘“ m Sb° Ut ders TRAT TESTENI
Gesprache fihren, wenn man

Im 5p|e| weiterkommen WI||, N) eh e 9% “und B karte kleben und ab damit

: : an: COMPUTEC VERLAG,
denn ab und zu springen hier- Aboservice, Postfach,

bei niitzliche Informationen her- | st ca. o ET on el i

aus. Hans Ippisch & a § nede T g &\ gen _
; : S 4 e \ Xa, ich
' e = e“ un

r/ /' '_'\/\[P 6 ‘ L I will Sega Magazin

< Kupg

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme

ich SEGA MAGAZIN im Abonne-
ment fiir nur DM 59,-/Jahr!

WIDERRUFSBELE|
kénnen Sie innerhalb &

MName, Vorname

StralBBe, Haus-Nr

anTAoarT 1171
, o0IlAer'Tl uIm

Tel.-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

dersgleichen. Ob man nun alleine od

S VVICLU

A ) i S s i 1.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser Unterschrift, da ich das
uberragend. Grafik, Sound und Spielbarkeit s e f*
y < S S y : - SN el Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
i1 A TraTl 115 0oh »’-‘:1' 1T Famn P o AT ~f ainAd ¥ k z 3|
sind vorbildlich gelungen, die Kronur 1g S1nd Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
$ A e At oL Rl e el T e el S dieser Bestellung anlauft, gentgt die rechtzeitige Absendung
jeaocil dle deutitschen billdschirmtexte. 1 i t ’

des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
Ab 1 2.Januar einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung dem

i Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
im Handel
erhaltlich!

Hans

Datum 2.Unterschrift (ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebens|ahr vollendet habe,)
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Beat 'em Up

ETERNAL C

B Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 150.- W

“Was Capcom kann, konnen wir
schon lange!”, dachte sich wohl Sega

Amerika und schickte seine eigenen
Programmierer ins Entwicklungsla-

bor. Heraus kam das zweite 24 MBit
Modul mit einer geballten Ladung Prigelspafi.

och Uber den Wolken
trohnt schon seit Gene-
rationen gelangweilt
der Eternal Champion.
Niemand scheint sich
mit seinen Kampfkinsten mes-
sen zu kénnen und so muf} er
sich wohl damit abfinden, daf
er auf Ewigkeit keinen ernsthaf-
ten Gegner zu Gesicht bekom-
men wird. Eines Tages kommt
er allerdings auf die glorreiche
Idee die besten Fighter aus
allen Zeitepochen (inklusive der

Zukunft) zu einem besonderen
Turnier zu vereinen. Aus die-
sem erlesenden Feld wird der
Gewinner dann die Gelegen-
heit bekommen sein Kénnen
gegen ihn unter Beweis zu stel-
len. Dementsprechend vielfdltig
sind natirlich die insgesamt
neun Kampfer geraten. Die
Gegenwart wird zum Beispiel
durch die disstere Ninja Lady
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Shadow Yamoto vertreten,
wiéihrend Rex Cowell zeigt, was
eine futuristische Technik aus
dem klassischen Kick-Boxing
noch alles machen kann. Jeder
Aspirant verfigt selbstversténd-
lich Gber eine Reihe von Speci-
al Moves, die von der Quan-
titéit und Kreativitdit selbst Street
Fighter Il Uberfligeln. So gibt
es auch “defensive” Spezial-
schldge, die den
Gegner léhmen oder
die  Wirkungen
deren Schldage hal-
bieren. Im Gegen-
satz zum “Original”

® Opulent sind
die vielfaltigen
Einstellungsmog-
lichkeiten.

® Im Battle Room kann man allerlei Schikanen wie
Minen oder einen gezielten Laserbeschuf einstellen.

"
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verbraucht eine spezielle
Schlagkombination aber men-
tale Kraft, die durch ein beson-
dere Energieleiste angezeigt
wird. Hat ein Spieler also ein
paar Special
Moves hintereinan-
der vollfihrt, muf3
er erst einmal
solange damit war-
ten bis sich die
Energieleiste wie-
der regeneriert. Um

® Neun Kampfer stehen
zur Auswahl.

NGNS

24 Mbit

Viele Animationsphasen
Ungewéhnliche Special
Moves

sich mit den einzelnden Kamp-
fern und deren Spezialitéten
besser anzufreunden, spendier-
te Sega dem Modul noch einen
Trainingsraum, in dem |hr

gegen einen Hologramm-Geg-
ner antreten dirft oder Eure
Treffsicherheit an rotierenden
Kugeln ausprobieren kénnt.
Auch an das amisante Spiel
gegen einen Kontrahenten aus
Fleisch und Blut wurde natiir-
lich gedacht, so diirfen sich
zwei Spieler in einem Battle

-«

-

® Ex-Mdafioso
Larcen beein-
druckt durch
seine enorme
Wendigkeit und
die vielen akro-
batischen Einla-
gen.

Room austoben, wo
zusatzlich installierte Schika-
nen, wie Bomben und Laser-
schiisse noch mehr Feuer ins
Spiel bringen. Spezielle “Fatili-
ty Moves” wie bei Mortal Kom-
bat wurden auch eingebaut,
allerdings sind die Kombinati-
on noch unbekannt.

Ulf Schneider

1ampions
* nicht

ten die Entwicl
einma.l vernunfti
' beelndruckel

ndlich
ples und

verschie-




Jump & Run

MCDONALD S

TREASURELAND ADVENTURE

B Hersteller: Treasure/Sega . Preis ca.: DM 119.- &

Nun fahrt der Kon-

zern rund um die

Bulletten schwere
Geschutze auf: Clo-

wnsgesicht Ronald McDonald
bemuiht sich hochstpersonlich um
eine ansprechende Unterhaltung
auf dem heimischen Fernseher.

as kleine Softwarehaus
Treasure, das sich fur
die Programmierung
des zweiten McDo-
nald’s-Moduls verant-
wortlich zeigt, muf3 man sicher-
lich ein wenig genauer vorstel-
len. Ein paar ehemalige Mitar-
beiter von Konami taten sich
hier zusammen, um zundchst

"'-I'-ll

fir das Mega Drive zu produ-
zieren. lhr erstes Modul hief
Gunstar Heroes und beein-
druckte mit furioser Action und
sehr viel Abwechslung. Nach
diesem Spiel war vielen klar,
daf3 da nicht irgendwelche
Leute dem renommierten Soft-
warehaus den Riicken zukehr-
ten, sondern wichtige Program-

SR

|'l"‘i"
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mierer, denn Gunstar Heroes
tréigt eindeutig die Handschrift
von so hochkaréatigen Spielen
wie Super Probotector oder Par-
odius. An dieser Stelle sei schon
angemerkt, daf3 auch in diesem
Titel ein paar versteckte Anlei-
hen von Parodius sind.

® An tollen
Effekten
mangelt es
in Treasure
Land sicher-
lich nicht.
Hier zeigte
das Team
sein ganzes
Konnen!

Hipfen und SchieBen darf
man mittlerweile in vielen
Titeln. Ahnlichkeiten gibt es
vor allem zu Konamis Ratte
namens Rocket Knight.

Treasureland ist in
erster Linie ein rein-
rassiges Jump &
Run, wobei das
Actionelement nicht
zu kurz kommt.
Rotschopf Ronald
kann némlich nicht
nur seine Beinchen
hervorragend zum
Springen benutzen, sondern
auch einen ausbaufdhigen
Energiestrahl auf seine Aggres-
soren loslassen. Diese beiden
Féhigkeiten reichen aber noch
nicht aus, um in Treasures Pixel-
Welt zurechtzukommen, denn

nur mittels seines famosen




Regenschirms
kann er auch
hochgelegene
Plattformen
erklimmen. Der
Jump & Run-
Alltag ist aber
trotzdem noch
hart, daher ste-
hen  Ronald
auch stets eine
Masse Pick Ups zur Seite.
Neben den bekannten Items wie
Extraleben, Continues und
Lebensenergie darf sich Ronald
noch an Ringen erfreven, die
bei systematischem Einsammeln
zusdtzliche Lebensenergie

® Eine ganze Menge ulki-
ger Gegner bereiten
Ronald Probleme.

Al

geben, sowie Geld, das er in
einem Shop gegen hilfreiche
Extras eintauschen kann. Extras
winken zudem in einem einge-
bauten Tetris/Columns-Spiel, an
dem Ronald hin und wieder teil-

nehmen kann. '

Ulf Schneider
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PaBwortsystem

Vier extrem lange Levels
Bonbon-Grafik
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dem konnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-
Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

Die Sega-Magazin-
Crew hat flir Euch die
aktuellsten und
besten Spiele fir

Mega CD Il, Mega
Drive, Master

System und

Game Gear

einem genau- o
en Test

unterzogen.

Inhalt der
Erstausgabe:

(unter anderem)

® Wonderdog

@® Tournament Fighters

@® Sonic CD Jetzt im

® Dune || 3

® Mega Turrican Vld?of:achhandel
erhaltlich.

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

A et At b

J Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"‘SEGA MAGAZIN VIDEO" fuir nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
StraBe, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.

Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme
(+ Nachnahmegebiihr DM 7,50).

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
per Telefon oder Fax bestellt werden:

Tel: 0911 - 64 27 76 3 e Fax: 0911 - 64 26 33 3

Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h



Sportspiel

SENSIBLE SOCCER

W Hersteller: Sony Imagesoft . Preis ca.: DM 120.- W

Wenn 22 ameisen-
ahnliche Figirchen
wie wild uber eine
mit weiflen Streifen

Sessicle

SOGGER

whiilalis el 1 Efenild
e - -

versehene Rasenflache stolpern,
kann es sich dabei nur um Sensi-
ble Soccer handeln. Nur ein Gag
oder eine ernstzunehmende
FuBBballsimulation?

an kann sich ein
Schmunzeln wirklich
nicht verkneifen, wenn
man die klitzekleinen
Spieler das erste Mal
auf den Platz laufen sieht.
Sofort stellt sich beim Betrachter
ein heftiges “Was soll das
denn?” oder “Ach Herrje!”-
Gefiihl ein. Mit fast an Lichtge-
schwindigkeit grenzender
Schnelligkeit schieen die

Teams aus den Kabinen, um
sich im ndachsten Moment fir

die Pressefotografen ins rechte
Licht zu riicken. Auch die ersten
Spielminuten kdnnen im ersten
Augenblick keinen sonderlich
gelungenen Realismus erkennen
lassen. Stellt man sich jedoch
vor, die Spielfiguren wiirden in
Echtzeit Ubers Griin hecheln, so
wirde dies bestimmt jegliche
aufkommende Action im Keim
ersticken - was bei jedem Spie-
ler Géhnkrémpfe und Schlafan-
falle zur Folge hatte. Somit
scheint das Geheimnis der
Spielgeschwindigkeit
geldst zu sein: Es soll
sich was rithren auf
dem Bildschirm!

Die Optionen und
Méglichkeiten
wéhrend des Spieles
sind wiederum duf3erst
realistisch. So lassen
sich nicht nur alle
mdglichen Pokalmei-
sterschaften und Bun-
desligen simulieren,
sondern auch Freund-

schaftsspiele und Gag-

® Man kann es
sich auch leicht
machen, und
einen schwachen
Gegner wdhlen.

FRTHUR JRNES
DoRET JOMES

fETEL OIS

| DOUCH F% JONE'S

THE JONESES

Mein eigenes Team!

Fur die besonders Kreati-
ven unter Euch bietet Sensi-
ble Soccer auch etwas. In
diesem Meni konnt lhr
nicht nur Team- und Spie-
lernamen éndern, sondern
auch die Trikots und Hosen
der Spieler aussuchen.

Turniere wie die Trostliga oder
das Versagerturnier bestreiten.
Beim Spielen selber kann man
auf allerlei Schissse und Tricks
eines echten FuBballers zuriick-
greifen. Ob Kopfbélle oder ein
ausgeprdgtes Dribbling - Ihr
habt alle Méglichkeiten, die
man sich nur wiinschen kann.
Und da Sensible Soccer kinder-
leicht spielbar ist, hat man diese
auch ruckzuck intus. Eine fabel-
hafte Sache ist auch die in dem
Spielmodul eingebaute Batterie.
Mit ihrer Hilfe lassen sich

Match- und Ligasténde abspei-
chern, um bei Gelegenheit wei-
terspielen zu kdnnen.

Roland Gerhardt




VIRTUAL PINNBALL

M Hersteller: E.A. Preis ca.: DM 120.-

®im Gruseldeslgn fun-
gieren Knochen als Flip-
perfinger.

nd wieder einmal ruft eine

kleine Kugel zum Spiel mit
der Schwerkraft auf. Das Beson-
dere an dieser Flipperei ist der
eingebaute Workshop, in dem
lhr Eure eigenen Spielfldchen
mishelos zusammenstellen und
danach in einem der zehn Files
absichern kénnt. Egal ob Hin-
tergrundgrafik, Targets oder

. System: Mega Drive B

Bumper, nahezu jedes Detail
léBt sich spielend einfach ver-
andern. Das Problem dabei ist
nur, daf3 Virtual Pinball nicht so
herrlich abgefahren ist wie der
Klassiker Dragon’s Fury und
nicht so realistisch, um als echte
Simulation zu gelten. So geht
allen erstellten Spielfléchen
mangels Abwechslung recht
schnell die Luft aus. Sind wir
von Electronic Arts in der Regel
Hits gewohnt, so bekommen wir
hier nur solide Durchschnittswa-
re.

Ulf Schneider

Sound........
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DRAGONS RI‘.‘VENGE

B Hersteller:Tengen. Preis ca.: DM 129.- System: Mega Drive W

Hat r
u"rx 1

® Frappierende Ahnlich-
keiten zum Vorgdnger

weist besonders der
untere Abschnitt auf.

ragon’s Revenge

heif}t der konse- §
quente Nachfolger des
Suchtmoduls Dragon'’s
Fury, und wie schon #
beim Erstlingswerk
wurde die gesamte -
Spielflache in drei Abschnitte
unterteilt. Uberhaupt sind die
Erneverungen eher dezenter
Natur. Die Technik wirkt
streckenweise dilettantisch und
insbesondere die maBige Ball-
physik den starken
Geschwindigkeitsschwankungen
nervt. Der absolute Abschuf3 ist

mit

aber der einst so gerihmte
Sound: Ein bléder Discostampfer
und peinlicher Voice Sample
reiht sich an den andern! Die
insgesamt doch noch gute Wer-
tung liegt an dem erfrischend

unkomplizier-
)‘ 1 ten Spielprin-
| zip, das ich
' ¥ schon beim
Orlglna| liebte. Sonic Spinball ist
jedoch eindeutig der beste Flip-
per aller drei Varianten!

Ulf Schneider

Grafik........

sound.. .. s
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EMEGA DRIVE/GAME

DESERT SPEEDTRAP

W Hersteller: Segat. Preis ca.: DM 100.-

® Gejagt zu werden ist
das Schicksal von Road
Runner!

eep, beep! Road Runner und

Willi E. Coyote gehéren
sicherlich zu den klassischen
Feindschaften in der Toon-Welt.
Das Ziel des Spiels ist auf dem
Papier scheinbar einfach: Road
Runner muf3 in seinem gewohnt
schnellen Tempo den Ausgang
erreichen, bevor der Coyote
oder das Zeitlimit ihm den Gar-
aus macht. Doch in der spieleri-
schen Realitét ist das ganze
Unterfangen die reinste Qual.
Road Runner reagiert nédmlich
héchst sensibel auf Eure Steuer-

befehle, so daf3 schon das

Springen auf eine mittelgrofie

T2 ARCADE

W Hersteller: Acclaim Preis ca.: DM 90.-. System: Game Gear B

® Der Automatenhit nun
fur Game Gear.

nglaublich, aber wahr:

Immer noch wandern Umset-
zungen des erfolgreichen Arca-
despiels in unsere Modul-
schéchte. In
der Spiel-
halle konnte
ich  dem
Game dank
der coolen
Digi-Grafik
und der herrlicher Bleispritze
noch einen gewissen rauhen
Charme abgewinnen, doch auf
dem kleinen Game Gear-Scre-
en fehlt jegliche Faszination.
Dabei geht die Grafik zwar ins-
gesamt noch in Ordnung, doch

e O3 3
E N

ﬂliltl(]!lutlll

. System: Game Gear B

Plattform
eine klei-
ne Hirde
darstellt.
Schwer
erkennba-
re Feinde
sowie das
gnadenlos knapp bemessene

Zeitlimit bewirken dann den F
Rest, um einen Videospieler def- |
tig fluchen zu lassen. Selbst das i
gute alte Game Gear hat da | ’

schon bessere Spiele gesehen!
Ulf Schneider

EEpors
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GAME

mit dem Cursor ist das ganze
nur GuBerst mihselig spielbar.
Hilflos steht man der ganzen
Terminator-Horde gegeniiber
und spétestens im dritten Level
stellt sich diese Ballerei als
ziemlich unfair, geradezu
unspielbar heraus. Wer jedoch
auf Schwarzenegger auch
unterwegs nicht verzichten will,
der ist mit einem Griff zu einer
Kinozeitschrift besser beraten,
denn das Spiel ist nur fir sehr
kurze Zeit spafiig.

Ulf Schneider
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Power fur Eure

Super
Nintendo

Daffy Duck

Mickey's Challenge

DM 139,95
DM 139,95

NFL Quarterback Club DM 149,95

Super StarWars2 DM 139,95

NEUHEITEN: World Heros DM 149,95
Alien VS Predator DM 129,95  Young Merlin DM 149,95
Operation Logic Bomb DM 129,95
Acims W. Cp SONDERANGEBOTE
Soccer DM 129,95 Axelay DM 99,95
Alfred Chicken DM 139,95 Bestof the Best DM 99,95
Amazing Tennis DM 139,95 Chessmaster DM 99,95
Battle Blaze DM 139,95 Cybernator DM 99,95
Captain America DM 139,95 F-Zero DM 4495
Championship Pool DM 139,95 Jomes Pond :
Goof Troop DM 11495  _ Robocod DM 9995
Incred. Crash DummiesDM 129,95 TRood Runner DM 109,95
Plok DM 9495 othol Weapon3 DM 99,95
Sunset Riders DM 139,95 Magic Sword DM 9995
Super Turricon  DMT1495  portgl Kombat DM 119,95
Terminator 2 DM129,95  Parodius DM 99,95
Terminator 2 Arc.GameDM 129,95 Road Riot DM 69,95
We're Back DM129.95 i City DM 79,95
Where in World Street Fighter 2 DM 79,95
is Carmen Sand DM 139,95

Aero der Akrobat DM 139,95

Super Mario World

DM

Air Diver incl.DSP-Chip DM 139,95 §yper pang DM 9995
Aladdin DM 11495 gyper R Type DM 79,95
Borbie DM129,95  Syper Soccer DM 79,95
Brom Stoker's Dracula DM 129,95 §yper Tonis DM 7995
Brawl Brothers DM139,95  Terminator DM 9995
Chuck Rock DM 109,95 Wing Commander DM 99,95
Cliffhanger DM 109,95

(ool Spot DM 129,95

Equinox DM 139,95 SONSTIGE

Floshbock DM 139,95 SUPER NES

GP1 DM 114,95 Addams Family DM 119,95
Hook DM 129,95 Adventure Island DM 119,95
Jurassic Park DM 139,95  Aguri Suzuki

Last Action Hero DM 109,95  Super Driving DM 139,95
Mechwarrior DM 14995  Alien 3 DM 129,95
Megalomania DM119,95  Asterix DM 119,95
N.Mansell’s World Ch. DM 129,95  B.0.. DM 119,95
Sensible Soccer DM 139,95  Batman returns DM 129,95
Sky Blazer DM 129,95  Battletoats in

Striker DM 129,95  Battle Maniacs DM 114,95
Super Bomberman DM 109,95  Blozing Skies DM 139,95
Tazmania DM 139,95  Blues Brothers DM 129,95
Total Carnage DM 139,95  Bubsy DM 114,95
Trolls DM 119,95  Bulls VS Blozers DM 119,95
Turtles Tourn. Fight DM 149,95  Cal Ripken Jr. Baseball DM 99,95
Utopia - Creation... DM 129,95  Californio Games2 DM 119,95
Battleship DM 139,95  Caveman Ninja DM 114,95
Beethoven DM 129,95  Congo’s Caper DM 114,95

DariusTwin DM 109,95
Dragons Lair DM 114,95
Drakkhen DM 149,95
Exhaust Heat DM 129,95
Fatal Fury DM 129,95
Final Fight DM 139,95
First Samurai DM 129,95
G. Foremans

K.0. Boxing DM 114,95
Gods DM 139,95
Harleys Adventure DM 109,95
Hole in One DM 139,95

Hunt for Red October DM 119,95
Jumes Bond Jun. DM 5995
Jimmy Conners Tennis DM 129,95
King Arthur's World DM 139,95

Simpsons 1
(Krustys Fun House)
Simpsons 2

(Bart's Nightmare)
Spankey’s Quest
Spiderman/X-Men DM 114,95
Star Wing (FX-Serie) DM 114,95
Street Fighter 2 Turbo DM 139,95
Super Aleste DM 139,95
Super Castlevania4 DM 114,95
Super Double Dragon DM 139,95
Super Ghouls'n Ghosts DM 94,95
Super Mario All-Stars DM 94,95
Super Mario Kart DM 94,95
Super Probotector DM 114,95
Super Star Wars DM 139,95

DM 114,95

DM 139,95
DM 114,95

Joystick Proneo 1
Prog. SV 336

DM 99,95

Joystick Score Master DM 99,95

Joystick Topfighter
Progr. SV338 DM 149,95

Lagoon DM 149,95  Super Swiv DM 139,95
Legend of Zelda Super TMH. Turtles 4 DM 114,95
A Link to Past DM 9495  Test Drive 2 DM 129,95
Lemmings DM 129,95  The lost Vikings DM 114,95
Major Title DM 139,95  Tiny Toon Adventures DM 129,95
Mario is Missing DM 139,95  Tom & Jerry DM 119,95
Mario Paint mit Mouse DM 9495  Top Gear DM 114,95
Wing Commander
Secret Missions DM 139,95

Mickey Mouse

Magical Quest DM 11495  World League

Mystic Quest Legend Basketball DM 94,95

+ Berater DM 9495  WWF Roal Rumble DM 139,95

NBA all Star Challenge DM 119,95 WWF Wrestlemania

NHLPA Hockey ‘93 DM 129,95  Challenge DM 139,95

On the BallDM 139,95 Tombies DM 129,95

Outlander DM 139,95

Py 2 D145 SUPER-NINTENDO
our Go )

Pierre le Chef DM 139,95 HARDWARE“

Pilot Wings DM 94,95 UND ZUBEHOR

Pitfighter DM 59,95 Joypad Dual

Pocky & Rocky ~ DM 139,95 Turbo Remote DM 129,95

Pop'n Twinbee DM 129,95 S-Nint. Spieleberater 2 DM 24,95

Populous DM 114,95 Action Replay

Powermonger DM 129,95 pro Cartridge DM 129,95

Prince of Persia DMT12995  ASCll Pad DM 49,95

Pugsley's Game Commander

Scavenger Hunt DM129,95  Joypad DM 59,95

Push over DM 109,95 High Tech

Race Drivin DM 7995  Action Controller DM 34,95

Robocop 3 DM 139,95 Joypad Transparent

Rummenigge Progr. SV 337 DM 69,95

Player Manager DM 129,95 Joypad Transparent

Shangia 2 DM 149,95 progr. SV 334 DM 34,95

Mario World
Spieleberater DM 24,95
Moduladapter Fire
16-Bit DM 39,95
Moduladapter
NTSC/PAL DM 39,95
Nury Soft Pak
fiir Module SN-3 DM 14,95
Mega Drive
NEUHEITEN
Champion’s
league Soccer DM 114,95
Spider Man / X-Men DM 114,95
Addams Family DM 114,95
Davis Cup Tennis DM 109,95
Double Clutch DM 114,95
F-15 Strike Eagle DM 109,95
Fl DM 119,95
Ninja Gaiden DM 94,95

Ranger-X DM 109,95
Robocop 3 DM 114,95
Brett Hull Hockey DM 94,95
WWF Royal Rumble DM 129,95
Bram Stoker’s Dracula DM 119,95
Cliffhanger DM 94,95
(rash Dummies DM 114,95
Hook DM 109,95
Jomes Pond 3 DM 119,95
John Madden

Foothall 94 DM 119,95
Last Action Hero DM 94,95
NFL Quarterback Club DM 129,95
Ottifants DM 114,95
Pele Soccer DM 9495
Puggsy DM 109,95
Sensible Soccer DM 119,95
Turtles

Tournament Fight DM 129,95
Wiz'n’liz DM 109,95
Zombies DM 99,95
American Football DM 94,95

Blades of Vengeance DM 109,95
Fifa

International Soccer DM 109,95

Home Alone DM
James Bond 007

- The Duel DM
James Pond 2

- Robocod DM
Mario Lemieux Hockey DM
Mazin Wars DM

Mortal Kombat DM
Shadow of the Beast 2 DM
Sonic the Hedgehog DM
Space Harrier 2 DM

Speedball 2 DM
Steel Talons DM
Talespin DM
Talmits Adventure DM
Techno Clash DM
Teenage Mut.

Hero Turtles DM
World

Leaderboard Golf DM
Xenon 2 DM

Honsolen-immer das Be

LHX Attack Chopper DM 109,95
Lotus
Turbo Challenge 2~ DM 109,95
Virtual Pinball DM 109,95
SONDER-
ANGEBOTE
688 Submarine
Attack DM 49,95
Arielle- Little Mermaid DM 49,95
B.0.B. DM 89,95
Baseball 2020 DM 89,95
Batman DM 49,95
Bubsy DM 89,95
Captain Planet DM 49,95
Chakan DM 39,95
Chiki Chiki Boys DM 74,95
Corporation DM 49,95
Cyborg Justice DM 59,95
David Robinson
Baskethall DM 39,95
Empire of Steel DM 49,95
Hard Drivin’ DM 49,95
Haunting DM 89,95

49,95
74,95

49,95
49,95
89,95
99,95
74,95
39,95
39,95
39,95
49,95
49,95
39,95
89,95

89,95

59,95
39,95




(e fur Super Ninfendo und Mega-Drive!

SONSTIGE
MEGA-DRIVE

Abrams

Battle Tank DM 114,95
Afterburner DM 114,95
Agassi Tennis DM 119,95
Aloddin DM 119,95
Alex Kidd DM 5495
Alien 3 DM 114,95
Alien Storm DM 94,95
Alisia Dragon DM 114,95
Another World DM 114,95
Aquatic Games DM 114,95
Arch Rivals DM 114,95
Arnold Palmer Tee Golf DM 54,95
Art Alive DM 84,95
Asterix

-The Great Rescue DM 119,95
Atomic Runner DM 94,95
Back to the Future 3 DM 114,95
Ball Jacks DM 94,95
Batman Returns DM 94,95
Battle Toads DM 114,95

Bill Walsh

(ollege Foothall
Bio Hazard Battle
Blockout
Bonanza Brothers

DM 119,95
DM 114,95
DM 104,95
DM 11495

Buck Rogers DM 139,95
Bulls vs. Blazers DM 124,95
(alifornio Games DM 114,95
(aptain America DM 114,95
Chuck Rock DM 114,95
Chuck Rock 2

- Son of Chuck DM 109,95
Columns DM 84,95
Cool Spot DM 114,95
(rie Ball Flipper DM 114,95
Desert Strike DM 114,95
Dick Tracy DM 94,95
DJ Boy DM 114,95
Donald Duck DM 114,95
Double Dragon DM 9995
Double Dragon3 DM 114,95
Dragons Fury DM 114,95
Dungeons and DragonsDM 139,95
EA-Hockey DM 119,95
EA Sports

Double Header DM 124,95
Ecco Limited Edifion

Box Set DM 129,95
Ecco the Dolphin DM 114,95
European Club Soccer DM 114,95
Ex-Mutants DM 94,95
Fantastic Dizzy DM 109,95
Fatal Fury DM 124,95
Fatal Labyrinth DM 84,95

Ferrari Grand Prix DM 114,95
Fire Shark DM 104,95
Flashback DM 124,95
Flintstones DM 114,95
G-Loc DM 114,95
Galahad DM 114,95
Galaxy Force 2 DM 114,95
General Chaos DM 119,95
George Foremans

Boxing DM 94,95
Ghosthusters DM 94,95
Ghouls'n Ghosts DM 94,95
Global Gladiators DM 114,95
Golden Axe 2 DM 114,95
Grand Slom Tennis DM 94,95
Green Dog DM 114,95
Gunstar Heroes DM 109,95
Gynoug DM 114,95
Hellfire DM 104,95
Indiana Jones 3 DM 114,95
Jumes Pond 1 DM 114,95
Jewel Master DM 104,95

Joe Montana Football 2 DM 119,95

John Madden

Foothall 92 DM 114,95
John Madden

Football *93 DM 114,95
Jungle Strike DM 124,95
Jurassic Park DM 119,95
Kid Chamelon DM 114,95
King of the Monsters DM 114,95
Klax DM 104,95
Lost Battle DM 64,95
Lemmings DM 114,95
LHX Attack Chopper DM 114,95
Lotus Turbo Challenge DM 114,95
Marble Madness DM 104,95
Mega Lo Mania DM 114,95
Mickey & Donald DM 94,95
Mickey Mouse 1 DM 94,95
Micro Machines DM 94,95
Mig 29 DM 109,95
Moonwalker DM 54,95

Muhammad Ali Boxing DM 114,95
Mutant League Football DM 14,95
NBA Al Sors Challenge DM 114,95
NHLPA Hockey ‘94 DM 109,95
NHLPA Hockey ‘93 DM 114,95
Olympic Gold DM 119,95
Out Run DM 114,95

Out Run 2019 DM 114,95
Pacmania DM 104,95
Paperboy 1 DM 114,95
Paperboy 2 DM 114,95
PGA Golf DM 49,95
PGA Tour Golf 2 DM 124,95
Phantasy Star 2 DM 7495
Phelios DM 114,95

Power Challenge Golf DM 94,95

Powermonster DM 114,95
Predator 2 DM 114,95
Revemge of Shinobi DM 54,95
Rings of Power DM 139,95
Road Rash DM 114,95
Road Rash 2 DM 114,95
Rocket Knight

Adventures DM 104,95
Rolling Thunder 2 DM 114,95
Rolo to the Rescue DM 114,95
Shadow of the Beast DM 129,95
Shining force DM 129,95
Shining

in the Darkness DM 139,95
Shinobi 3 DM 109,95

Simpsons
(Bart vs.Mutants) DM 114,95
Simpsons
(Krustys Fun House) DM 114,95

Snake, Rattle ‘n Roll DM 109,95
Sonic The Hedgehog 2 DM 94,95

Spider Man DM94,95
Splatterhouse 2 DM 114,95
Starflight DM 139,95
Street Fighter2 DM 139,95
Streets of Rage2 DM94,95

Streefs of Rage ~ DM94,95

Strider DM 129,95
Strider 2 DM 114,95
Sunset Riders DM 94,95
Super Fantosy Zone DM 114,95
Super Hang On DM 114,95
Super Hyglide DM 114,95
Super Kick Off DM 114,95
Super Monaco GP 1 DM 114,95
Super Monaco GP2 DM 114,95
Super Thunder Blode DM 64,95
Superman DM 114,95
Sword of Vermillion DM 94,95
Tazmania DM 114,95
Team USA Basketball DM 114,95
Terminator DM 114,95
Terminator 2 Arcade DM 114,95
Test Drive 2 DM 99,95

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten. Angebot solange Vorrat reicht!

Thunder Force 2 DM 114,95
Thunder Force 4 DM 114,95
Tiny Toon Adventures DM 99,95
Toejom & Earl DM 49,95
TokiDM 114,95
Turbo Out RunDM 114,95
Two Crude DudesDM 94,95

Two Tribes

(Populous 2) DM 114,95
Ultimate Soccer DM 109,95
Universal Soldier DM 109,95
Where in the World

is Carmen Sand DM 114,95
Where in Time

is Carmen Sand DM 114,95
Wimbledon DM 109,95
Wonderboy 3 DM 114,95
Wonderboy 5

- In Monster World DM 139,95
World Cup Italy 90 DM 94,95
Wrestle War DM 114,95
WWF Wrestlemania

Challenge DM 114,95

X-men
Zero Wing

MEGA CD
Chuck Rock 2
Cobra Command
Sherlock Holmes
Sol Face

Ecco the dolphin
Sonic (D
Thunderhawk

WWF rage in the cage
Dune

Silpheed

Spiderman
Terminator

Jurassic Park

After Burner 3
Batman Returns
Black Hole Assault
Final Fight
INXS-Make my video
Joguar XJ 220
Night Trap

Prince of Persia
Road Avenger

DM 94,95
DM 114,95

DM 114,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 9495
DM 114,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 129,95
DM 94,95
DM 114,95

Robo Aleste DM 114,95  Joypad Progr. SV 437 DM 69,95
Sherlock Holmes DM 119,95  Joypad
Time Gal DM 9495  Verlangerungskabel DM 9,95
Wolfchild DM 11495  Joystick Intelligent DM 99,95
Joystick Mega Stick DM 69,95
Magnum Set DM 359,95
MEGA DRIVE Mega (D 2 DM 589,95
HARDWARE“ Mega Drive + Sonic DM 259,95
UND ZUBEHOR Mego rive?
Joypad DM 12995  (ohne Spiel) DM 199,95
Mega (D ohne Spiel DM 519,95 Mega Drive 2
6 Button Propad 25V DM 39,95  Aladdin Set DM 289,95
Button Joypad DM 49,95  Mega Drive Bxira3Set DM 279,95
Adtion Replay Mega Fire Control Pad DM 49,95
Pro Cartridge DM 129,95  Quickjoy Sego
Arcade Powerstick DM 114,95 Progr. SV 405 DM 39,95
(D-Rom Laufwerk ~ DM799,95  Quickjoy Sega 401 DM 29,95
Control Pad DM 4995  Quickjoy Megastar DM 49,95
Hint Book Phantasy DM 19,95  RGB Scartkabel DM 29,95
Jopon Adapter DM 2995 Software
Joypad Mega DM 3495  Converfer Master DM 96,95
Joypad Snapper DM 3495  Tips & Tricks Buch
Joypod Transparent DM 34,95 Mega Drive DM 29,95
Videokabel (AV/Cinch) DM 24,95
VideoKabel

(Scart/Euro AV) DM 26,95
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Bestell-und Informationsanschrift:
On-Line Deutschland
Rethelstr.130 ¢ 40 237 Diisseldorf

On-Lisne ENtertainment
ist eine Division der SOFT & SOUND GmbH,
Diisseldorf




Brillantes Rennspiel

VIRTUA RACING

B Hersteller: SEGA . Release.: Mérz |

Mit dem Super F/X war
Nintendo seinem Kon-
kurrenten Sega bislang

eine Nasenspitze vor-
aus, doch nun schligt SEGA mit dem SVP-Chip

zurick und priisentiert den Automatenhit Vir-
tua Racing fir den Mega Drive. FX Trax sieht

dagegen duflerst bescheiden aus!

EGA versteht es
schon seit rund
zehn Jahren, in
der Spielhalle
immer wieder fir
Furore zu sorgen.
Waren es zu Beginn
Automaten wie Space
Harrier, Afterburner
oder das Autorennen
Out Run, so
war es 1992
Virtua Racing,
das mit einer
bis dahin fur
unmdglich
gehaltenen
Polygongrafik
neue Mal3std-
be setzte.
Sehen per Bit-

LAFTIME
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® Mittels Polygongrafik werden die Gebirge schnell
und flissig dargestellt.

map-Grafik
realisierte
Autorennen,
wie beispiels-
weise  Out
Run, grafisch
sehr beein-
druckend aus, so haben sie
dennoch den Nachteil, daf’ sie
nicht sehr realistisch wirken.
Fahrt man beispielsweise in
eine Steilkurve, so kann man
die Grafik nicht mitkippen las-
sen. AufBerdem sind auch keine
verschiedenen Perspektiven
méglich, sofern man nicht eine
ganze Menge an Speicher hat.

® Die Per-
spektiven
konnen
wdhrend
der Fahrt

0"09"33

gewdhlt
werden.

Mit Polygon-Grafik, die jeweils
Bild fir Bild berechnet wird, ist

nun auch kein Problem,
wihrend der Fahrt plétzliche
eine andere Perspektive zu
wdhlen. War dies bislang dem
Automaten vorbehalten, so wird
dank einer abgespeckten Versi-
on des SEGA-Virtual-Prozessors
dieses Vergnigen nun auch auf

Nintendo vs. SEGA

Der Vergleich ~ SUPERF/X  vs.  SEGA SVP
Geschwindigkeit 10 MHz, 10 mips 23 MHz, 23 mips
ROM Cache RAM, 512 Bytes  |-RAM, 2 KBytes
Anzahl Polygone 100-120 300-500
Soundfdhigkeit  unbekannt PWM/ 2 Kandle

Wus die Hardware angeht, ist der SEGA SVP dem Super F/ X
deutlich Uberlegen. Daraus resultiertjec '

hshere Preis von SVP-Spielen, w&hrend der Sup«er F/ X-Chnp
“auch fir kleinere Soﬂwurelwusar ersch
wird der SVP mehr als w-n so hoch ge

winglich ist. Mit 23 MHz




:_lﬁ T "H.’("l E

SEEED

282cnzn

dem Mega Drive erméglicht.
Damit auch die bestmégliche
Umsetzung dabei herauskommt,
163t man die Programmierer
der Original-Automaten-Versi-
on an der Heim-Version arbei-
ten...

Wir durften die Mega Drive-
Version schon duflerst ausfishr-
lich probespielen und waren
schlichtweg begeistert. FX Trax,
das neue Super F/X-Spiel, das
auf der CES vorgefihrt wurde,
sieht dagegen wirklich GuBerst
bescheiden aus. In das 16 MBit-
Modul werden fast alle Features
des Automaten gepackt. Samtli-
che Strecken des Automaten
werden genauso enthalten sein
wie die verschiedenen Perspek-
tiven. Je nachdem, ob man
direkt im Wagen sitzt oder das
Geschehen von weiter weg
beobachtet, éndert sich der
Schwierigkeitsgrad. Dieser l&ft
sich sogar wéhrend der Fahrt
veréndern. Dazu wird dann
ausgiebig
gezoomt.
Das muf
man ein-
fach mal
gesehen
haben. In
der Intro-
Sequenz

75 [l‘.‘:‘#f,. n
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darf man sogar noch weitere
Perspektiven bestaunen. Das
gréfite Augenmerk wird natiir-
lich auf die Geschwindigkeit
der Grafikdarstellung gelegt
Und daran gibt es nun wirklich
Uberhaupt nichts zu kritisieren.
Im Ein-Spieler-Modus ist die
Grafik wunderschén bunt und
extrem schnell. Sogar drehende
Riesenréder und Palmen darf
man dabei bestaunen. Beson-
ders schén ist Gbrigens der
Himmel gelungen, der als einzi-
ges Element gezeichnet wurde.
Im Zwei-Spieler-Modus wird die
Detailgenauigkeit etwas herun-
tergeschraubt, doch dafiir bleibt
die Geschwindigkeit der Grafik-
darstellung nahezu die gleiche.
Als abschlieBenden Punkt gilt es
nun noch die Spielbarkeit zu
bewerten. Und hier wird wahre
Automaten-Qualitdt geboten.
Auf Anhieb findet man sich mit
der Steverung zurecht und auf-
regenden Rennspiel-Sessions

ﬁ--

- -'

709,

® Spek-
takuldre
Unfdlle
gehéren
naturlich
auch
dazu!

*B
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steht nichs mehr im Wege. Wir
konnten uns kaum noch vom
Spiel losreiflen, so fesselnd war
das ganze. Somit steht eigent-
lich fest, daf3 der SVP-Prozessor
einen neuen Standard fir die
Konsolen-Welt setzt, was die
Leistungsféhigkeit angeht.
Bedenkt man nun
noch, daf3 mit Vir-
tua Fighters bereits
ein weiteres Produkt
entwickelt wird, so
steht das Super NES
mit seinem Super
F/X auf verlorenem

TIME
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Posten. Bis Méarz wird man sich
wohl noch gedulden missen,
bis man losdiisen darf, doch bis
dahin sollte man sein Geld spa-
ren, denn der Preis wird eben-
falls neue Dimensionen einldu-

Hans Ippisch

B i s s

- =R

® Dank Splitscreen diirfen zwei Leute gleichzeitig

anfreten.

‘Wie es sich fiir ein anstén-
diges Rennspiel gehort,
wartet auch Virtua Racing
mit einem Zwei-Spieler-

Modus auf 'Wahmnd inder




Ur die Amis ist Deutsch-
land in Sachen Basketball
bestenfalls ein Entwick-
lungsland, denn neben
Football und Baseball
gehort der schnelle Sport in
Ubersee seit Jahren mit zu den
grofBen Drei. Mit Larry Bird,
Magic Johnson und Air Jordan
sind zwar gleich drei Superstars
der NBA innerhalb kurzer Zeit
aus den verschiedensten Griin-

den abgetreten, doch im Land
der unbegrenzten Méglichkei-
ten wéchst praktisch an jeder
Straf3enecke ein neuer Wunder-
spieler auf, so daf} selbst ein
augenscheinlich tédlicher Ader-
laB3 an herausragenden Figuren

Sportspiel

NBA J/

M Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 130.- H

Satte 4.000.000 Mortal Kombat-
Module sind bisher weltweit Gber die /#8
Ladentische gewandert und mit NBA
Jam hat Acclaim schon den nachsten
dicken Fisch an der Angel.

nur wenig Auswirkungen hat.

Wen wundert’s da, daf3 Mid-
ways Coin-Up-Automat NBA
Jam Uber Monate in Amerika
die Charts anfihrte. Acclaim
beweist also erneut seine Spiir-
nase fir potentielle Hits und
ergattert sich nach Mortal Kom-
bat die ndchste erfolgverspre-
chende Lizenz des Automaten-

® Robinson und Elliot sind
die Vertreter der SPURS.

m Gepdck hatten wir zudem
noch all jene SuperNES-
Module, die in Sachen Bas-
ketball Rang und Namen
haben, um die Meinung des
Experten abzurunden. Im
Zuhause des Spielmachers der
deutschen Nationalmannschaft
angekommen, erwartete uns die
erste, faustdicke Uberroschung.
Inmitten des multimedialen TV-
Racks thronte eine Nintendo-
Konsole. “Wéhrend meiner Zeit

el | 3 2 B RN e
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My JAM Day

Zwei Events, die in der Basketballszene fir Auf-
merksamkeit sorgen, nehmen wir zum Anlaf} for
eine Stippvisite in eine der deutschen Basketball-
hochburgen. Im oberfrankischen Bamberg
lieBen wir Acclaims ndachsten Hammer NBA JAM
mit dem gerade gekirten Basketballer des Jahres
Kai NiUrnberger zusammentreffen.

drilben ging das mit den Video-  27jdhrige war von 1984 bis

sein Beitrag zum sensationellen

spielen so richtig ab. Jeder
mufte so ein Ding haben.” Kai
Nirnberger konnte den kome-
tenhaften Aufstieg der Video-
spiele wihrend seines Aufent-
halts im Mutterland des Kon-
sums miterleben. Der heute

1989 Student an der Southern
lllinois University und lernte dort
neben dem richtigen Umgang
mit Mario & Co. natiirlich in
erster Linie das grof3e Einmal-
eins des amerikanischen Basket-
balls. Wie erfolgreich, beweist

Gewinn der Europameister-
schaft ebenso wie die eingangs
erwdhnte Auszeichnung. Das
Faible fir Videospiele zieht sich
durch die ganze Familie Nirn-
berger. Als Kais jingerer Bru-
der sich des ofteren die Konsole



® "Sir" Charles Barkley
und Scottie Pippen sind
schon "on fire", bald

werdet es Ihr auch sein.

Giganten. Zu Anfang runzelt
man erstmal leicht die Stirn,
denn die 27 NBA-Teams treten
nicht wie gewohnt mit finf
Akteuren an, sondern schicken
nur jeweils ihre zwei starksten
Spieler aufs Parkett. Nette Digi-
Bildchen helfen bei der Qual
der Wahl, zudem werden die
Fahigkeiten der Spieler, wie
z.B. Abwehrverhalten oder
Treffsicherheit, anhand kleiner
Grafiken aufgezeigt. Solo,
gegeneinander oder miteinan-
der startet lhr dann das Match.
Schnell wird klar, daf3 es sich

hier um keine Simulation han-

delt, sondern ein actionlastiges
Fun-Game héchster Giite in den
SNES-Modulschacht gewandert
ist. Weniger Taktik als unauf-
horliches Bestiirmen
des gegnerischen
Korbes ist gefragt, ob
fair oder unfair, ist
vollkommen egal, da
die Regeln in den
Umkleidekabinen
gelassen wurden.
Neben normalen
Wiirfen und einfa-

Ty
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chem Blocken kénnen mittels
der Turbo-Taste Super-Moves
gestartet werden. Sobald Ihr
den zusténdigen Feuerknopf
driickt, wuselt Ever Spieler mit
grell leuchtenden Schuhen wie

auslieh, daverte es nicht lange,
bis auch er in ihren Bann gezo-
gen wurde. Er jedoch schwort
inzwischen auf Segas Mega
Drive.

Selbst heute noch, als einer der
Superstars im deutschen Basket-
ball, findet Kai Zeit und MuBe,
sich wéchentlich ein paar Stun-
den mit dem Pad in der Hand
zu entspannen. Interessant ist,
daf in seiner Sammlung kaum
Sportspiele zu finden sind. Aber
wen wundert’s, spielt der Sport
bei téglich zweimaligem Bun-
desliga-Training mit dem TTL
Bamberg ohnehin die Haupt-
rolle. Nachdem die verschiede-
nen Mario Bros.-Versionen fiir
ihn keine Herausforderungen
mehr darstellen, entspannt sich

Kai zumeist bei einigen
Runden des All-Time-
Favourite Tetris. “Damals
in lllinois hatte ich oft ein
taubes Gefithl im Daumen
von der ganzen Spielerei.
Besonders ‘Mike Tyson’s
Punch Out’ hatte es mir
angetan, obwohl| meist kurz vor
dem letzten Fight gegen den
Champ fir mich das Spiel vor-
bei war”, erinnert sich der mit
1,83 m nicht eben Gardemaf3
besitzende Basketballspieler
gerne zuriick. Mit Geschicklich-
keit, Ubersicht und Spielwitz
jedoch lief3e sich so etwas leicht
wettmachen, was er auch
wéchentlich eindrucksvoll unter
Beweis stellt. Genug des Vorge-
plénkels und wir bemerken, wie
sich Kais Augenpaar mehr und
mehr den Spiele-Packungen mit
dem groflen NBA-Logo widmet.

NBA All Star Challenge

Den Anfang macht eines der

ersten interessanten Spiele fir
das SuperNES: ‘NBA All Star

Challenge’ von Nintendo. Zu
Beginn 1992 veroffentlicht, soll
es den Beginn unserer kleinen
Zeitreise durch die Basketball-
Videospielgeschichte darstellen.
Markant an diesem Modul ist,
daf3 nicht der Mannschaftssport
im Mittelpunkt steht. Im Eins-
gegen-Eins-Spiel wird hier der
Sieger ermittelt. Dafir stehen
dem Spieler jeweils die heraus-
ragenden Mitglieder der einzel-
nen NBA-Teams zur Verfigung.
Und sofort sind wir in der Rolle
von Charles Barkley in ein
heif’es Duell mit “Kai Michael
Air Jordan” verwickelt, daf3 der
Bamberger kurzerhand fiir sich
entscheidet. “Die Spielfiguren
sind zwar leicht zu stevern und
es ist sehr Ubersichtlich, doch so

ein echtes Basketball-Feeling mit
allen Finessen kommt nicht so
recht auf. Erinnert mich eher an
Streetball im Kampf Mann
gegen Mann.” Nun gut, jetzt
also...

Bulls vs. Blazers and
the NBA Finals

Die Finalisten der 92er Saison

standen Pate fir dieses Spiel

von EA Sports. Dariiberhinaus
jedoch stehen auch alle ande-
ren Mannschaften der damali-
gen NBA-Finalrunde auf dem
Tableau. Das Ereignis auf dem
heimischen Bildschirm wird wie
eine Fernseh-Liveiibertragung
prasentiert und auch die Dar-
stellung nimmt die Sicht einer
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von der Tarantel
gestochen los, um
dann mit einem Irr-
sinnstempo zu einem
Super-Dunk anzuset-
zen. Jeder der insge-
samt 54 Ball-Artisten
hat so seine eigene
Art, die riesige Kugel
in den Korb zu don-
nern, abgefahren
sind sie alle. AuBBerst
hilfreich erweist sich
der Turbo auch in

! ® Der "Mailman”
Carl Malone in

die SNES-Version
von NBA JAM.

| Aktion (oben). Ver-
bliffend realistisch

der Abwehr, sei es,
um den Ball im letz-
ten Moment noch
aus dem Korb zu
fischen oder den
Gegner durch mas-
siven Korpereinsatz
am Wurf zu hin-
dern. Man ist zwar versucht,
stindig mit High Speed seine

Aktionen zu forcieren, doch ein
Energiebalken schiebt dem
einen Riegel vor. Wer zu
Anfang nur mit Vollgas spielt,
dem wird mit der Zeit die Luft
ausgehen, da die Regenerati-
onszeit proportional zur Ein-
satzzeit mitwéchst. Wer mit
einem Spieler dreimal hinterein-
ander trifft, steht “Under Fire”,

VPO

ses Spiel ebenso lieben
wie ich, da dieses Teil nur

en enormen Spafy macht. Der
tor heizt die Atmosphéare mit coolen
Sprichen zusatzlich an, in Verbindung
mit der kinderleichten Steuerung wird so
FUN pur geboten. Weniger ist eben manch-
mal doch mehr!

Kommenta-

Christian Miiller
r/

dem Spielverlauf folgenden
Kamera aus der Seitenansicht
auf. Erstmals Gbernimmt der
Spieler hier auch die Aufgaben
eines Head-Coaches, was
sowohl die strategische Seite
wie das Auswechseln der Spie-
ler betrifft. Der Spielspaf3 aber
scheint etwas zu Lasten der
Optionsfiille und der Darstel-
lung des Spielgeschehens zu
gehen. So bezeichnet auch Kai
Bulls vs. Blazers eher als Basket-
ballsimulation denn als Sport-
spiel. “Oh, hier hat man wohl
nicht gerade schnelle Erfolgser-
lebnisse. Auch finde ich die
Action auf dem Spielfeld etwas
trage. Von der Dynamik dieses
schnellen Spiels ist kaum etwas
auszumachen, obwohl alles
sehr Gbersichtlich scheint.”
Doch zunehmender
Spieldauer entwickelte sich ein
flottes Match, das der sympathi-
sche 27jdhrige knapp verliert.
Schon suchen seine Augen das
ndchste Spielmodul...

mit
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World League
Basketbcﬂl

Ebenfalls 1992 erschienen und
auch als NCAA Basketball
bekannt, wartet dieses Spiel mit
einer echten Innovation auf. Der
Spieler verfolgt das Geschehen
aus der Sicht des ballfilhrenden
Spielers. Auf eindrucksvolle
Weise wird hier die Fahigkeit
des 3D-Chips im Super Ninten-

do genutzt. Bei Richtungswech-
seln wird damit das gesamte
Spielfeld in die richtige Perspek-
tive gedreht und gezoomt. “Ja,
obwohl die groBen Namen aus
der NBA fehlen, ist das schon
besser. Hier wird zumindest so
etwas wie ein echtes Spielgefihl
vermittelt. Durch die perspektivi-
sche Darstellung erhdélt man

auch einen Eindruck von den
Réumen des Spielfeldes”, laft
Kai verlauten, wdhrend er
inzwischen einen “Dreier” nach
dem anderen versenkt. “Aller-
dings kann es auch auf den
ersten Blick sehr verwirrend wir-
ken.” Also kommen wir endlich
zum eigentlichen Grund unseres
Besuches...

NBA Jam

Die Umsetzung der Automaten-
version von Midway ist noch
nicht in Modulform zu haben,
und so weiten sich erstmals Kais
Augen, als die EPROM-Platine
in den SuperNES-Schacht wan-
dert. Das zweite Aha-Erlebnis
stellt sich ein, als wir die Teams
aussuchen. “Lauter alte Bekann-
te, da ist ja sogar Detlef!” Detlef
Schrempf, der deutsche Aus-
nahmespieler, hatte die Ehre,
als einer der beiden Vertreter
seines neuen Teams, den Seattle
Supersonics, am NBA Jam fteil-
zunehmen. Und das zu Recht,
sorgt der Leverkusener zur Zeit

doch mit seinem Team fiir Furo-
re in der NBA. Im ersten Spiel
sehen sich die Supersonics den
Phoenix Suns gegeniiber, die
Ende letzten Jahres in Miinchen
ihr phantastisches Deutschland-
debiit gaben und dort die
McDonalds Open gewannen.
Doch Kai ist schon fasziniert
von dem Auftritt dieses Spiels
auf seinem heimischen Fernse-
her. “Wow, die springen ja wie
Eiskunstlgufer. Da, ein dreifa-
cher Rittberger...!” Wir hetzen
Uber das Spielfeld, blocken,
passen und stopfen die rote
Lederkugel ein ums andere Mal
in des anderen Korb. Schon
bald ist nicht nur Kais Team “on
fire”. “Die Schnelligkeit und das
Sprungverhalten ist schon
beeindruckend, obwohl| das
ganze ja nicht besonders reali-
stisch ist, macht es einfach
SpafBl. Genau so wollen die
Amerikaner Basketball sehen,
eben spektakuldr.” Nicht nur
die Amerikaner. Nach mehre-
ren Matches und einigen



was zur Folge hat, daf} bei
jedem weiteren Korberfolg das
Netz verbrennt. Sehr benutzer-
freundliche PaBworter speichern
lobenswerterweise bis zu vier
Ligazwischenstéinde ab.
Christian Miller

BASKETBALLER DES JAHRES!

Im Eifer all der Slamdunks und
Blockshots ist es uns trotzdem
gelungen, Kai einige Auto-
grammkarten zZu

entlocken. Wer also
von Euch eine der
zehn Originalunter-
schriften des jungen
Europameisters ergattern
mochte, schickt uns kurz
eine Postkarte. In Fastbreak-
Manier werden die ersten
zehn Einsendungen die Punkte
machen.

Computec Verlag
Play Time, Kennwort "KAI"
Isarstrafle 32-34 90451 Nirnberg

Herausforderung der Teilnahme
an der Weltmeisterschaft im
August entgegen. Was bleibt,
ist der Eindruck eines tollen
Nachmittags mit dem sympathi-
schen Basketballer des Jahres
Kai Nirnberger und seine Emp-
fehlung, sich die Faszination
der NBA-Stars nach Hause zu
holen. And Kai knows!

Wahnsinnsaktionen auf dem
Monitor holt uns leider der Bas-
ketballalltag schon wieder aus
dem Traumland der Super
Jumps und Mega Dunks zuriick.
Kai Nirnberger erinnert
sich, daf3 er nicht nur
am Joypad trainieren
muf3. Wir wiinschen ihm
dabei jedenfalls viel
Erfolg, sieht man der
grof3en
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MEGA TUN
TESTEN!

Einfach Coupon ausfiillen,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Nirnberg
Ja, ich

/‘ will MEGA FUN |

testen! Eine Ausgabe ko- |
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
abe nicht melde, bekomme

ich MEGA FUN im Abonnement
far nur DM 52 -/Jahr!

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort

Tel.-Nr. (far evtl. Rickfragen)

1.Unterschirift (ich bestatige mit dieser Unterschritt, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf3 die Post bei einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

MF PT03



Jump & Run

MR. NUTZ

B Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 129.- &

Ocean, eigentlich eher bekannt fiir zweitklassige Filmumsetzungen, iberrascht
hier die Fuchwelt mit einem besonders hezaubernden Hipfspiel. Auf
dem Amiga bereits ein Hit, versucht das wuschelige Flughorn-

chen nun auch das Super Nintendo zu erobern. >
Mario, zieh dich warm an, mit Mr. Nutz

erwartet dich einer
deiner hirte-
sten Kontra-
henten.

n Videospielen herrscht
bekanntlich immer eine strik-
te Ordnung: Da gibt es zum
einen die bése Partei, dies-
mal vertreten durch einen
hinterhdltigen Magier, und zum
anderen natiirlich die gute Seite
in Form des “einfach niedli-
chen” Flughornchens Mr. Nutz.
Das Pradikat “Ober-Bésewicht”
bekam dieser Zauberer auf-
grund seiner Leistungen im
Bereich dunkler Magie, denn im
Gegensatz zum Otto-Normal-

q |36 (218 T Ll ¢

Schurken hat er nicht nur eine
Person verhext, sondern gleich
einen ganzen Landstrich mit-
samt den tierischen Bewohnern.
Als typische Eigenart eines
wahren Helden macht sich das
Nagetier natiirlich sofort auf
den Weg, um mit allen Feinden
aufzurégumen. Und was fir
Feinde stellen sich ihm in den
Weg: Bienen, Mistkdfer, Igel
und anderes Getier, bei dem
man eigentlich kein aggressives
Verhalten vermutet hétte. Ange-

o
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g sichts dieser ani-
malischen Sippe wirde
Heinz Sielmanns Herz (und
nicht nur seins) sicherlich ein
paar Takte schneller schlagen,
doch Mr. Nutz steht seinen ehe-
maligen Freunden ziemlich
alleine gegeniber. Glicklicher-
weise verfigt unser Nager aber
Uber gleich drei verschiedene
Verteidigungsformen: der klas-
sische Po-Sprung, der elegante
Schlag mit seinem buschigen

-
-
-
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Schwanz sowie ein gezielter
Wourf mit einer Nuf3, sofern
man zuvor das entsprechende
ltem aufgesammelt hat. Apro-
pos “ltem”: viel zum Einsam-
meln gibt es neben den Nissen
fir das Flughérnchen leider
nicht. AufBer hin und wieder ein
Stiick Lebensenergie sowie einer
Menge Goldstiicke gibt es in
den rund 20 Pixel-Landschaf-
ten nichts zu entdecken.

Ulf Schneider
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Obwohl sich Mr. Nutz nur
auf die klassischen Spiel-
elemente beschrankt,
gehort es trotzdem (oder
gerade deshalb) zu den Besten seiner
Zunft. Dies liegt schlichtweg daran, da
sich das zauberhafte Hiuipfspiel durch eine
tadellose Spielbarkeit auszeichnet. Weder
in Sachen Leveldesign noch Steuerung las-
sen sich irgendwelche Schwachpunkte

erkennen. Zudem verzaubert das Modul

einen durch seine charmante Grafik. die
sich im Zeitalter des martialischen Mortal
Kombat wohltuend von der Masse abhebt.

Ulf Schneider

[EOBIIS

Wounderschone Grafiken
vorbildliche Steve-
rung

Im zweiten Level sind die meisten Abschnitte schon sehr umfangreich und erfordern zudem einen sicheren Umgang mit dem Joypad.
Wahre Grafikorgien werden in den hsheren Levels sichtbar, so daf das eigentliche Spiel oft Nebensache wird (rechts).

(GRARK
SOUNF

Erinnerungen an Mickey

Mouse - Castle of lllusion

oder Cool Spot werden

angesichts dieses friedferti- |

gen Jump & Run-Spiels ! S
|
1
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Das waren noch
Zeiten, als ich
mich in den
frGhen achtziger
Jahren mit den
teuren Star
Wars-Figuren
vergnugte und
von einer hono-
rigen Karriere
als Jedi-Ritter
traumte. Inzwi-
schen hat sich
zwar einiges
getan, doch die
stille Bewunde-
rung fur George
Lucas-Meister-
werke ist immer
noch geblieben.

ie Star Wars-Trilogie
eignet sich wohl wie
kaum ein andere Film-
reihe fir eine gewinn-
triichtige Videospielum-
setzung. Dies wurde auch 1982
erkannt, denn schon

® Wie im Film startet
~ Ever Abenteuer auf
dem Eisplaneten, wo
auch der furiose
Kampf gegen die At-
Ats stattfindet.

Jump & Shoot/Shoot 'em Up

SUPER EMPII

B Hersteller: JVC . Preisca.: DM 129.- &

damals erschienen einige
Videospiele mit Luke und Han in
den Hauptrollen fir das Atari
VCS 2600. Wer Super Star
Wars kennt, weif3, daf3 es mitt-
lerweile technisch gesehen um
einiges spektakuldrer zugeht.
Detaillierte Grafiken, ein orche-
straler Sound sowie ein paar
nette 3D-Spielereien kennzeich-

. .' .._ .9

neten den ersten Teil. In diesem
Punkt kann ich die Fangemein-
de schon jetzt beruhigen, denn
auch der zweite Teil glénzt mit
einer tollen Optik und noch
mehr technischen Kabinett-
stickchen. Auch am Spielprin-
zip hielten die Programmierer
fest, und das heif3t im Klartext:
Action pur! Luke und seine kos-

mischen Freunde missen in den
Uber zwanzig verschiedenen
Abschnitten stéindig ihre fette
Laserwumme sprechen lassen,
um nicht vorzeitig ins ewige
ROM-Jenseits zu verschwinden.
Nur Luke bleibt es natiirlich vor-
behalten, Darth Vaders weif3e

Der zweite Teil der Star
Wars-Trilogie Ubertrifft den
Vogdnger in Sachen Tech-
nik sicherlich noch einmal,
doch die spielerischen
Méngel wurden leider
ubernommen.




® Mit einer
neften
Anflugsphase
im Mode 7-
Gewand
beginnt das
Abentever in
der Wol-
kenstadt.

Blechkameraden auch mit
einem gezielten Laserschwert-
hieb den Garaus zu machen.
Da Waffen in diesem Spiel eine
tragende Rolle spielen, ver-
heif3en die meisten Items auch
eine bessere Knarre bzw. ein

léngeres Laserschwert. Die rest-
lichen Pick Ups regenerieren
Eure arg geschundene Ener-

gieleiste oder verpassen dem
Punktekonto eine Frischzellen-

kur. Der Abwechslung wegen
dirft Ihr es Euch hin und wieder

® Mit Han Solos Falcon darf man sich durch ein
schier undurchdringliches Asteroidenfeld begeben.

HEA

Lo

auch mal im Cockpit
eines X-Wing oder
Falcon  bequem
machen und so die
metallischen Dinos
namens At-At mittels
eines Fangseils zer-
stéren oder durch
ein dichtes Astero-
idenfeld hindurchdi-
sen. Glicklicherweise wurde
dem Spiel auch ein PaBBwortsy-
stem verpaf3t, denn die dunkle

-'-':m ||||£. 433

Macht ist nicht nur verfihre-
risch, sondern auch héllisch

schwer.
Ulf Schneider

(INEOBIIS:

Orchestraler Sound

Viele 3D-Runden
Hoher Schwierigkeitsgrad
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Sportspiel

Stz Gl

©1993 Sculptured Softwars. Inc.

Licensed exclusively Le Nintends.

The NNL shisld. NNL Leam
namays and leges and Stanley Cup

Enterprises. Inc.

wording are Lradoenarks of NNL
NHL 1993,

The Mintends Vides Gamse is an

WORLD LEAGUE HOCKEY

M Hersteller: Sculptured Software/Nintendo . Preis ca.: DM 129.- &
World League Hockey ist nach Baskethall der zweite Titel aus der World League-Reihe und

arbeitet ebenfalls mit einer schwindelerregenden 3D-Technik.

l—.

Dem ibermdchtigen EA-
Vertreter NHL “94 muB3 sich
dieses Spiel doch noch |
beugen, da man hier nicht

so variabel spielen kann

inaensi

und es weniger verschiede-
ne Torraumszenen gibt.

rgestellt wurde dieses
Spiel, das in Amerika
bereits unter dem Titel
Stanley Cup erschienen
ist, auf der letztjchrigen
C.E.S. in Chicago. Schon
damals erregte dieses Spiel auf-
grund seiner famosen 3D-Tech-
nik sehr viel Aufsehen und
wurde sofort als NHL Hockey-
Killer gehandelt. Doch bevor
hier irgendwelche voreiligen
Schlisse gezogen werden, erst
einmal brav die Spielbeschrei-
bung.
Auf den ersten Blick bietet diese
Kurvengleiterei, verglichen mit
dem Konkurrenzprodukt aus
dem Hause EA, nur die nétig-
sten Optionen an: Spielzeit,
Arten der geahndeten Fouls
sowie natirlich diverse Spiel-
méglichkeiten wie eine eigene
Liga oder das “Best of Seven”.
So wird man ohne einen gréf3e-
ren Menue-Dschungel gleich
aufs Eis gefihrt. Nach der
ersten Puck-Annahme erlebt

]l |40 EFTA e

IINEOBITS

Aufwendige und sehr
schnelle 3D-Technik,
~ungewdhnliche Perspektive /

¢/ \/
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en, anfangs wird

per mit steigen-
S Modul doch
ehr gelungene Spielbark
1ir vor allem, daf? die Tore rict

chiisse und pl
da herzlich wer
llerdings von der belang-
1alung; da war beil
etball wesentlich mehr
Ulf Schneider f/
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man hier eine optische Uberra-
schung: Die Grafik rotiert
immer individuell mit und zeigt
den puckfihrenden Spieler stets
aus der “Ich tret Dir in den
Allerwertesten”-Perspektive. Hat
man sich nach einer (léngeren)
Zeit an diese bemerkenswerte
Darstellungsweise gewdhnt,
wird man als néchstes erfreut
feststellen, daf3 die Belegung
der Kndpfe sehr simpel geraten
ist, da man im Prinzip nur die
Tasten A und B fir ein wir-
kungsvolles Angriffs- und Ver-
teidigungsspiel braucht. In die
Defensive kann man in diesem
Spiel ibrigens sehr schnell
gelangen, da der Schiedsrichter
gerne einen Spieler auf die
Bank schickt, und wenn man
Pech hat, gibt es sogar einen
folgenschweren Penalty. Wer in
aller Ruhe noch einmal das letz-
te Tor genieBen mochte, kann
dies im EA-bekannten “Instant
Replay”-Modus tun.

UIf Schneider



W Hersteller: Sony Imagesoft, Preis ca.: DM 120.- m

® Immer noch eines der
besten Spiele seiner Zunft.

¥

ftber ein halbes Jahr muBten
die Super Nintendo-Besitzer
auf die Konvertierung des
genialen Action-Adventures
warten. Herausgekommen ist

:
R g Y Y BT e
——

W Hersteller: Sony Imagesoft,
Preis ca.: DM 70.- B

' Wc:s tun, um ein eigenstandi-

ges Prigelspiel zu ent-
wickeln2 Einfach eine handvoll
verrickter Figuren wie einen
absurden Elvis-Verschnitt kneten
und dann jede benétigte Ani-
mationsphase einzeln abfoto-
grafieren. Was auf den ersten
Blick eindrucksvoll aussieht, ent-
puppt sich als Mogelpackung,
denn die Animationen selber
sind nur méfig gelungen.  ws

eine 1:1-Umsetzung, die
der Mega Drive-Version
spielerisch in nichts nach-
steht. Immer noch bewegt
sich der GBI-Agent Con-
rad Hart mit einer gera-
dezu magischen Grazie
uber den Bildschirm, so
daf3 schon alleine die
detaillierten Animationen
das Geld wert sind. Aller-
dings werde ich das
Gefiihl nicht los, daf3 die Super
Nintendo-Variante hin und wie-
der eine Spur langsamer ist als
auf dem Mega Drive, doch auf
die Spielbarkeit wirkt sich diese
geméchlichere Gangart nicht
aus. Zum Ausgleich verwshnen
zudem deutsche Bildschirmtexte
das Spielerherz.

Ulf Schneider

Grafik........

Sound........
A cach

M Hersteller: THQ,
Preis ca.: DM 120.- B

Neuestes Opfer dieser Strate-
gie ist ein Klaffer namens
Beethoven, animalischer Star
aus dem gleichnamigen Famili-
enfilm. Papa Beethoven muf
seine vier Hundebabys wieder
zusammensuchen und der Mut-
ter préisentieren. Das Spiel laf3t
sich mit wenigen Worten
umschreiben: viel zu kurz, lang-
weilig und zudem oftmals
unfair. uUs
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® World Heroes bietet auch auf dem Super NES satte
Action, kommt aber nicht an Art Of Fighting heran.

ach Fatal Fury und Art of

Fighting ist World Heroes
bereits die dritte Umsetzung
eines Neo Geo-Priigelgames.
Spielerisch geht es hier sehr
klassisch zu, was in erster Linie
eine starke Anlehnung an den
oft zitierten Street Fighter II
bedeutet. Allerdings fiel die
Steverung viel einfacher aus, da
die Schlag- bzw. Trittstérke sich
nur danach rich-
tet, wie lange lhr }
den entsprechen-
den Knopf !
gedrickt haltet.
Leider ist nicht nur |
die Steuerung j
simpler geraten,

ip
DRAGON

Super NES

Bomberman 109,
E. Strikes back 134,--
Equinox 129,

Castle Quest

Jurassic Park

Flashback 129,-- Turtles 3
Mechwarrior 134 - WWEF Il
Street Fighter TE 129, Zelda

— Top Games
Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fiir
Game Boy

Fin.Fantasy Il US 69~

sondern auch das gesamte
Gameplay, so da3 ausgebuffte
Prigelfreaks auf Daver klar
unterfordert werden. Da sich
auch die Technik nur im durch-
schnittlichen Bereich einpendelt,
dirfte dieses Spiel in erster Linie
die ausgesprochenen Hardcore-
Fans ansprechen.

UIf Schneider

Sound......
B s csnioin v

.

Mega Drive
64, Brett Hull Hockey 94,--
EA - Fifa Soccer 109,--
69,-- F - 1 Race 119,--
64, Landstalker 129,--
64, LHX-A.Chopper Il 109,--
64,-- Tourtles T. Fight. 129,

Grafik........
Sound........
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Grafik......
Sound......
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Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fiir Sie da!

@ 08062/80326

Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8 --) oder Vorauskasse (+ DM 5,—).
Bei Lieferung ab DM 250,-- ibernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl
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In der beliebten Zei-
chentrickserie “Loo-
ney Tunes” zeigt
diesmal der tolpat-
schige Enterich Daffy

Duck sein Konnen.

o, so die Packungsbeila-

ge erzdhlt mal wieder

etwas von einem Bose-

wicht (Marvin heif3t er),

der neben dem obligato-
rischen Kidnapping (irgendwel-
che kosmischen Botschafter)
noch einen destruktiven Plan
verfolgt. Daffy Duck hat insge-
samt finf Missionen, iewei]s in
vier Abschnitte unterteilt, vor
sich, die alle auf einem anderen
Planeten mit unterschiedlichen
Bedingungen stattfinden. Diese
besonderen Umgebungen erfor-
dern natiirlich auch eine beson-
dere Ausstattung unseres Hel-
den. So darf Daffy vor
jedem Level in einem Shop
erst einmal ein paar grof3-
kalibrige Argumente kau-
fen, wie beispielsweise
das Dreirichtungs- bzw.
Einfrier-Gewehr (oh, wie
ich deutsche Ubersetzun-

Jump & Run

DAFFY DUCK

THE MARVIN MISSIONS

B Hersteller: Sunsoft . Preis ca.: DM 129.- B

® Im Wasser ist Daffy Duck natirlich in seinem Ele-
ment.

Erpels, da diese Wumme als
einzige Uber unendlich viele
Schisse verfiigt. Auch im Spiel
selber macht Daffy einen sehr
agilen Eindruck, denn neben

der Ballerei und Hipferei kann
er mittels des Raketenrucksacks
prima in die Lifte steigen,
solange der Sprit reicht. Auch
vielen Schiissen begegnet er nur
mit einem miden Lécheln, da er
sie blitzschnell mit einem Schild
abblocken kann. Und sollte er
trotzdem einmal in arge
Bedrdngnis geraten, kann er

noch seine begrenzt zur Verfi-
gung stehende, berihmt-
beriichtigte “Nutty”-Attacke
vollfihren und so alle Feinde
auf einmal plattmachen. Der
dramaturgische Hohepunkt lau-
ert natirlich in Form eines
besonders renitenten Endgeg-
ners am Schluf3 eines Levels.

Ulf Schneider

(GRAR
SOUME
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Die hohe Vielfalt an Bewe-
gungen und Waffen ver-
sprach eigentlich ein her-
vorragendes Spiel, wenn
da nicht die unprézise
Steuerung einen kleinen Strich durch die
Rechnung machen wirde. Préazises Sprin-
gen 1ist mit dieser Ente nadmlich nicht
immer so ganz einfach. Zudem treten im
Laufe des Spiels immer wieder einige
unfaire Situationen auf, die durch den
ungewohnten Riuckstofs beim Schiefien

gen manchmal ‘
hasse!) oder den
einfachen Blaster.

Letzterer ist der
treue Freund des

TS
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® Besonders der Rick-
stof3 beim Schief3en
erhoht den Schwierig-
keitsgrad enorm.

Comic Grafiken
Hoher Schwierigkeitsgrad

r/

noch verstarkt werden. Ein Spiel fur sehr

geduldige Menschen.

Ulf Schneider
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KING OF THE RING

W Hersteller: Ljn Preis ca.: DM 99.- B

® Wrestling auf Ubelste
Art und Weise. Kein King!

Die "“WWEF” hat sich auch bei
uns zu einem Markenzeichen
entwickelt, das allgemein
bekannt sein diirfte. King of the
Ring verspricht alles, was das
Herz eines Wrestling-Fans
héher schlagen lafBt. Auch mit
bekannten Namen wie Randy
Savage, dem Undertaker,
Razor Ramon usw. wird schon
nahezu schamlos geworben. Im
Handbuch sehen die Bilder der
Stars dann auch ganz toll aus,
die Anleitung verspricht alle
Feinheiten des Wrestling - vom
Bodyslam bis zum Flying Drop-

ASTERIX

W Hersteller: Infogames. Preis ca.:

® “Mario laB3t grifBen” lautet
in diesem Spiel durchgehend

die Devise.

A;::h das “good old” Nintendo
ekommt noch sein eigenes
Asterix-Spiel.

Eine geistige Verwandtschaft
zum heiligen Klempner weisen
sicherlich die meisten Jump &
Run-Spiele auf, doch so einen
dreisten Ideen-Diebstahl wie hier
habe ich schon lange nicht mehr
gesehen. Ob bewdhrtes Gold-
stiick-System oder versteckte
Bonusrdume, viele bekannte und
bewdhrte Spielelemente wurden
einfach schonungslos iibernom-
men und in ein Asterix-Gewand

kick. Die Erniichterung folgt
aber spéatestens, wenn das
Modul im Gerét ist. Das Hinter-
grund und Ring ziemlich lieblos
gezeichnet sind, wére ja noch
zu verzeihen. Die von mir
gesteverte Ansammlung einiger
Pixel wies allerdings nur mit
sehr viel Phantasie entfernte
Ahnlichkeit mit Bret Hart auf.
Und das war noch nicht das
Schlimmste, was mich erwarten
sollte. Die Steuerung ist reine
Gliicksache - von Technik keine
Spur, der Gegner agiert wie ein
hisftkranker Bernhardiner. Wer
Wrestling mag, sollte um dieses
Modul einen groflen Bogen
machen - alle anderen werden
es ohnehin nicht anfassen.
Rainer Rosshirt
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DM 99.-m

gesteckt. Von diesem Innova-
tions-Mangel einmal abgese-
hen, bietet Asterix aber eine
solide Spielbarkeit, die vor
allem durch die prazise
Steverung zustandekommt.
Positiv ist zudem die Technik,
da sie die Mdglichkeiten des
Nintendo-Oldies ordentlich
ausnutzt. Wer also fir sein
in letzter Zeit so verkanntes
System ein verniinftiges
Jump & Run sucht, kann getrost
zugreifen.

Ulf Schneider
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JOHN MADDEN ’94-

B Hersteller: Electronic Arts Preis ca.: DM 119.- B

TIME OUTS

. -
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® Der Computer bietet Euch nur noch Spielziige an,

die sinnvoll sind.

Big John ist wieder da
und présentiert sich
in der Form seines
Leben!

Bislang hatten die Her-
ren von EA ja immer
ihre liebe Mish mit Nin-
tendos Flaggschiff:
ruckeliges Scrolling,
mides Tempo und sogar
schlechte Soundeffekte liefen
an den Fahigkeiten der Pro-
grammierer zweifeln. Bei der
94er Sportkollektion gelang es
ihnen aber endlich, alle techni-
schen Kinderkrankheiten ver-
gangener Tage zu entfernen, so
daf die Spieler iber den Rasen
laufen, ohne daf3 das Scrolling
muckt. Neben der tadellosen

TD

=

® Wer John Madden
‘93 schon im Regal

stehen hat, so"re sich =55

den Kauf iberlegen.
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(wenn auch unspektakuléren)
Technik Uberzeugt das Modul
weiterhin durch seine durch-
dachte Spielbarkeit, an der sich
Konkurrenzprodukte immer wie-
der messen missen. Zur Kré-
nung kénnen sich durch den
Multi Tap sogar bis zu finf Per-
sonen um den ledernen Ball
prigeln. Also, Super Nintendo-
Besitzer, falls |hr immer noch
keine Simulation
dieser faszinieren-
den Sportart habt,
solltet lhr spdte-
stens jetzt zuschla-
gen.

UIf Schneider
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" W Hersteller: Gremlin .

L T DOOeSO 1

ZOOL
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.

Auch Ameisen koénnen
fast schon zu schnell sein.

uf dem Amiga und dem

NES ist Zool léingst ein Hit.
Nicht ganz so bunt, aber kein
bi3chen langsamer présentiert
sich die kleine Weltraumameise
jetzt fir den Game Boy. Bei den
hohen Geschwindigkeiten stof3t
man jedoch sehr leicht an die
Grenzen des schwarz weif3en
LCD-Displays. Der Hintergrund
verschwimmt und die Koordina-
tion der Kampf-Ameise ist nur
noch bedingt méglich. Ein net-
tes Jump & Run jedenfalls fir all
. diejenigen unter Euch, denen
Mario etwas zu klein geraten
scheint. In der Gréfle und den

F-1

Preis ca.: DM 70.- ®

Animationen der Spielfiguren ist
Zool vielen anderen Spielen
dieser Art etwas Uberlegen. Nur
scheint der Gameboy fir Hipf-
und Rennspiele dieser Dimen-
sionen nicht nur grafikmaBig
das geeignete Medium zu sein.
,Flugsimulationsumsetzungen”
haben uns in der Vergangen-
heit die Grenzen des Handhelds
recht deutlich gezeigt. Fiir echte
Zoolies ist auch diese Version
sicher kein Fehlkauf.

rg

POLE POSITION

M Hersteller: UBI Soft . Preis ca.: DM 80.- B

bi Soft laf3t zum zweiten Mal
die teuren Motoren der For-
mel 1-Flitzer aufheulen. Wie
schon bei der Super Nintendo-
Version bietet diese Raserei

" eine Fille von Tuning-Méglich-

keiten sowie alle Original-WM-
Strecken und Fahrer der derzei-
" tigen Rangliste (inklusive dem
. deutschen Hero Schuhmacher).
Grafisch kommt F-1 auf Ninten-
dos Kleinstem erstaunlich flissig
riber und vermittelt somit ein
gutes Fahrgefihl. Greenhorns
' seien aber gewarnt: F-1 ist wie
auf dem 16-Bitter eine harte
' Geschicklichkeitsprobe und
- schon die einfache Qualifikati-
on erfordert ein ausgiebiges
Trainingspensum. Doch langfri-
stiger Spielspaf3 ist somit garan-

= i o Sy

STAR TREK-THE NEXT GENERATION

W Hersteller: Absolute Entertainment

Die Klasse unseres heif3-
geliebten Captain Kirk
erreicht die neuve Enter-
prise leider nicht.

inmal als Capitdn auf der

Bricke des Raumschiffes
Enterprise zu stehen, das ist
sicherlich der Traum eines jeden
wahren “Trekkies”. Absolute
Entertainment bemihte sich
merklich, diesen Wunsch zu
erfillen. Man machte diesen
Traum sogar portabel. So hat
man als Kommandant die Még-
lichkeit, alle wichtigen Mann-
schaftsmitglieder, wie z.B. den
Vulkanier Lt. Wort, zu kontak-
tieren und ihnen alle erdenkli-
chen Befehle zu erteilen. Zuge-
geben, die Maglichkeiten der

. Preisca.:DM 80.- m

Befehlsfishrung sind enorm,
doch auf die Spielbarkeit haben
diese verwirrend vielen Optio-
nen keinen guten Einflu3. Statt
gesunder Action ist man die
meiste Zeit nur damit beschéf-

tigt, Kurse zu bestimmen, Syste-
me zu boosten oder andere
Instrumente zu benutzen, e}
daf3 von einem richtigen Spiel-
fluB (-spaf3) keine Rede sein
kann. Freunde von ,The Next
Generation” dirften zufrieden

sein. us
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UBI Soft, eine der weni-
gen franzosischen Firmen
im Konsolenbereich,
packen hier ein komple-
xes Rennspiel in den klei-
nen Game Boy-Modul-
schacht.

Schnell, wedig, tever!
Ein Formel 1-Renner auf
dem Gameboy.

tiert. Mit dem entsprechenden
Adapter kénnen sogar bis zu
vier Fahrer in die Boxen gehen.
Die portable Version kommt
zwar nicht ganz an die Klasse
der Super-NES-Variante heran,
schlagt aber Mittelklasse-Renner
wie Nigel Mansell selbst mit
einer Kaffeepause in den Boxen
noch um eine halbe Runde.
Nicht versdumen!




CHuck
Rock

M Hersteller: Sony Imagesoft
Preis ca.: DM 70.- W

A;ch auf dem elektronischen

aumenkino treibt der
Urzeitmensch von nun an sein
Unwesen. Nur unter Zuhilfenah-
me seiner Bauchmuskulatur
macht Chuck sich auf den Weg,
seine Frau Ophelia zu befreien,
welche vom  primitiven
Hohlenmenschen Gary Gritter
entfihrt wurde. Auch auf dem
Game Boy ist dieses witzige
Spiel ein echter Lacherfolg.

NFL
QUARTERBACK

W Hersteller: Acclaim
Preis ca.: DM 70.- B

as rein &uBlerlich den

Anschein erweckt, ein ech-
tes Footballspiel zu sein, ent-
puppt sich gleich nach dem
Anspielen als eine derbe Ent-
tduschung. Lediglich Football-
training wird hier simuliert.
Dieses Spiel ist nur was fir
Leute, denen es auch im wirkli-
chen Leben Spaf3 macht, mit
einem Football auf eine Ziel-
scheibe zu werfen.

NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMPIONSHOP

M Hersteller: Gremlin . Preis ca.: DM 70.- &

Wer sieht, wo es lang-
geht? Keiner?

Fi.ir alle angehenden Rennfah-
rer hat Gremlin nun die siche-
re Alternative zu wilden Verfol-
gungsjagden im &ffentlichen
Straf3enverkehr: Nigel Mansell’s
World Championship. Zwar ist
der Gute seid fast einem Jahr
nicht mehr in der Formel Eins
vertreten, auf dem Game Boy
féhrt er jedoch weiter. Konnte
sich Gremlins Rennspiel schon
auf dem Amiga nicht gegen
namhafte Konkurrenz wie Lotus
oder Formula One Grand Prix
durchsetzen, so erwartet die
Gameboy-Variante nun ein
hartnéickiger Gegner in Form

von F1. Leider ist der Grafik-
ausschnitt deutlich zu klein
geraten und das Scrolling viel
zu ruckelig, als daf3 der Spiel-
spaf3 in hdhere Wertungsberei-
che vordringen kénnte. Armer
Nigel! Auf den Rennstrecken

holt er sich einen Titel nach dem
anderen ab und bei Computer-
und Videospielen bleibt er
immer noch der ewige Zweite.
Gdbe es F1 nicht, wére dieses
Spiel eine Anschaffung wert,
doch leider ist dem nicht so.

rg

GEAR
WORKS

W Hersteller: Sony Imagesoft
Preis ca.: DM 70.- &

Eiin witziges Puzzlespiel, bei
em man zur Abwechslung
auch mal seine grauven Zellen
aktivieren muf3, présentiert
Sony Imagesoft mit Gear
Works. Eure Aufgabe ist es, die
Zahnréder in der richtigen Rei-
henfolge zusammenzusetzen,
um somit Uhren wieder in Gang
zu bekommen. Interessante
Spielidee, jedoch auf die Dauer
nicht sehr motivierend.

\J

LAST
AcTION HERO

M Hersteller: Sony Imagesoft
Preis ca.: DM 70.- W

A;nold Schwarzeneggers neu- %
stes Kinoabenteuer l&f3t sich

endlich auch auf dem Game
Boy nachspielen. In der Rolle [
des Filmhelden Jack Slater seid
lhr mit Danny Madigan, einem
Eurer gréfiten Fans, unterwegs,
die gefdhrlichsten Verbrecher
der Filmwelt zu bekampfen.
Detaillierte Grafik und Original-
soundtrack sollen dabei echte
Kinoatmosphére verbreiten.

BrAM STOKER’S DRACULA

M Hersteller: LIN Soft . Preis ca.: DM 70.- B

Vampire und hibsche
Zdhne sind wieder in!

E:j ist schon &uBBerst merkwiir-
ig, welchen Einflu3 Filme
auf ihre Umwelt haben. Dreht
jemand einen Robin-Hood-Film,
so laufen uns die Manner in
Strumpthosen auch auf dem
Monitor iber den Weg. Macht
ein bekannter Regisseur einen
Film rund um Dinosaurier, so
werden wir von Dinos férmlich
erschlagen. Vor gut einem Jahr
drehte Kult-Regisseur Francis
Ford Copolla einen neven Vam-
pire-Rei3er und hier haben wir
nun das Ergebnis in Modul-
Form zu sehen. Jonathan Har-
ker ist wieder mal unterwegs,

dem grausamen Graf Dracula
einen Holzpflock durchs Herz
zu stof3en. Dabei bewegt er sich
als gut animiertes Sprite mit fiir
Game Boy-Verhdltnisse iber-
durchschnittlichem Sound iiber
das LCD-Display der Hosenta-
schenkonsole. Sicherlich keine
ernsthafte Konkurrenz fir Super
Mario-Land oder Castlevania,
jedoch fiir Knoblauch- und Kru-
zifix-Fetischisten ein echter
Leckerbissen.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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